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攻擊方法の異なる8人の 
キヤラクターが対戦モードに 
登場だ！そのろえ、あっと驚く 
新テクニック、新アイテム、新フィ 
ーチヤー満載のニュースも！！ 

いま街を賑わす"バズボブ 3" に関する 
噂は本当だった。いろいろ情報が 
飛び回っているなか、 

まもなく発売！ 
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予想をはるかに上回る作品をこ'応募いただき 
深く感謝しています。 

タイトーは、皆様の熱き想いを今後のゲームづくりに 
活かしていきたいと考えています。 

これからも応援をよろしくお願いします！ 


籲パズルモードは多彩なステージ 
構成(全30ステージ560面)。 

•対戦モードは、8人のキヤラクターの 
中から好みの攻撃方法が選べます。 
•天并反射テクニツクやレインボー 
バブルンなど新機能を搭載。 
•従来のパズルボブル2のニユー 
\ バージョンも遊べます。 
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※バズボブ賞の発表につきましては、賞品の発送をもって 
発表にかえさせていただきます。 




































新システム i は 5 


新システム 「AJ 「巳 」 「CJ 
を搭載 — 

この 「AJ 「巳」 「 C 」 とは何 
を指すのか? 「 AREA」「A 
cl-IVEJ 「巳 EAMJ 「巳 E 
ATJ 「 COLOR 」「c APT 
UREJ :•。色々と想像をか 
きたてられるが、公開された 
ビデオ画面の上部にある ZO 
NE 名が EF となつている点 
に注目！新しい AREA 構成 



になるのだろ|つか? 

3 DCG を駆使する 「 G — 
ダライアス」ならではの敵の 
存在に関係しているような気 
がするが…。 

これらの新システムは、今 
は想像するしかない状態だが、 
それも少しずつ明らかになつ 
ていくだろう。期待して Jtlo 
ことにしよ一つひ 



タイト—横スクロ—ルシユ 
— If イングといえば、そ|つ「ダ 
ライアス」が思い浮かぶと思 
|つ。その「ダライア ス」 シリ 
—ズの最近作が先日行われた 
AM シヨーにて発表された。 
その名は 「 G — ダライアス」。 
「GJ の意味するものが何なの 
かを早く知りたい…。 
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施!君と僕とで合体だ！ 

WJTT^T^ 

コ>1£本一 S # a ン 

CATALOGUE 


こん ra 組み合わ g か5あん/3コン ti ■まて 
を色/7と組ま G てみ尼。今回は S の C ジュ 
アルを特集しよう。 

担当：ワイルダー KEI 


台体時 I :これが出る一覧表 


キヤラ名 ( X - MEN ) 

八イパーコンボ名 

キャラ名（ストリートファイター） 

八イパーコンボ名 

サイクロップス 

メガオブティックブラスト 

リュウ 

真空波動拳 

ストー厶 

ライトニングストー厶 

ケン 

昇龍裂破 

ウルヴアリン 

バーサーカーバレッジ X 

春麗 

気功掌 

ガンビット 

ロイヤルフラッシュ 

ナッシュ 

サマーソルトジャステイス 

ローグ 

U ピーティングパンチ 

ダルシム 

ヨガインフェルノ 

セイ八一トゥース 

バーサーカ ー クロ ー x 

ザンギエフ 

ダブルラリアット 

ジヤガーノ 卜 

ジャガーノートへッドクラッシュ 

キャミィ 

スピンドライブスマッシャー 

マグニートー 

マグネティックショックウェーブ 

ベガ 

ニープレスナイトメア 

^^^ J 

豪鬼 

減殺豪波動 


X — MENVS ストリ—トフ 
アイタ—では、八イパ—コン 
ボを2人|緒に出すことが可 
能だ。が、キヤラ同士の組み 
合わせによっては、非常に使 
えるものから使えそ-つもない 
ものまで様々である。 

しかし、どんなに使えそう 
なちのでち、ガ—ドされると 
反撃を受けたりするので、何 
も考えずに使用すると危険な 
一面も持ち合わせている。例 
えば、真空波動タイプの飛び 
道具を撃って相手にガ—ドさ 
れた場合、相手ち飛び道具系 

や突進タイプだつたりすると、 

このあと反撃を受けてしま一つ 
ことがあるのだ。 

基本的に合体技を使ったあ 
ととい一つのは、先に出ていた 

キヤラを控えているキヤラが 

入れかわる(この入れ換わる 

瞬間に飛び道具系の八イパ— 

コンボを撃たれると、ひつこ 

む相棒もダメ—ジを少しもら 

つたりする)。 



♦/ ンヤガ I ノ I 卜が先に出ていて 
合体技を使 IO と、， 


そのあとは自動的に選手交代に 
なる。 


台体技って何だ ? 











































このことを考えると、八イパ 
I コンボの硬直の短いキヤラ 
を控えさせといてから' 合体 
技を使つたほ-つがいいだろ5。 

例えば、サイクロップスと 
ガンビットのペアを挙げてみ 
よ-つ。ガンビットのロイヤル 
フラッシュは、とても硬化時 
間が長く'相手にガ—ドされ 
ると反撃を受けてしまう。が、 
サイクロップスのメガオクテ 
イップブラストのスキは少な 
い。これでガンビットを先に 

出しておいて、合体技を使う 

のだ。すると、硬直の長いガ 

ンビットが控えに戻るので反 

撃を受けずにすみ、サイクロ 
ッブスのほ|つはメガオプテイ 
ックの硬直が短いので反撃を 
受けにくいとい|つわけだ。 

さて、攻略的な説明はここ 
までだ。次からは、使えても 
使えなくてもいい…ただ'色々 
な組み合わせを見たいんだ！ 

とい-つものを紹介していくぞ。 

気に入つたペアがあつたら使 

つてみてはど-つ? 

その前に、少し知つておい 

たほ - つがいいところがある。 

各キヤラによつては、八イパ 
I コンボが 2 つ以上あつたり 
するよね?こ5い5キヤラが 
合体技を使う場合は、使える 
八イパ—コンボが一つに限ら 
れてくる。詳しくは、表を参 
考にしてほしい。 


俺た S ゃぶつとい 
プラスタ|ズ 


何てことはない。ただ単に' 
飛び道具系のペアを組ませた 
だけだ。 

しかし、発射時から最後ま 

で全部くら5と、とても恐ろ 

しい組み合わせだ。特にサイ 

クロップスのメガオプテイツ 

クブラストは幅が広いので、 

かわすなんてことは滅多にで 

きないだろ-つ。代表的なのは、 


リュウとサイクロップスのぺ 
アだろ5。ダルシム S ガンビ 
ツトの炎の中に力—ドを投げ 
まくるとい i つのもいいかもし 




古い力—ドは焼やしてしまおう。 
あつ、お札まで燃やしちまつだ 
ぜ〇 



ガピーン H 


守 y は完璧 


これはまさに鉄壁の防御だ 
あ！と、世界を靂撼させるベ 


く結成された2人だ。その2 
人とは、スト—ムと春麗だ。 
この2人の八ィパーコンボは 
360 度を完全にカバ—でき 
るので、ス—パ—ジャンプで 









































キヤミイ！今までの成果を見せてみろ II 


ハツ！ベガ様！まかせて<ださい。 





かわされて背後を取られ、そ 
こから反撃されるとい5心配 
がまるでない。これ以上守り 
の堅いペアはいないであろラ 
(飽くまで合体技でね)。 


そ K な坎擊 
屁で 4 P ね^! 


相手の攻撃などひたすら無 
視し、2人で突つ込めば怖く 


ない精神をもとに手を結んだ 
チ—厶たちだ。も I つ、突進型 
の八ィパーコンボを2人とも 
持つていれば、それだけで〇 

KO 

ただ、お互いのスピ—ドが 
かみ合わないと、1人で暴走 
する恐れがある。キヤミイの 


おら〜！ 1人で先にい<なあ！ 




































































突進系と飛び道具系の融合 
型だ。編集部内での例は、リ 
ユウ S ジヤガ—ノ—卜、春麗 S 
キヤミイ(ちよいと特殊)、ナ 
ツシユ S ガンビツトなどがあ 
る。突進系のキヤラを先に出 


しておけば、ガ—ドされても 
控えに戻ってくれるので安心 
だ。飛び道具を撃ったキヤラ 
も、後方にいるので反撃を受 



「気功掌=:」「スマツシヤ IHJ 
横と対空はこれでばつち *0 ね。 



フッ…少し疲れたわ… 
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けにくい。理想適な組み合わ 
せかもしれない。 



この火力だまらないぜ—また俺 
と組も^ぜ=: 



特坎隊長と補佐官 
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「スマッシヤ _11 j 「俺の出番だあ〜 H あ •• 


俺もうやダ！セイバトウースと組む ！I 





俺は I 体何しに出て来だんだ…。 

I カークロ IX ではな<、普 
通のパ—サ—力—クロ—が出 
るのである。セイパートゥ- 
スが相棒の場合は、 あまり合 
体技は使わないほ-つがいいか 
もしれない。 


ああ V ザンギエフ 


全キャラの中で、唯 I 合体 
技で八ィパ—コンボを出せな 
いのが、このザンギエフだ。 
彼の場合はダブルラリアツト 

なのだ。ザンギエフを控えに 

もつてきてしまうと、相棒の 

出す八ィパ—コンボに追いつ 

けずに、登場して終わつてし 

まうことが多い(画面を背に 

していて相手が近くにいれば 

別だ)。ゆえに、ザンギエフは 

先に出しておいてから合体技 

を出したほラがいいだろ一つ。 



































灰情パフー炸裂 z 

Xvs.S 
4P へ 0H1 


担当： C•LAN 


夢の競演…1人て2キヤラを操作茧3の 
かこ ( K ? •一 U の大き / SWfSWSo U )、 し、 
ぞれては物足 U /3 L 1 君に、新た/3遊び方 
を提供苑〇 



こんなボタンを搭載している店 
も。大 P + 大 K ボタンね。 

I トボタンを「大 P + 大 KJ 
にでもしてバトンタツチ用に 
すればい I つことなし。愛の2 
P 大攻略(古いって)の始ま 
りだ。 


戦慄!! 

20 N 2 システムが 

t た5す恐怖 


このシステムにも問題がな 
いわけではない。 20 N 2 シ 


ステムは^~チ I ムを2人で操 
作することを前提に構想され 
たちのだ。 

.— <でプレイする場合、 
•勢い余つて 2 P 側(筐体で 
はなく)のレバ—を触つてし 
まう 

•小僧らが寄つて$て 2 P 側 
を操作されてしま-つ 
•相棒にいたずらされてしま 

5 

といつた問題点も山積して 
いる。しかしその多くがこの 
筐体で、1人で対戦した場合 
の弊害であることを考えると、 
ある一つのことさえ克服でキ J 
れば一気に問題は解決でも|つ 
万々歳でさあ、とい5事態が 
待つている。 

それはつまり、「信頼できる 
相棒を探す」とい-つことだ。 

この 20 N 2 システムで対 

戦すればこそヴアリアブルア 

タツクやヴアリアブルコンビ 

ネ—シヨンも真価を発揮する 
とい I つもの。手の開いている 


プレイヤ—によるエ—ル、相 
手への挑発などのパフオ—マ 
ンスもバッチリだ。オペレ— 
夕—各位、ど I つですかご一考 
してみるというのは。 



こんな連携フレ V も可能。八 V 
パ — n ンボが炸裂した瞬間だ。 


最悪=:怒 1 0をこらえろ。この筐 
体は1人フレイは不向きだ。 


2〇 N 2システムなればこそのヴァ U アフルコンポ。 



fF 

1 



対戦黎明期蘸脱 


え—、あ—、季節は秋。冬 
の前ですな。つてい一つか夏の 
次とい一つ感じですかな。 

そんなわけで、今回の「現 
場だより」では、ちよい風変 
わりで、思わず「ウププ…」 
というくらい面白い XIME 
NVS ストリ—トフアイタ—の 
粋な遊び方を紹介いたしまし 

よ I つ。 


斬新!! 

20 N 2 システム 


対戦格闘ゲ—ムは、振り返 
ること4年前、スト n ダッシ 
ユの頃から向かい合って対戦 
する「対戦台」が主流である。 

対戦台は一枚の基板を2つ 
の筐体に使っているわけだが、 
大抵の筐体には2つのスタ— 

トボタン、2つのレバ—…つ 

まり2人分のコンパネが用意 

されている。しかし実際対戦 

するときは、この I つち一つし 
か使用されていないわけだ。 


残った一つ(多くの場合は 
2 P 側)は遊んでいるか、レ 
パ—とボタンを取り外してあ 
るかしてあるのが普通だ。 



ぃゎゅる普通の対戦模様。ろん、 
至つて普通だね。 


こいつはもつたいね—、と 
い-つわけで生まれたのが「2 
0 N 2システム」だ。な—に、 
やり方は簡単至極。片方の筐 
体に同じコンパネを2つ取り 
付けてしまうのだ。 1 P 筐体 

に 1 P 用コンパネ X 2' 0 JP 

筐体に 2 P 用コンパネ X 2、 

これで準備完了だ。 

そ I つ、これで2対2の闘い 
の準備は整った。余ったスタ 



































こ〜んなポーズであれば、追い打ち可能だ。 


迷わず狙って K う 

办〇とび 
鷂 

遍い打塞 


与怒れ3とき1こ与えておか/3 
いと大変©ことに/33この世界。 
チヤフスはどこに!？ 

担当 ： KAL 



何を使えばいいのかは、各キ 
ャラ毎に違つてくるが、ここ 
では代表的でわかりやすいも 
のから説明していこ-つ。 


六足払い！必殺技 


大足払いで相手キヤラを転 

ばせて、ダウンしているとこ 

ろへ必殺技を当てていく。 

基本的には大足払いにキヤ 
ンセルをかけてい< が、なか 
にはすぐに必殺技を出すと空 
振りしてしま I つ例などもある。 
このようなときは遅目にキヤ 
ンセルをかけるか、キヤンセ 
ル無しで大足払いのあとに出 


派手な攻擊、派手な連続技。 
XIMEN VS STREET 

FIGHTER の世界はダメ 

—ジを与えていくこと自体が 

楽しい。 

しかし従来の格闘ゲ—厶の 
よ5にジャンプ攻撃やダッシ 
ユ攻撃からしかダメ—ジを与 

えるチャンスがないのか? 

答えは N 0!このゲ—ムは 

実にさまざまな局面でダメ— 
ジを与えていくことができる。 
よく見ていれば、チヤンスは 
すぐそこにあるのだ。 


このゲ—厶は、「やられポ— 

ズ」のキヤラにさらに攻撃を 

加えることがでキ J る。この場 

合のやられポ—ズとは、投げ 

のあとやダウンする必殺技を 
当てたあと、足払いで転ばせ 
たあとに「のびている」グラ 
フィツクのこと。この状態の 
キヤラにはさらに攻撃がヒツ 
卜するので、連続技や八イパ 
—コンボのチヤンスとなる。 
具体的な追い打ち例として 



遅目に nr >> ドを入力してキヤ 
ンセル大ケ v ジヤンスラッシュ 
で追い打ち。 

すといい。 

この追い打ちは狙える場面 
が多くお •¥ 軽だが、「ダウン回 
避」をされると入らないこと 
が多いので注意が必要だ。 


中软編 

投げ 一 必殺技 

投げ iufMLrviN 


投げのあと、すぐ動けるよ 

うになるキヤラは、投げられ 

た相手キヤラが近くにいるか 

どうかに注目しよう。 

もし相手キヤラが近くでや 
られポ—ズのままいるなら、 
即座に追い-つちだ。エリアル 
レイヴの強いキヤラなら浮か 
せ技を当てて、必殺技•八イ 
パーコンボが強いキヤラは直 
接これを当てていこう。 



実践編 

必殺技•ぶっとばし技 
からの追 IV 打ち 


普通は、通常技からキャン 


セルして必殺技につなげば、 
そこで連続技は終わりだ。 

しかし中には相手キヤラが 
やられポ—ズの間に動けるよ 
I つになる程' 硬直が短い必殺 
技もあり、この場合、「必殺技 


ヒツト-♦追い打ち」が可能と 
なる。 

実際にどの必殺技がこれに 
該当するのかは' 各キヤラ、 
各必殺技ごとに調べていく必 
要があるが、基本的には足払 
いで転ばせたときや投げたあ 
となどと同じだ。 



このあとに追い打ちして連続技 
に。 

ぶつ飛ばし技〜というのは、 
こ I ついラ種類の技があるわけ 
ではなく、常に遠くへ吹キ J 飛 
ばしてしま I つ通常技からも、 
キャンセル飛び道具等が入る 
ぞ、ということを説明したも 
のだ。 

普段はとても入らなそ I つで 
も、相手を画面端に追い詰め 
ていれば連続技になる、とい 
ラ例もあるので探してみよ-つ。 



こんなに吹つ飛ばしてしまう技 
でも、端なら連続技になつだ 1 0 
する。 


投げ4 Lf 

転ば〇たあとは追い〇ち 
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_議， 



一瞬のスギ Z ) 彳死を呼 mX _ MENvsSTR _ 
EET FIGHTER の世界、少して618害 
を減5穿にはど5し/ 

担当 ： KAL 




ここでは、連続技や追い打 
ちと対を成す重要なシステム、 
投げ抜け、受け身、ダウン回 
避等について解説していこ - つ。 
知らないで無駄にダメ—ジを 
受けていた人も、これを読め 
ば軽減率 up まちがいなしだ。 


XIMEN VS STREET 
FIGHTER 特有のシステ 

厶を利用した攻撃である追い 

打ち。これには、 

ウンへの追い打ち 

②投げからの追い打ち 

の主に2種類ある。 

お手軽で利用回数が多い① 
の追い打ちは、足払いで転ば 
せたところへ必殺技、という 
バタ—ンと、必殺技を当てた 
あとに、さらに通常技や必殺 
技で攻撃を加えていくパタ— 
ンとに分かれる。 

まずは最も多く使^^る「足 
払いで転ばせてからの追い-つ 
ち」を回避する方法を解説し 
よう。 

このゲ—ムは"ダウン状態" 


になつた瞬間から「ダウン回 
避」のコマンドを受けつけて 
いるので、大足払い、スライ 
ディングで転ばされたらすぐ 
に^## + P を入力すればい 
い。入力がきちんとしていれ 
ば、キヤラがダウンすると同 
時に地面を転がつて移動し、 
その後にくる追い打ちを回避 
することがで$る。ただし、 
地面に落ちてからのダウン状 
態への追い打ちは、これで逃 
れられるが、キヤラがまだ空 

中にいる間に追い打ちしてく 

る〃早い追い打ち"に対して 

は無効だ。これは逃れる術が 

ない。 

実際のところは、転ばされ 
たのを見てから入力するのに 
相当の反応速度を必要とする 
ので、確実にダウン回避する 
にはある程度、相手の固め • 
連続技のパタ—ンを覚えてし 
まわなければいけない。心の 
準備さえで$ていれば、すぐ 
に反応してコマンドを入力す 
ることも可能になるはずだ。 

①タイプの追い打ちのもう 
1つのパタ—ンである、必殺 
技ヒツト後の追い打ちについ 



ぼ〜つとしてだ5追い打ちされ 
ましだ。痛い。 



運か実力か、ダウン回避できだ 
ので追い打ちを逃れられました。 
ほつ。 

てだが、これは回避でキ J るか 
でキ J ないか、各技によって決 
まつてくる。ポイントになる 
のはやはり、地面に落ちてか 
らの追い打ちであるか否か。 


地面に落ちるタイプであれ 
ば、その時点でダウン回避を 
すればいい。そ-つではなくて、 
空中連続ヒツト、もしくは特 
殊な処理で連続技になつてい 
るものに関しては、これは回 
避不能だ。 


投げ抶け•受け身は 
必ず祖灵!! 


◎ の投げからの追い打ちに 
ついてだが、これは2段階に 
わたつて逃れるチヤンスがあ 
る。 

1段階目は「投げ抜け/こ 
れはほぼ偶然に起こるか、相 
手が投げにくるといラことが 
分かりキ J つているとキ J に発生 
する。投げのモ—シヨンにな 
つた直後に双方が離れ、ダメ 
—ジはまつたく無い。必殺技 
投げであるセイパートゥ—ス 
のワイルドファングや、サイ 
クロップスのダッシュ投げ等 
も抜けられるので覚えておこ 

I つ。 

2段階目は、「あ—投げられ 
た=」と思つてから、意識的 
に狙つていける「投げ受け 
身」。 

このゲ—厶の投げは、基本 
的に2段階に分かれてダメ— 
ジが入つている。前半と、後 
半だ。この一つち前半部分は、 
投げが成立したら必ず入るよ 
うにな つており、 後半部分は 
受け身を失敗、もしくは受け 
身そのものをとろ5としなか 
つた場合に入るよ I つになつて 
いる。もちろん、投げ受け身 
のコマンドが成立すれば、後 
半部分のダメ—ジは受けずに 
すむわけだ。 

投げ抜けも投げ受け身も、 
コマンドは蜂 or . +中 or 大の 
0_かに。っまり投げるときと 
同じ入力だ。しかし投げ抜け 
はいいとして、受け身コマン 
ドを入力するタイミングはい 


つなのか?これが分からない 
で困つている人も多いだろラ。 

目安となるのは、体カゲ— 
ジを見ていて「後半部分が減 
つたタイミング」。 

例えばリュウの K 投げであ 
る巴投げは、放り投げで前半、 
地面に落ちた時点で後半部分 
のダメ—ジが入つている。と 
い|つことは、地面に落ちる直 
前にコマンドを入力してこれ 
がキ J ちんと成立すれば、後半 
分のダメ—ジは受けずに TE 
CH HIT となるわけだ。 



この時点ですでに前半分のダメ 
—ジが入つている。 



F n 

叩きつけられる直前に入力成功 
すれば、後半分のダメ—ジ+追 
い/つちを回避できる。 

またサイクロップスの中 P 
投げである上空へのビ—厶照 
射は、ビ—厶であぶ0ている 
時点で前半、ビ—厶照射が終 
わつてふつとぶ瞬間が後半部 
分。つまり、あぶられている 


時間を覚え、タイミングよ< 
ビ—厶照射が終わる直前にコ 
マンド入力をしなければなら 
ない。成功すれば、$ちんと 
TECH HIT と表示され、 
空中で自由になるぞ(もちろ 
ん後半分のダメ—ジも受けな 
い〇 

ほとんどの投げが、この2 



この瞬間が後半部分。この直前 
に入力が必要。 

タイプのどちらか、地面に叩 
きつけられた時点で後半ダメ 
—ジか、逆に地面に叩きつけ 
られる前にすでに後半ダメ I 
ジが入つているものに属して 
いるので、昔段から注意深く 
体カゲ—ジを観察しておこう。 

特に地面に叩きつけるタイ 
プの投げは、ダウン回避する 
ことによつて「追い打ち」を 
逃れることはできるが、これ 
では投げのダメ—ジを受けぎ 
つてしま I つのでもつたいない0 
キ J ちんと投げ受け身をすれば 
後半部分のダメ—ジも、追い 
*つちも両方回避で古るのだ。 
これは重要だぞ。余裕があれ 
ば投げられた瞬間にダウン回 
避コマンド！次に受け身を入 
力して、もし受け身を失敗し 
てもダウン回避になるよ I つに 
しておくと安心だ。ただしダ 
ウン回避で転がつたところを 
投げる、とい I つ戦法も存在す 
るのでこれには注意。 


追 IV 打ちを 
回避す§には? 
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こんなときはとりあえす交代だ。本当 
はもつと早 < 代えだい。 







ひだすら中足払い-♦ソニックブレイクを出しま<る。 
使いやつだらわりとすぐ交代。 



ゲ——よく尾て 


前回紹介したよ一つに、パ— 
トナ—を交代することによつ 
て、ゲ—ジの赤い部分は体力 
が回復していく。だから、体 
カゲ—ジの赤いバ I が長くな 
つて$たら、交代するのは非 

常に重要である。 

だから、何はともあれ、自 

分の体カゲ—ジを常に見るク 

セをつけるのは非常に大事で 

ある。交代しないでーキヤラ 

倒されてしまうと、体力的に 

大キ J < ソンをすることになる 
からだ。 

また、後述するよ一つに、交 


いがゲ—ジをためやすいキヤ 
ラがいる。こちらを、稼ぎ系 
キヤラと呼ぼ - つ。主導権を握 
りやすいキヤラもこれらの部 
類に属する。 

単純に言えば、稼ぎ系キヤ 
ラでゲ—ジをためこみ、ゲ— 
ジがたまつたら放出系キヤラ 
で八イパ—コンボを狙-つ。こ 

れが一番わかりやすい役割分 
担であると言える。この役割 
分担を行 - つために、交代して 
いくのだ。 

最初に主導権を握れるキヤ 
ラでゲ—ジをためながら、ダ 
メ—ジをくらわないよ-つに戦 
つてい く。 そして、 2〜3 ゲ 
—ジためたらすぐ交代。放出 
系のキヤラで|発を狙5。く 
らいすぎたり、ゲ—ジがなく 
なつたら交代、再びゲ—ジを 
ためていくのである。 

実際には、ここまで単純で 
ないこともある。稼ぎも八イ 
パ—コンボも使えるキヤラが 
いたりするからである。その 
あたりを、具体的に見ていこ 

I つ〇 

〇放出系•逆転性の強いキ 

ヤラ 

これは、ザンギエフ*ソヤ 
ガ— ノ I 卜が典型。この 2 人 
は、ゲ—ジをためるのには相 
当辛く、攻めていくにもリス 
クが伴 I つ。だが' 八イパ—コ 
ンボは超強力なので、ゲ—ジ 
がたまつたら出撃。なくなつ 
たら、体力回復のため交代し 
て、できるだけ長く生かして 


ンボで使5かがまず重要であ 
る。隙のある技は反撃されや 
すいので使いにくいし' 出の 
遅い八イパ—コンボも当てづ 
らぃ。 

2人の八イパ—コンボを比 
ベれば' どちらの八イパ In 
ンボをメインに使つていくか 
はおのずと明らかになつてく 
る。メインに使つていきたい 
八イパ—コンボを持つている 
キヤラを、放出系キヤラと呼 
ぼ一つ0 

I 方、八イパ I コンボは使 
いづらいか、あまり威力はな 


代することが読まれていると 
ガ—ドされ、反撃をくらいや 
すい。交代は、状況によって 
かなりのリスクを伴う。そこ 
で、追い込まれてから交代す 
るのではなく、早目に、余裕 
を持って交代するのが望まし 
い。反撃されにくい、有利な 
状況のときに交代しておこラ。 
だが、体力回復のためだけ 

に交代は存在するわけではな 

い。実は、タツグを組んだ場 

合、お互いの役割を考え、意 

識して闘つたほうがよいこと 

がわかってキ j た。まず先発の 

役割が終わったらすかさず交 

代、また控えに回つたキャラ 
が体力を回復し出番が来たら 
交代するのだ。 

ではその役割、交代時期と 
は何なのか。それは、1人の 
キャラが八ィパ—コンポのゲ 
—ジを共有しているところか 

ら生まれてくる。 


パ—卜 T 鬚割 W 

考そ突代する 


2人のキヤラを選んだ場合、 

ゲ—ジをどちらの八イパ —n 


おこ|つ。 

更にわかりやすいグル—ブ 
である。パ—トナ—と共に体 
力が少なくなつたら、体力差 
が開いていたら残しておき、 
接戦だつたら見捨てても良し。 



ジャガノ—卜は逆転性充分。長 
<生かしておさだい。 

C ' 放出系•隙のない八ィパ 
I コンボを持つているキヤラ 

春麗•ガイル、ナッシュ•口 
—グなど-^>打らのキヤラは稼 
ぎ能力はあまりないが、八イパ 


— コンボを気軽に出せるとい 
5利点がある。稼^キヤラと 
組ませた場合は八イパ—コン 
ボをバリバリ使つていける。 

これらのキヤラは、必ず八 
イパ—コンボをヒツトさせよ 
うと、じつくり戦う必要はな 
い。むしろ、通常のバリパリ 
攻めこむ中に、どんどん八イ 
パーコンボを混ぜていく。稼 
ぎキヤラの性能、かいいほど、 
八イパ—コンボが多く使え、 
これらのキヤラの強さが up 
するのである。 

逆に、放出系のキヤラと組 
ませると、意外に強さを引き 
出せなくなる。 

0稼ぎ系キヤラ 

ガンビツト•マグニ—卜— 
など。 I 気に攻め落とす能力 
には欠けるが、ゲージため係 
には最適である。相手キヤラ 
の強さを引$出す能力を持つ 
ていると言える。 

逆に、彼ら I 人が生ぎ残つ 
てしまつた場合、生き残る分 
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すぐ交代。これで脱出だヘイ。 


あぶない丨ファイナルアトミックだ！ 







の生死にかかわるときは、ど 
一つやつて交代したらいいのか。 
I 番簡単なのは、合体攻撃、 

ヴアリアブルアタックやヴア 
リアブルカウンタ—である。 
これはゲ—ジを使ってしまう 
が、確実に交代でキ J る。 

だが、ゲ—ジを使わなくて 
も、反撃されにくい交代方法 
はある。それは、ガ—ドされ 
ても相手にめりこまないで' 

間合が離れた場合だ。なぜ、 
同じガ—ドされた場合でも、 

間合が近かったり、遠かった 
りするのか? 

それは、2人の位置関係に 
よって決められる。まず、画 
面中央の場合を考えてみよ一つ。 
この場合は実にわかりやすい。 


交代時の間合が近ければ反撃 
されるし、遠ければ離れるか 
らほぼ反撃さ^^い。(写真®) 

画面の端にいた場合は注意 
が必要だ。この場合、交代時 
の間合より、相手側がどこに 
いるかで変わつてくる。 

例えば、相手を画面端に追 
い込んでいた場合。(写真®)。 
このと$は、交代時の合間は 
近いが、低い打点で当たり離 
れるため、まず反撃はくらわ 
なぃ。 

逆に、画面端に追いこまれ 
ていたときは最悪。交代して、 
万|ガードされたら深々とめ 
りこんでしまい、八イパ In 
ンボ確定。つまり、交代する 
ときは相手にプレツシヤ—を 


かけている状況でないと危険 
とい-つわけだ。 

間合を離して確実に交代す 
るには、飛び道具を出してす 
ぐ交代するなどの方法がある。 
サイクロップスの立犬®キャ 
ンセル交代などは、通常技の 
飛び道具でキャンセルがかか 
るので理想的。 

その他、安全な交代方法で、 
忘れてはならないのが相手が 
ス—パ I ジャンプしたときだ。 
このときは問題なく交代でき 
る。もちろん、相手を必殺技 
や足払いでダウンさせて交代 
してもいい。確実に反撃を受 
けないように交代して、2人 
のパワ—を最大限に活用しよ 

I つ。 


もガ—ドで吉ない。ガ—ドさ 
れて、めりこんでしま -3 と八 

ィパ In ンボや連続技を、入 
れ放題となってしまう。 

まだまだ、街のゲ—センで 
は交代しまくって、ガンガン 
ぶつかり合っているのを見か 
ける。だが、これはいかに危 
険なことか、わかつていただ 
けたと思ラ。 

とはいえ、交代したいとき 
はある。交代しないとキヤラ 


ミック八スタ—などの脱出に 
有効である。 

交代は瞬時に行われ、やら 
れ判定は消える。また' 交代 
時に突つ込んでくる攻撃は、 
速くて、判定が相当強い。ジ 
ャガ—ノ—トヘッドクラッシ 
ユでさえ、出かかりでなけれ 
ば I 撃で転ばすことができる 
のだ。 

交代で注意しなければいけ 
ないのは、ガードされた場合 
だけである。ガ—ドされた場 
合、その後に大吉な隙がでキ j 
る。安易に交代していると、 
非常な危険を招<ぞ。 


交代するときは I 気にカツ 
飛んで$てくれるパ I トナ I 〇 
スピ—ドも判定も強く、当た 
れば相手はフツ飛んでくれる。 
だが、ガ—ドされてしまつた 
らど I つだろ-つか。 

ガ—ドされた場合、飛んで 
キ J たあとポ—ズをとるが、こ 
の間は硬直していて' 隙だら 
け。相手の攻撃に対して' 何 


にはいいが、逆転性に欠ける。 
I 人じや今イチ、他キヤラと 
組ませてこそなのだ。 

〇稼ぎ S 放出どつちも OK 
キヤラ 

リュウ•サイクロプスなど。 
もともとの性能がバランスが 
とれているので、お得なキヤ 
ラクタ—だ。自給自足 OK だ 
が、もちろんいい気になつて 
殺されては意味がない。パ— 
トナーが何系なのか考えて戦 
つてみよう。 

このように、ゲ—ジがたま 
つたら八イパ—コンボの強力 
なキヤラに交代する。また、 
ゲ—ジがなくなつたら、稼げ 
るキヤラに交代するのは、大 
事な交代ポイントだ。役割を 
考えて、交代するのが XIM 
EN VS ストリ I トフアイタ— 
ならではの面白さだぞ。 


その他にも、交代の使いど 
キ J はある。例えば、突進系の 
必殺技、特にファイナルアト 


こ K なときに 


緊急回避用 
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チユドドドドド I ! 


ろつ！下から何かきそろ…。 




リユ〇 


このプー ZA の中て13—番スタ 
ン S-FW»=t= ャラ〇 C 供 
ャラか 5C の世界 ICA つてみ 
ては7 

担当：ワイルダー KEI 


空中波動拳は、使い方次第 
で相手を牽制で吉る便利な技。 

しかし' あまりにも高い位 
置で擊ち続けてしまうと、地 
上で移動されてしまい、下か 
ら攻擊を受ける危険がある。 
ゆえに' なるべく低空で撃つ 
よラにしよ - つ。とは言つてち、 
地上すれすれで撃たなくても 
いいぞ。ちなみに、昇龍拳の 
上昇中は無敵だ。 


竜巻旋風脚や真空波動拳にし 
てもいい。エリアルレイヴは、 
慣れてしまえば簡単だ。空中 
で、相手を拾ラタイミングさ 



しやがみ大 P で高い高〜い。 



で、小 P から入る。 


え覚えてしまえば大丈夫だぞ。 


旋思 NQ 利用偭健高し 


ゼロシリ—ズでは、相手の 
足払いをかわしつつ近づくた 
めの手段として使われていた 
レバ—入れの中キック。今回 
でもそれは健在だ。何とこの 
世界では、キャンセルをかけ 
て必殺技を出すことができる 
のだ。もちろん、出せる必殺 
技は空中で出せるものに限る。 

このことによつて' ダッシュ 


小足払い 一 波動拳 or 竜巻旋風 
脚 or 真空波動拳なんてこと电 
で$るのだ。こんな感じでい 
ろいろと面白いぞ。 



旋風脚にキャンセルをかけて、 



ピカーン I 



闘えるが、このゲ—厶では常 
に相手も動さ回つており、通 
常ジャンプ攻撃で相手を捕ら 
えるのは難しい。それゆえに' 
ダッシュ攻撃が重要になつて 
くる。で$るようにしておく 
ダッシュから。 



小足払ぃで入り、 


といいだろ|つ。 


ストゼラス…? 


マ—ヴルス—パ—ヒ—口— 
ズをやつていた人ならわかる 
と思|つが、相手を空中に打ち 
上げて、空中で通常技を多段 
ヒットさせる「エリアルレイ 
ヴ」といラ技が存在する。リ 
ユウが相手を浮かせる場合は、 
しやがみ大 P を使用する。相 
手にしやがみ大 P をヒットさ 
せることができたらすぐにレ 
パ—を上に入れて、相手を追 
い駆ける。追いついたら、小 
P -♦小 K -♦中 p 中 K - * 大 P 
とタイミングよくボタンを押 
してみよう。中 K の，部分を、 

大足払いでフイニツシユ。 



まず、この世界でのリュウ 
が、ど一ついラ動ぎがで吉るか 
を知っておいたほラがいいだ 
ろ-つ。ヴアンパイア八ンタ— 

にあったチェ I ンコンボのよ 

ラなものがあり、リュウの場 

合は、6つのボタンをフルに 

活用することがでキ J るのだ。 
要するにボタンを小気味よく 
押すことによって、小 pi 小 
K - 中 pi 中 Ki 大 pi 大 K 

と出すことが可能だ。これを 

しやがみ攻撃にお吉換えても 

構わない。 

しかし、いくらタイミング 
よくボタンを押しても、相手 
との間合いは次第に離れてし 
まい、通常技が空搌りしてし 
ま I つ。そこで、ダッシュの勢 

い(ベクトル理論)を利用す 

るのである。それでも6つ全 

部つながるわけではないが、 

普通に技を出すよりはつなが 

る。例えば、ダッシュ小足払 
い 一 しやがみ中 pi 中足払い 
i 大足払い or 大波動拳といっ 

た具合だ。 

今までリュウをプレイして 

いた人は、ジャンプ大 pi 中 

足払い一波動拳と、ど一つもつ 

なげがち。別にこれはこれで 


空中洩動は 
低空で擊とラ 


ストゼ□シ UlXJ^U 
操作が忙しいそ 
































































7^ 晒痛しず . 


SSkA 

こんな感じでめ<りでヒット。跳び 
越し十め< りだとさらに強力。 



相手の頭上付近から、キヤノンスト 
ライクを出すと、 



(空）キャンセル（めくり）キヤノン 
ストライク I 


しやがみガード不可の昇り中（小） 
パンチを当て、保険でチェーンをつ 
なげておき、 



良<跳ぶ相手には生ェ u アルも狙つ 
ていころ。 


チェーンで近距離立ち大 K へ。楽々 
ェ 1 J アルだ。 



こういろ技には地上のコンポは狙わ 
す、直接近距離立ち大 K を狙え。 



キヤミイ 


地上戦ちいい I ブど空中戦を 
穿3の/35、新技キヤノンス 
I - ライクがポすン|-。てち 
ID つは U 決め手は； EU アル 
か G (苦しい)〇 

キヤミ研空中戦担当：ギイ 


空中戦を中心とした M . S . 
H . 的闘い方と地上戦を中心 
としたストリ I トフアイタ— 
的闘い方。意外と幅広い闘い 
が可能なことが判明してキした 
キヤミィ。今回は空中戦を中 
心に話を進めていこ|つ。 


蜂❼ように利せ！ 


空中から急降下蹴りを放つ 
新技キヤノンストライク。し 


やがみガード可能でガ—ドさ 
れると確実に反撃を受けるな 
ど|見使えないよ i つに見える 
が、非常に強力な「めくり技」 
として使えるのだ。 

最も簡単で最も効果を発揮 
するのが、「相手の真上付近か 
ら小キヤノンストライク」。 

跳び越えてしまつた場合も、 
セルフデイレクシヨンで相手 
方向に出てからさらにめくつ 
てくれるので、攬乱にはもつ 
てこいだ。 


ちなみに相手が画面端でもめ 
くることが可能だ。 

キャノンストライクのもう 
1つの用途が飛び道具や足払 
い、地上対空技などに「見て 
から合わせる」というもの。 

もちろんなんの下準備もな 
しに反応するのは無理。2段 
ジャンプ等を駆使して狙え。 


エリ S への 
布石あれこれ 


エリアルレイヴはも-つ決め 
られるよ I つになつたかな?も 
I つ I 度おさらいしておくと、 

近距離立ち大 K ! 垂直 SJ 小 

pi 小 K . ♦中 P ♦ 中 K — キヤ 
ンセル大キヤノンドリル、と 
い5のがキヤ///ィの基本のエ 

リアルレイヴ。 

前回はジャンプ攻撃(ジヤ 

ンプ中 P ! 大 K ) から、また 

は直接、ダッシュ中足払い 一 



•ガ—ドから 


力—ド後、密着で硬直して 
いるよ5な技には迷わず近距 
離立ち大 K からのエリアルを 
決めよ一つ。多少間合いが離れ 


ている場合はやはり、タッシ 
ュ中足払い一立ち大 K だ。 

•追い打ちから 
キヤミィには今のところ空 
中で追い打ちできる技が存在 
しないので、ダウン状態の相 
手を、ダッシュ中足払い一近 
距離立ち大 K で拾ってからと 
い5ものになる。 

ごのため、受け身やダウン 
回避によって回避される可能 
性はあるが、リスクはほとん 
どないので狙って損はないぞ。 

ダッシュ中足払い 一 近距離 
立ち大 K からのエリアルが追 
い打ちになる技は以下の技。 
•フ—リガンス—プレックス 
大 P 、 中 P ボタンによる投 
け。ただし画面端限定だ。 

• C • S • P • 

フ—リガンコンビネ—シヨ 
ンからの投げの5ち、低空で 
ボタンを押したとキ J のもの。 
これもまた画面端近く限定。 

• S . D . S •(八イパ—コン 



ボ) 

画面中央付近からでもほぼ 
確実に画面端まで持つていけ 
るため、実用度は最も高いか 
も。隙あらばダッシュ中足 S • 
□ • S を狙つていこう。 


それいけ： 

S ! 殺人蜂！ 


ホ—///ング能力が限定され 
ているため' 外すことが多く、 
ガ—ドされると反擊確定の八 
イパ—コンボ、キラ—ビ—ア 


サルト。しかし、性質を理解 
すれば非常に強力な八ィパ— 
コンボになつてくれるぞ。 

非常に外しやすい条件、つ 
まる使つてはいけないとさは 
以下のよ5なとキ J だ。 
•相手が画面内にいないとき 
•相手と密着または真上/真 
下 

•ダッシュ、突進技 

このよ|つなときは、見当違 
いの方向に突進して隙だらけ 
で落ちてくることになる。 


では、どんなとぎが狙いど 
ころかとい|つとズバリ、飛び 



完全無敵！後出し〇 K ! 常に神 
経を研ぎ澄ましておけ一 


道具、または八イパ—コンボ 
に合わせるのが狙いだ。 

入力した瞬間から、相手に 
ヒットするまで、または外れ 
るまでは完全無敵。たとえメ 
ガオブティックプラストなど 
を重ねられていたとしても、 
入力さえ完成していれば決め 
ることがでさる。見てから間 
に合5ものも少なくはないぞ。 


近立ち大 K から決める、とい 
つた方法を紹介したが' 他に 
も決めるチヤンスは多いぞ。 

•対空から 

空中の相手に対して近距離 
立ち中 P のアツパ—を当て、 
チ H — ンから近距離立ち大 K 
につなぎ、浮かせてエリアル 
を決める。この場合、相手は 
通常より高く浮くので、非常 
にエリアルが決めやすくなつ 
ているぞ。 




























































空対空で滅法強い、ジャンフ大 P 。 レ 
パーは 入れないぞ。 



やつばダッシュ投げかな。 サイクロンキックかな。 小足払い一立ち中 K ときて、さ〜て次 

に何を出そろかな。 



mumms ス=*=〇無1^娜技、 
5ッシユ投けと完璧/陣て、 
待ちをく卵 3® か•最大の強 
み尼 0 

担当 ： KAL 


—ムはジャンプ誘い技だ)、中 
間距離になつたら空対空のジ 
ャンプ大 P を昇りで出してみ 
よ - つ。レパ—を下に入れなけ 
れば、横に手を突き出す大0_ 
が出るはずだ。これが空対空 
では強い。大 P が当たつたら 
急いで大キャンセルピー 
ムで空中 3 段の完成だ。 はじ 
めの大 P がガ—ドされたら、 
下にいくまで待って時間差で 
大 K を出し、地上のラッシュ 
につなげるのが理想。 


ジャンプを誘ったときのも 
|っ一つの選択肢が、ダッシュ 
で走って相手キャラの下を< 
ぐり、着地を狙ってダッシュ 
投げ、もしくはチェ—ンから 
のラッシュ。ライジングアッ 
パーカットは、威力が高く連 
続技向きではあるが、無敵技 
ではないので対空技に使 e > の 
はよそ-つ。 

普通に、攻撃の目的で跳び 
こむときは、レバー下入れ大 
P を第1打に、続けて大 K (レ 
パ—入れない)を第2打に据 
えた2段構えでいこう。これ 
をとキ J ど$小 P からの 3 段に 
したり大 P 1 発ですぐ着地し 
て小足払いにつないだりすれ 
ば、ガ—ドを惑わせられる。 

それから、攻撃時は、なる 
ベくダッシュを多用しよ I つ。 
ダッシュジャンプ、着地でダ 
ツシュ、フェイントでバック 
ダッシュしやがみ大 P !ダツ 
シュ投げ、だ。 


どちらを出すかで読まれにく 
<することがでキ J るのだ。 

このときキャンセルで使-つ 
打撃系必殺技とは、零# ♦ + 
K (竜巻旋風脚コマンド)の 
サイクロンキックか、峰峰+ 
小 P 小 K 同時押しで出るラビ 
ッドパンチ (XIMEN 時の 
必殺技で、ボタンを連打する 
ことで打撃を出しながら前進 
する)のような技の2つ。ビ 
—厶は中間距離より近くでガ 
— ドされると反撃を受けるの 
で使わないほラがいい。 


サイクロッブス(以下' サ 
イク)には、曄睐+大0_大 K 
同時押しで出るダッシュ投げ 
とい|つ投げ系必殺技がある。 
これは XIMEN (ゲ—厶の 
やつね)にもあつたフライン 
グネックブリ—力—ドロップ 
とほぼ同じもの。当然投げな 
のでガ—ドしよ I つとしている 
相手に非常に有効で、この技 
と各種打撃系必殺技を気付か 
れないよ|つに交互に出してい 
<のが、今回の基本攻撃法と 
なる。 


ダッシュ投げ 
ヒット後の 
追いちについて 


ではまずダッシュ投げが決 
まつたあとの追い打ちについ 
て説明してしまおう。 

ダッシュ投げ後は相手キャ 
ラが浮くので、そこへ攻撃を 

加えることができる。これは 

連続技になるものとならない 

ものとに分かれるが、次に何 

を出したかによつて変わつて 

くる。 

ゲ—ジが無い|つちは浮かせ 

技を当ててエリアルレイヴに 

つなぐのがいい。軽くて高く 

跳ねるキヤラには、落ちてく 

るところへ直接立ち中 P を当 
て、エリアルへ。重くてすぐ 
落ちて$てしま I つキヤラには、 


地面に落ちた瞬間を狙って小 
足払い！立ち中 P で浮かすの 
が有効だが、これはダウン回 
避で逃げられる可能性がある。 



ダッシュ投げのあと。相手が落 
ちだところへ小足払い……、 



立ち中 P を当ててここからエル 
アル。 


画面の中央付近で投げて相 
手キャラと大きく離れてしま 
つた場合は、小オプテイック 
ブラストか伏せオプテイック 
がヒットするぞ。 

端だろ|つが中央だろ一つがダ 
ッシュ投げが入れば確実に大 
ダメ—ジを奪えるのが、八イ 
パ—コンボのメガオプテイッ 
クブラスト。ダッシュ投げの 
硬直が解けたらすぐ出そ-つ。 

ちなみにサイクのエリアル 
レイヴは' 立ち中 P で浮かせ 
たあとすぐ跳んで、小 P から 
順番に大 K まで 6 個押しして 
いけばいい。ゲ—ジがあれば 
J 中 K にキャンセルをかけて 
ス—パ—オプテイックにつな 
ぐことも可能だ。 


ダッシュ投げへの 
布石 


ダッシュ投げは、少し離れ 
たところからしやがみ大 P キ 
ャンセル、接近戦での固めか 
ら小足払い；♦立ち中 K キャン 
セル等で出していくわけだが、 
こればつかり繰り返していて 
はバレてしま|つ。ところが都 
合のいいことにサイクには固 
めに使える打撃系必殺技が2 
つもあるので、途中までは同 
じ通常技をチェ—ンで出して 
いつて、次にダッシュ投げと 


サイクロンキックは足払い 
をスカすことができ、威力が 
高い。ただしラッシュはここ 
でいつたん終わつてしま-つ。 

ラピッドパンチ(仮)は、 
ボタンを押した回数によつて 
打撃回数をコントロ—ルでき、 
スキも少ないのでラッシュを 
続行で吉る。しかし威力は低 
めだ。おすすめはラピッドで、 
回数を変化させて再度小技チ 
エ—ンからダッシュ投げ、再 
びラピッド or サイクロンキッ 
クとしばらくサイクの時間を 
堪能するのに最適だ。と$お 
り浮かせ技を混ぜていくのも 
いいが、ダッシュ投げを決め 
るのが当面の課題なので、ラ 
ツシュ続行を重視しよう。 



分かりに<いかもしれないが、 
これがラピッドバンチ(仮)。 


普段❼立ち回! J に 
0 IV て 


遠距離時は小ォプと中ォプ 
(立つて撃つやつ)を出して牽 
制するのがいい。中ォブはジ 
ヤンプ防止になるので、1回 
当たつたら続けて小ォプなど 
を出していくといい。 

その後だが、そのままビ— 
ムを連発してもいいのだが守 
りきれるものでもなく、いず 
れ接近戦になる。 

ビームを見せると大抵相手 
は跳んでくるので(そう、ビ 































軽いキヤラにはグラビテーシヨンが当 
だらない場合ア IJ 。 



密着テンペストは削りでも高威力。 



ハず パー コンボとハず パーク 
ラじ テーシヨン。 2大八ず パ 
一を isse よ。 

担当： DS 1 


中央の時は、敵の落下に八ィ 
パーグラビテ—シヨンを当て 
て引き戻し、シヨツクウェ— 
ブを当てる。 

ゲ—ジのない場合は、同じ 
<ェリアルを狙お-つ。 


がでキ J る。 

実戦での有効性がどれぼど 
のものかは、現時点では判然 
としない。応用ができそうな 
技なのだが…。 



非常に決めに<<なつだエリア 
ル投げ。極められるか? 


健在エリアルレ. 
ィフ投げ 


難度は高めだが、エリアル 
レイブ中に投げを決めること 


マクニ—卜—の移動は、す 
ベてダッシュかス—パ—ジャ 
ンプで行 I つと言っても、いい 
すぎではない。 


いつで臺分は 

ハイパ—コンボ 


「 X—MEN VS SFJ では、 
八イパ I コンボをいかにして 
当てるかが重要になつてくる。 

八イパーグラビテ—シヨン、 
または投げの後はマグニ—卜 
I にとつて最大のチヤンス。 
ゲ—ジがあるなら即八イパ— 
コンボだ。 

ただし状況によつては、八 
イパーコンボを使い分ける必 
要も生じる。それを説明しよ 

I つ。 

•八イパ—グラビテ—シヨン 
後の追い打ち 

基本的に画面端の相手には、 
シヨックウェ—ブが有効では 
ないので、画面中央でない限 
りテンペストを狙 I つ。 

ゲ—ジが無いならエリアル 
レイブだ。 

* 投げの後の追い打ち 

投げの後はレバ—を斜め上 
に入力していること。普通に 
投げただけでは追い打ちでき 
ない。 

画面端に投げた時は、タツ 
シュで接近してテンペスト。 



投げーキャラチェンジ丨/\ィパ 
In ンボも、有効な連携だ。 


通常技にはまず 
キャンセル 


マグニ I 卜 I をプレイヤ I 
キャラとして使 - つことを考え 
た場合、注意してもらいたい 
のが、通常技の硬直の長さで 
ある。 

どの通常技を使い、どの技 

にキャンセルをかけていくの 
か覚えておかないと、硬直に 

反撃を受けまくつてしま一つ。 

まず、対空技として役立つ 

のが立ち大キックの2段技で 
ある。これにキャンセルで八 

イパ—グラビテ—シヨンを出 

していけば、立ち大キックが 

当たれば吹つとび、ガ—ドさ 

れても八イパ—グラビテ—シ 



ガ—ドされても…。キヤンセル 
IN フビテ—シヨンで反擊を防ぐ。 


ヨンでさらに牽制で$る。 

地上ダッシュでは、中キッ 
ク 1 E • M ディスラブタ—、 
大パンチ —* E . M ディスラブ 
夕—が有効だ。ダッシュでめ 
り込まなければ反撃も受けな 
い。中キック！八イパ—グラ 
ビテーシヨンは連続技では無 
いが、使いやすい連携だろ一つ。 



U — チのある立ち中キックは特 

に使える。 


ダッシュで歒に 

まとわ yo け 


高機動なダッシュ攻撃が売 

りのマグニ—卜—だが、ス— 

パ—ジャンプと空中ダッシュ 

を使えば、さらなる高機動攻 

撃が約束される。 

例としては、ス—パ—ジヤ 
ンプですぐ斜め下に空中ダツ 


シユし、敵の後ろから強襲す 
る戦法が挙げられる。空中ダ 
ツシュをボタンで行えば、よ 
り素早い上空からの攻撃が実 
現するはずだ。 



ス—バージヤンフ後すぐにレバ 
—下、©3つ同時押し。 





















































マヲお: 


趟上がりって 

起$上がりを制するものはバーチャを制する7ぼずは入門編。 
担当：ボボしじみ 






VF シリ—ズおいて起き上 
がりに関する知識の有無は対 
戦していく上で必要不可欠と 
いえる。そして3でもそれは 
変わらず、前作以上に奥の深 
いものとなつている。起き上 
が〇とは通常、相手のダウン 
攻撃を回避するために行 a こ 
とだが、その他に相手と距離 
をとりたい時や、リング際に 
追い込まれた時といつた場合 
にも役立つ。 

VF 3 の起き上がりはキャ 
ラク^ T やその時の条件によ 
つて数多くのパタ—ンをもつ 
が、力そのものは以下の5つ 
の方法で行ラ。 

罾籲その場起き上がり(何もし 
ない) 

•横転起き上がり(©ボタン 
連打) 

•前転が起$上がり(相手方 
向にレバー入力) 

•後転起き上がり(相手反対 
方向にレバー入力) 

•ヘッドスプリング( ㊣ ボタ 

ン連打) 

{横転起き上がりはレバ—を 
畢に入力しながら G ボタンを 


連打することにより手前に転： 
がることができる。#以外は： 
常に奥へ転がるよ* P になつて H 
いるのでリングアウトのある" 
ステ— S ; では注意が必要 ： 
各起キ J 上がりには(ヘッド： 
スプリングを除く)そのモ I : 
シヨンが出た後に Ki を連打す • 
ることで中段攻撃を、零に入： 
力したままで. K . を連打するこ： 
とで下段攻撃を出すことがで M 
きる0 


ダウン状態とい5のは非常 
に危険で早く起吉上がらない 
とダウン攻撃やダウン投げで 
余計なダメ—ジをくらつてし 
ま I つ。そ I つならないためには 
しっかり回復して正確な起$ 
上が〇を心がけたい。回復方 
法はレバ—とボタン ( G '、 €、 
咬、 e ) で行う。簡単にいえ 
ばレバ—回しとボタン連打で 
OK ! ただし' ダウンさせら 
れた時のダメ—ジによって回 
復の時間が違 I つので注意しよ 
-つ。過剰にその操作を行5と、 
思わぬ起吉上がりがでてしま 
い下手すりやリングアウトな 
んてことにもなるので、連打 
で回復して「そろそろ起きる 
かな」と思ったら各起$上が 
りの入力(連打でよい)をす 
るのがいいだろラ。その場置 
きは何もしないと書いたがそ 
の他の起キ J 上が〇 n マンド以 
外'っまり〇、〇、0ボタン“ 
ならどこを入力してもかまわ 
ないぞ。 


起キ J 上がりの最中に K 連打 

か # に入力したまま K 連打で 
中段、下段攻撃がだせると説 
明したが、それらの起き上が 


〇攻撃の技発生ポイントは任 
意に調節することが、 VF 3 
では可能となった。過去の V 
F シリ—ズでは I 定のタイミ 
ングで起キ J 上がり攻擊が発生 
したが、>ド3では起キ」始め 
てから完全に立つまでの間ず 
つとコマンド入力を受け付け 
ているので K ボタンを押す場 
所によつて攻擊 i にデイレ 
イをかけて' 前作では I 定だ 


つたタイミングに変化をつけ 
ることがでキ J るよ I つになつた。 
デイレイの効果はかなりのも 
ので今のところ反応するのは 
至難のワザ (VF2 で鳴らし 
た強者も当たる当たる' 八八 
八八)。ただし起き上がり攻撃 
にはそれなりのリスクがある 
ことをつけ加えておこ I つ。ま 
だまだ謎の多い起き上がり、 
今後とも要チェックだ。 




サ16馨上がリ 
その3 

起裏^ WX 寻ュ & ウ 


サ iis 上がリ 

^の2 

死 S 狂いであ f 


zir > かる起さ上が U 

$あ灵ず起さよラ 
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次々と派生してい < 投げは、投げコンボとい〇, 


へ 

飞 ，: 

，、二 



キヤツチ投げに投げコンポマ 

: i ち投げ、しやがみ投げがすべての投げではない。 
i 'V 担当：がっちん 




横 IQ げと背後投げ 1 C ). 全キヤ ラ 持 
つよみな つ产 J 。 



しやがみ横投げやしやがみ後ろ 
投げなんてい^のもある。 



立になると投げスカりモーシ 
ヨンが出るくらいで、立'^投 
け、しやがみ投げはそのまま 
の感覚で使一つことがでキ J る。 

また、これらの投げ技は' 
基本投げである.：£十 e とジエ 
フリ—の： e -+ o が投げ抜け 
可能であったが、今回のシス 
テムではすべての投げ技を抜 
#ることがでキ J る。これにつ 
いては、また別の機会に紹介 
していこ1つ。 


ここでは輊く投げについて 
触れていこ一つ。基本的に投げ 
は、通常の投げ、-^がみ投 
け、"1後投げだ#であつたが、 
バ I チヤファイタ 13 からは 
横投げ、キ h ツチ投げ、投げ 
コンボや追い打ち系のダウン 
投げも存在する。 

flj れな S 3 ちはひとつず つ 
理解するしかないので、地道 


パ—チヤ 3 から追加された 
ボタンの影嚮か、横投げと 
い*つのが加わつた。これは相 
手の側面から投げる技で、横 



投げになる条件が揃っていれ 
ば、コマンドの入力は関係な 
^ 。つまり、弧延落を狙って 
いる-' CD にもかかわらず、横投 
けになるのである。 

どちらかと言うと偶発的に 
なつてしま5ものであり、横 
投げを無理矢理狙ラ状況とい 
ろのはありえない。 

ほかに、し A み横投げや 
しやがみ背後投げもあるので 
保有しているキヤラであれば 
狙ってみよう。 

なお、背後投げを含め、横 
投げも投げ抜けすることはで 

キしない。 


: ほかに追加された新システ 
:ムの投げ技に「キヤツチ投げ」 
•とい一つのが存在する。これは、 
:今までのよ5に I 瞬で投げが 
:成立するものとは多少異なり、 
:どちらかと言えば、「つかむ」 
•とい5感覚がわかりやすいだ 
:ろう。 

•• その証拠に、この キヤツチ 
M 投げであれば相手の技の出か 
•かりを投げることができる。 
:バーチヤの投げ技とい -5 のは' 
:基本的に技の出かか〇を投げ 
•• ることはできないことを考え 
•れば、明らか [ Z . 違-つことがわ 

蒙 


相手技の出かか 1 0を役げてしま 


0 


ろキヤツチ投げ。 


今回は数種類ある投げ技は 
どのよ-つなものであるかを軽 
く解説してみた。 

とくに、キヤツチ投げや投 
げコンボは自分の使用してい 
るキヤラが保有していないと 
イマイチわかりにくいのでは 
ないだろラか。 

今後は使い方や抜けられる 
技はその抜け方なども詳しく 
やつていきたいので期待して 
くれ0 



かるだろ-つ。 

なお、このキヤツチ投げも 
投げ抜けすることはできない 
が、つかみに来る前に投げ技 
で返すことは I 応できる。 


投げコンボとはひとつの投 
げ技で終わるのではなく、次々 
とぼかの技へと派生していく 
技である。 

つまり腐嵐であれば、もろ 
差しで相手をつかみ、その後 
内無双などの別な技へと変化 
させていく。 

この次々と派生していく中 
でやられ側は投げ抜けをする 
ことが可能ではあるが、派生 
するコマンドが何種類にも分 
かれているので抜ける側もか 
ける側も読み合いとなる。 


また、投げコンボの始動技 



は通常の投けもあれば、キヤ 
ツチ投げスタ—卜もあるので 
覚えておこ-つ。 


ダウン投げと名前だけを聞 
くといまいちどんな技かィメ 
—ジが湧$にくいが、追い打 
ちの I 種だと思えばわかりや 
すい。 

代表的なものに葵が保有し 
ており、相手の状態によって 
技が変化するが、基本的には 
どれも同じダウン投げである。 
もちろんダメージもあり、追 
い打ちの強力版と言つたとこ 
ろか。 

なお、ウルフとジェフリ| 
にキヤツチとい I つダウン状態 
の相手を強制的に起き上がら 
せるものがあるが、この技は 
ダメ—ジは含まない。 


追い打ち系の部類に入る、ダウ 
ン投げも存在する。 





1 0* 


投げコンボとは? 



横投げとは? 


キャッチ S & とは? 


4 N 3はこ K な 4 PK で 


「継承され てぃる 



覚えていこ 




















投げ抜け対策も重要 


今回紹介する投げ技にも 
契の光がある。 

担 








技名 

備考 

コマンド 

判定 

浮桜 

ふざくら 


二く 0+€ 

上段パンチ系 

上勢柳扇掌 

じようせいりゆうせんしよう 

酔い覚まし、寸止め可 

t a©+® 

上段パンチ系 

平手 

ひらて 

酔い宽まし 

❹+ ㈣ + ㈱ +⑯ 

上段パンチ系 

横打 

おろだ 


二'©+® 

上段パンチ系 

横周肘当て 

おラしゆラひじあて 

寸止め可 


上段パンチ系 

二連突横肘 

にれんとつおろちゆ〇 


©ee 

上段パンチ系 

二連突横打 

にれんとつおうだ 

寸止め可 


中段パンチ系 

二連突釘脚 

にれんとつくぎぎゃく 


© e © 

中段キック系 

無双破 

むそラは 


♦e 

中段パンチ系 

衣車 

ころちぐるま 


oo® 

中段パンチ系 

飛蝶 

ひちよろ 


o© 

中段パンチ系 

袖伸剣 

そでしんけん 


o© 

中段パンチ系 

鳳®手 

ほラおろしゆ 


Cj0+(g) 

中段パンチ系 

雷刃破 

らいじんは 


o<© 

中段キック系 

連突絹車 

れんとつきぬぐるま 

寸止め可 


中段パンチ系 

両止 

0よラし 


00® 

中段パンチ系 

旋桜 

つむじざくら 

寸止め可 

-■m 

中段パンチ系 

雲雄り 

くもげり 


Ofgxg) 

上段キック系 

連突小太刀 

れんとつこだち 



中段キック系 

鎖鎌 

くさりがま 



中段キック系 

草薙 

くさなぎ 

寸止め可 

■ K'+Q 

下段キック系 

at 切り 

かかとぎり 



下段キック系 

連突草薙 

れんとつくさなぎ 

寸止め可 

©©©く: , -® 

下段キック系 




綾手取り 

あやてど 0 


e +〇 

横投げ 

杉倒 

すぎたおし 


©+o 

後ろ投げ 

木の葉落とし 

このはおとし 


：：©+o 

投げ 

六段帯取 

ろくだんおびとり 


o®+© 

投げ 

円月巴 

えんげつは 


::❹ +& 

投げ 

合気投げ 

あい杏なげ 


* C'®+© 

投げ 

手棰め倒身 

てきめとろしん 


:， ©+(©+◎ 

下段投げ 

脇絡み 

わきがらみ 


)0 o©+© 

投げコンボ 

絡み 

ちよラがらみ 


• p+s 

投げコンボ 



返し系 



典爾流 

ろらせんりゆラ 

敵背後、上 K 

oe+.K 

上段返し系 

s 小手返し 

ろらこてがえし 

敵背後、上 P 

o©+® 

上段返し系 

羽脯 

はおぼろ 

逆上 K 

O0 

上段いなし系 

流制手 

りゅうせいしゅ 

逆上 P 

o<g> 

上段いなし系 

半月車 

はんげつぐるま 

正中 K 


中段いなし系 

小波 

こなみ 

回し蹴り 

O0+® 

上段いなし系 

小波 

こなみ 

下段回し蹴り 

0©+ 皎 

下段いなし系 

枝割き 

えださ吉 

逆上 K 

O0+® 

上段返し系 

渦捻り 

5 ずね 0 

逆上 P 

: + 

上段返し系 

楔落とし 

くさびおとし 

正上 K 

o©+<© 

上段返し系 

転身入身 

てんしんにゆうしん 

正上 P 

く: ©+'K 

上段返し系 

蔦かずら 

つたかずら 

正中 K 

©+® 

中段返し系 

躲の顎門 

りゅろのあぎと 

正肘 


中段返し系 

届裂き 

おラぎさ吉 

逆中 K 

匕 ® +® 

中段返し系 

落ち葉舞 

おちばまい 

正膝 


中段返し系 

風車輪 

ふラしゃりん 

逆膝 

^/®+® 

中段返し系 

扇能 

せんりゅろ 

正下 P 


下段返し系 

楓落とし 

かえでおとし 

正下 K 

0©+® 

下段返し系 

羽折 

5せつ 

正下 P 

(しゃがみ） e+x 

下段返し系 

水月 

すいげつ 

正下 K 

(しゃがみ） ©+® 

下段返し系 



ダウン 攻擊 



琎手刀 

たてしゅと〇 


o© 

ダウン攻擊 

技碎き 

えだくだぎ 

足あおむけ 

• B+e 

ダウン投げ 

雲水 

うんすい 

足ろつ》3?せ 

ぐ ®+© 

ダウン投げ 

浮葉陣 

ふよラじん 

頭あおむけ 

: ©4- S 

ダウン投げ 

不動陣 

ふどラじん 

頭ろつ》3< せ 

ぐ ©+◎ 

ダウン投げ 


葵は全キヤラ中もつとも軽 
いのでカウンタ—でくらつた/^ 
りすると割と悲惨げ。でもつ 
い決めたくなつてしま5技や 
狙いたくなる返し系技などが 
あつてとても魅力的なキヤラ 

であることは間違いない。葵 

を使つている君たちも見捨て 
ずに頑張つていってほしい。 






今回も技紹介からスタ-^だ 
が、今回新たに紹^^する技は 
投げ技 g つ^^ 

•脇馨二 

•蝶絡み 

脇絡みは_の腕を脇にか 
かえ背®9よ I つにして投げる 
技。また投げ倒し地面に倒れ 
た相手の関節を決める技へ移 
行す金こともできる。 

蝶絡みは相手に背中から飛 

び付き回転しながら投げる技。 
蝶絡みからも関節コンボへ移 
行することができるので、投 


y - 




草薙は確かに技の出も速く 
相手の技をすかしつつ攻擊し 
たりできる技だが、そのモー 
シヨン自体は姿勢が急に低く 
なるため十分見切れる範囲に 
ある。そこで活躍するのが葵 
のみ使用できるキャンセル、 
寸止めだ。さ〇けないタイミ 
草薙を見せておいて、 

HR/* 

r. 

一®^ . 


せておいて寸止め.中段技へ 
の連携や下段投げなど使って 
いこ5。連突草薙の時も同様 
に使っていけるぞ。 

次回は風凰手、両止、寸止 
めについて細かく説明してい 
く予定。みんなで葵を強くし 

よ一つ。 

寸止めからの攻め、勝利のカギ 
その1だ。 




げ抜け対策として i つまく2つ 
を使い分けよう。 


前回までは技のモ—シヨン 
やコマンドを紹介してきたが 
今号からは技の具体的な使い 
方や狙いどころ' その技の長 
所や短所を説明していくぞ。 
まずは葵おなじみの技、草薙 
から紹介だ。 

草薙は言わずと知れた下段 
回し蹴り。ノーマルヒツト時 
から相手のダウンを奪ラこと 
ができ、カウンタ—ヒツトな 
らダメ—ジも葵の技の中では 
古向い部類に入るので狙つてい 
キ J たくなる技だ。しかしその 
半面ガ—ドされると反撃はお 
ろか下段投げも確定してしま 
ラのだ。ではどラやつて狙つ 
ていくのか。 


ンクで草薙を使い 


、ノを和用す 


大きいモ—シ 
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続々と弱点が発覚され出している今日こ 
の頃。こ cb 試練を乗り越えてこそ…。 
担当：アディトシ 




役名 



コマンド 

判定 

突っ張り 

つっぱり 



€©©©©© 

上段パンチ系 

突っ張り諸手 

つつばりもろて 



©©©©0〇® 

上段パンチ系 

諸手突っ張り 

もろてつつばり 



。つ©© 

上段パンチ系 

突っ張り樽砕き 

つつばりたるくだき| 


©©〇© 

中段パンチ系 

勝ち上げ 

か专あげ 




中段パンチ系 

諸手突吉 

もとてづ吉 



0〇© 

中段パンチ系 

海掁〇手 

まげはりて 


酔い覚まし 

0+® 

中段パンチ系 

中突っ張り 

ちゅ5つっぱり 



〇©+(© 

中段パンチ系 

肘当て 

ひじあて 



〇® 

中段パンチ系 

斬擊 

ざんげぎ 



々通 

中段パンチ系 

磨痛 

まげりゅう 



^〇© 

中段パンチ系 


1- *7 I 




由段ハ•'ノ年32； 

艰ネ又レ 

ゐ1しじ6レ 




ヤ戌/、ノアポ 

鬼勝ち上げ 

おにかちあげ 



0 ©+(gi 

中段パンチ系 

鏡 突き 

かねつぎ 




中段パンチ系 

叩き込み 

はたさこみ 



o ©+( g ) 

中段パンチ系 

氷柱割 

ひようちゅうわり 




中段パンチ系 

檐砕き 

たるくだぎ 



•鎌:: 

中段パンチ系 

照爪 

ひぐまづめ 



畢〇 0(0 

中段パンチ系 

肘当て叩ぎ 

ひじあてたたき 



0 

中段パンチ系 

丸太膝 

まるたひざ 



o ® 

中段キック系 

四股蹴り 

しこげり 



0 ® 

中段キック系 

81払い1 

つゆはらい 



畢 ©+® 

下段パンチ系 

蹴たぐり 

けたぐ D 




下段キック系 

岩石ぶちかまし 

がんせきぶちかまし 


®+® 

走り中段 攻擊 

猫だまし 

ねこだまし 


酔い覚まし 

0+®+© 

上段パンチ系 

猫だまし 

ねこだまし 

一 


*©+(©+© 

中段パンチ系 


— 

投げ 



樓取り 

つまど0 



©+© 

横投げ 

浴びせ倒し 

あびせたおし 



000 +© 

投げ 

吊り落とし 

つりおとし 



©十 ◎ 

後ろ投げ 

|小股すくい（しやがみ）こまたすくい 


®+( g )+© 

後ろしやがみ投げ 

四つ身 

よつみ 



o©+© 

投げ 

合掌捻0 

がっしよろひねり 



000000+© 

投げ 

外掛け 

そとがけ 



®t>©+© 

投げ 

首投げ 

くびなげ 



6©+0 

投げ 

居反り 

いそり 



• o©+© 

投げ 

摑み投げ 

つかみなげ 




下段投げ 

もろ差し 

もろざし 



oo©+© 

キヤッチ投げ 

喉輪 

のどわ 

— 

鬼殺しヒット後 

o©+© 

投げコンボ 

播磨投げ 

• はりまなげ 


肘当てヒット後 

oo©+© 

投げコンボ 

内無双 

5ちむそろ 


もろ差し後 

e +© 

投げコンボ 

I 二丁投げ にちよろなげ 

もろ差し後 

o©+© 

投げコンボ 

蛙掛け 

かわずがけ 


もろ差し後 

-::■©+© 

投げコンボ 

呼び戻し 

よびもどし 


もろ差し後 

G©+© 

投げコンポ 

楢 投げ 

やぐらなげ 


四つ身後 

©+© 

投げコンボ 

外無双 

そとむそ5 


四つ身後 

o©+© 

投げコンボ 

二枚蹴り 

にまいげり 


四つ身後 

: . e+o 

投げコンボ 




ダウン攻擊 



瓦碎吉 

かわらくだき 


敵ダウン 

000 

ダウン攻繫 

四股 

しこ 


敵ダウン 


ダウン攻擊 




快でカツ n イイ。 

•播磨投げ 

肘当てヒット限定時の投げ 
技。形態は摑み投げに似てい 
て、腰を抱えて背後に放り投 
ける。 

さて、これら2つの投げ技 
は、属性は投げコンボ。しか 
し四つ身やもろざしといつた、 


そして入力。こんな投げ技が見 
られます0 


先の号で紹介した固有技に 
ついて' 幾つかフォロ—レて 
ぉ こぅ。^^^ 

• 突っ張り諸手 
©5発で1. 0.4^う、かな 
り難しいコマ；^。なかなか 
出せな' Ur 人が結構いることと 
思ぅ 二^^^^ 

コツ としては eK 5 で， VP ) 
と' 改まって最後を入力しよ 
うとしないつまり’ Jit ' 夕 
ンを6回押して、 5 発目と 6 
発目の間にレバーを入れると 

いう雲。突— 

同様だ(こちらはもっと 
だが…)。 

•鬼殺し 

カウンターヒツト後、浮い 
たところに丸太膝が入る。そ 


./ 

の後、/ f ッドスプリング以外 
で起ぎよ-つとする相手には、 
で追い打ち。ここまで入 
N れば結構いい減りするぞ。 
きっちりヘッドスプリング 
でかわす相手には、追い打ち 
を入れないで起き攻めを展開 
しよ|つ。 

_斬擊 

この技の優れた点は、通常 
ヒットでも浮かすことができ 
ること。もちろんカウンタ— 
のほ 5 が 11 度はあるが、低く 
ければ低いなりに蹴たぐりが 
入る0 

これも、その後相手の起吉 
h によっては四股での追い打 
狙えるが、かわされると 
投げ3れるので狙わないほラ 

が賢明。 

•氷柱割〇 

ヒ、ソト後、相手を強制的に 
しや^^す技。_次にし 



•喉輪 

鬼殺しがヒツトしたときの 
み出せる投げ技。相手の首を 
締め上げ、そのまま喉を押さ 
え叩$突ける。見た目にも豪 







^=fJ :. 

鬼 殺しが通常ヒツト…。<5い 
ポーズが解けるのを待つ。 


やがみ投げを狙っても、確定 
するわけではない。 

しかしカウンタ—ヒツトだ 
と、実はしやがます時間が長 
くなり、かなり狙いやすくな 
るはず。意識してみてくれ。 



始動が投げ技でなく打撃技な 
のだ。よって誰もが考える。 

技ヒット中にコマンドを入力 
し、その間に投げられるもの 
だと…。 

しかし、そ|つ思つてコマン 
ドを入力すると、これらは出 
ない。出すためには、ヒット 
しひるんだキヤラが体勢を立 
て直すのを待って入力する。 

つまりタイミングは極めて 
遅く、概念としては〃当て投 
け"となんら変わらず、しや 
がんだり打撃を出したりして 
回避可能。特別なのは見た目 
だけとい一つことだ。 

• 岩石ぶちかまし 

鬆龍とよく似た技で、走り 
中しか出せないとい-つだけあ 
って、威力が高く'ガ—ドさ 
れても確実な反撃を受けない。 

そんなに距離が開かなくて 
も走れるので、割と多用して、 
投げ技との2択を心掛けよ5。 














































































浮她てレンド？ 


フノネラ 

今回はより深く掘〇下げた 
技紹介で GO ! 

担当 ： GYU 


Y 夕-3 ， 

> j n^; wm 



備考 

コマンド 

判定 

上歩衝掌 

じようほうしようしよう 

酔い覚まし 

CiO© 

上段パンチ系 

裡門頂肘 

りもんちよラちゆラ 



中段パンチ系 

馬歩頂肘 

まほちよラちゆラ 

黽楢式ヒット〇「ガード 

〇© 

中段パンチ系 

開胯 

かいこ 


:. <0+© 

中段パンチ系 

上歩頂肘 

じよろほろちよ〇ちゆろ 


〇© 

中段パンチ系 

擦砲 

よぅほぅ 


〇 

中段パンチ系 

跳山崩捶 

ちよろざんほラすい 


a 

中段パンチ系 

貼山靠 

てんざんころ 


::: e+®+E 

中段パンチ系 

擊歩翻胯 

けぎほほんこ 


0®+© 

中段パンチ系 

躍歩頂肘 

やくほちよろちゆろ 


二' 

中段パンチ系 

鉄山》 

てつざんこ〇 


■^OO0+® 

中段パンチ系 

馬歩衝靠 

まほしよろこ5 


• P + K 

中段パンチ系 

猛虎硬爬山 

もうここうはざん 


• o<e 

中段パンチ系 

白虎双軍打 

びやっこそうしようだ 


舉: p 

中段パンチ系 

独歩頂膝 

どっぼちよラしつ 


®+GG 離す 

中段キック系 

龍楢式 

りゆラそろしさ 



中段キック系 

連環腿 

れんかんたい 


00 <gx© 

中段キック系 

搜下崩捶 

そろかほ5すい 


>©+<© 

下段パンチ系 

1 

捌ナ 

弓歩頂肘 

きゆラほちよラちゆ5 


0+0 

横投げ 

大纗崩捶 

だいてんほ5すい 


■ o€+© 

投げ 

顆歩翻胯 

じゆんほほんこ 


. R+G 

投げ 

心窻把 

しんいは 


:.二 e +© 

投げ 

鷂子穿林 

よろしせんりん 


.' B+G 

投げ 

娣子抱月 

ししほラげつ 


.:©+◎ 

投げ 

進歩里胯 

りんぽりこ 


••©+© 

投げ 

1 大浙江 だいせつこ5 


©+© 

後ろキヤツチ投げ 

崩擊雲身双虎掌 

ほラげきラんしんそ5こしよラ 


e+«+e 

O.r©+0 
… - Bore © 


単翼頂 

たんよ<ちよろ 

正上 K 

o©+® 

上段返し系 

樓炮 

よラほラ 

逆上 P 

: ©+<© 

上段返し系 

単翼頂 

たんよくちよラ 

逆上 K 

❹ +® 

上段返し系 

外門頂肘 

がいもんちよ5ちゆろ 

正上 P 

ぐ® +® 

上段返し系 

上歩 * n 

じよラほしようころ 

正中 K 

つ <©+® 

中段返し系 

旋風双播 

せんぶ5そ a しよラ 

膝 

::❹ 

中段返し系 

外門頂肘 

がいもんちようちゆ5 

肘 

:/ ©+® 

中段返し系 

背歩裏肘 

はいほ D ちゆろ 

逆中 K 

. P+K 

中段返し系 

外門頂肘 

がいもんちよ a ちゆラ 

左肘 

-.©+(© 

中段返し系 

翻身単打 

ほんしんたんだ 

下 P 

•©+® 

下段返し系 

双拍手 

そラはくしゆ 

下 K 

0©+(© 

下段返し系 

翻身単打 

ほんしんたんだ 

左手下 P 

0®+(g) 

下段返し系 

ダウン攻》 

1搶下砲 

そろかほ5 

• 

L ® ! 

ダウン攻擊 
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発売から既に一力月が過ぎ 
た VF 3。 恒例の新技紹介と 
いきたいところだが、今回は 
以前本誌で紹介済みのアキラ 
の固有技について、も-つ一度 
その性質や使いどころを、 ^ 
さらいしていくことにしよ一つ。， 
•上 歩 頂肘 

以前本誌において 「 VF 3 
アキラは P 、 上歩頂肘がな 
くなつた」と書いたが、これ 

は開発バ I ジョンのものであ 

つて、発売パ—ジョンではも 
ちろん存在する。 

さてこの上歩頂肘' VF2 
では足位！一が正位1の場合' 
しやがんでいる敵に当たりに 
くいといつた欠点があつたが、 
VF3 ではそれが改善されて 
いる。またグラフィツクと当 
たり判定が変更されたためか、 
リ—チがより長くなつたよ*つ 
だ。 


覆 sc 


• 塵 


1 r 

復活しだ上歩 II 肘。以前よ 0 も 
U — チが長い。 


しかし、ガードされる4 0 ^ 
の出が早い I 部の';^^ラには 
反撃されて t ま I つので過信は 
禁物。^^ 化時間は裡門頂时& 
1¢がはるかに短い。 

•裡門頂肘 

VFCUP は裡門頂肘よりも 
リーチの長い躍歩頂肘が中段 
攻擊の要だっチ」が、 VF3 で 
は硬化時間の都合上、こちら 
を用い M ぼうがい：!だろう。 

裡門頂肘^ b ガードされても 

反擊されることはない。 

•捜下崩捶 

アキラの新技の多くは中段 
攻搫だが' この技は迓重な下 
段攻搫。カウンタ—でヒツト 
すれば相手を浮かせることが 
でぎるので、白虎双掌打な ^ J 
で追い打ちを決めよラ。また 
カウンタ—でなくともヒツト 
すればこちらに攻擊の優先権 
が残るので、さらに出の早い 
中段攻撃と投げによる2択を k 
迫つてもいいだろ I つ。 I だし 
VF3 には E_ ホタンによる避 
けと^つ要素が絡んでいるた 
め、要注意。 

•貼山靠 

をコマンドに含ん 
/ C 1 中段攻搫。直線的な攻撃に 
対してはかなり回避する。た 
だしガ—ドされると確実に反 
擊を一つけてしまうので、乱発 
は控えたほ-つがいいだろ-つ。 
•跳山崩捶 

以前、跳山崩捶の性質につ 
いて特殊中段と説明したが、 



も 


貼山靠、跳山崩捶ともに攻撃判 
定は中段。 

発売バ I ジョンでは 中段攻撃 
となつた。またもや訂正…。 
•猛虎硬爬山 S 白虎 双 掌 打 
しやがみ状態からコマンド 
入力と条件が設定されている 
これらの技も、崩し技からな 
ら 零 タメなしの先行入力で繰 
〇出すことがで$る。ここで 
指す崩し技とは開胯、擊歩翻 


ぐ ^: 备 ■ 

芒 






崩し技の後は…、 

胯、順歩翻胯、進歩里胯の 4 
つ。ちなみに讓子穿林のみ例 
外だ。 

• 開胯 S 搫 歩翻胯 

これら打撃技扱いの崩し技 
で相手の立ちガードを崩した 
場合は、追い打ちが可能。 

ちなみに出が早く、リ—チ 
のある技(例えば躍歩頂肘) 
ならほぼ追い打ちとしてつな 


先行入力で白虎双掌打などを出 
すことができる。 

がるが、足位置が正常で、な 
おかつアンジユレ—シヨンの 
位置関係において自分が下側 
にいる場合は右端脚が追い打 
ちとして決まる。そして相手 
を浮かせたならば、さらに馬 
歩頂肘による空中コンボへつ 
なげよ一つ。 


擊歩翻誇後でこのような状況な 
ら右端脚を決めることができる。 

頂肘(•馬歩頂肘)や、跳山 
崩捶で追い打ちを狙お I つ。ど 
ちらも確実につながる訳では 
ないが、決まれば大ダメ—ジ 
を与えることがでキ J る。 


零 鷂子穿林 

鷂子穿林を決めた後は躍歩 


22 





































































ライトニングストーム 




ちよつとばかり鮑が悪くな:)たと評判 
のジャッキ - 。だが技のキレは健在だ。 
担当： C•LAN 


技名 

備考 

コマンド 

判定 

スウェーフック 


e+E 

上段パンチ系 

スマッシュフック 



上段パンチ系 

スビニンクパックナックル 


c；© 

上段パンチ系 

ダブルスピンナックル 



上段パンチ系 

ライトニンクストレート 



上段パンチ系 

フラッシュビストンパンチ 


see 

上段パンチ系 

ジャブダブルストレート 


00 o© 

上段パンチ系 

ビートナックル 

酔い覚まし 

B+€) 

中段パンチ系 

ライジングエルボー 


o® 

中段パンチ系 

ライトニンクフック 



中段パンチ系 

コンボエルポー 


©©oe 

中段パンチ系 

スピンニンクキック 


； g+© 

上段キック系 

ライトニンクキック 



上段キック系 

コンボパックナックルスピン 


0000© 

上段キック系 

スビニングアームキック 


0(0® 

上段キック系 

エルボースピンキック 



上段キック系 

エルボーナックルスピンキック 


二 © es 

上段キック系 

コンボスピンキック 



上段キック系 

ライトニングストーム 



上段キック系 

ビート S ナックルスピン 



上段キック系 

パンチスピンキック 

正構え 

e© 

上段キック系 

ダブルパンチスナップキック 


em 

上段キック系 

コンボエルボースピンキック 


©0O0® 

上段キック系 

ピートスピンキック 


©+ 雛 

上段キック系 

パンチサイドキック 

逆檷え 

e© 

中段キック系 

ニーキック 


o® 

中段キック系 

ダッシュ八ンマーキック 


OOt & 

中段キック系 

卜ーキック 


冰 

中段キック系 

サイドフックキック 


a® 

中段キック系 

スピンヒールソード 


: ®+© 

中段キック系 

ダブルミドルキック 



中段キック系 

ミドルスピンキック 


: -： ®+0 

中段キック系 

サマーソルトキック 


N® 

中段キック系 

ダフルスピニンクキック 


⑽ 

中段キック系 

ダブルパンチニーキック 


00 O® 

中段キック系 

スラントパックナックル 


tV © 

下段パンチ系 

スビニンクスラントパックナックル 


o<BO® 

下段パンチ系 

レッグスライサー 


&+G 

下段キック系 

スラントロースビンキック 


- ： €<g) 

下段キック系 

スビニングロースピンキック 


C©0(g) 

下段キック系 

ダブルローキック 



下段キック系 

エルボーナックルロースビンキック 



下段キック系 

2 ウェイスピンキック 



下段キック系 

コンボナックルロースビンキック 



下段キック系 

ビート a ナックルロースビン 


©十®©:. (g) 

下段キック系 

パンチロースビンキック 


(©0(© 

下段キック系 

ダブルパンチロースビンキック 


©© CM © 

下段キック系 

スビニンクキックロースビンキック 



下段キック系 


B +({Ogxgxg) , 


下段キック系 


SI ナ 

P ネックプリーカードロップ 


4- こ.© +G 

投げ 

P ネックスラッシング 


©+◎. 

横投げ 

フェースクラッシャー 


e+® 

後ろ投げ 

サディスティック八ンキングニー 


.. B+G 

投げ 

E ニーストライク 


oc ©+© 

投げ 

特殊 

P スイッチステップ 



移動系 

ウォ ー ルフェースクラッシュ 

壁が前 

:: e+e 

壁技 



今回は ま P 少し ばかり残 
つた卡 公開技を ^ 介しよ-つ。 

•ライ 1 ^ニンクス^-ム S 

ライトニングロ— 

開発 中は， フイトニンバ ^ 

ツクセカンド」 ど*ばれてい 
た技で' ライトニ 4 キック 
とグラフイツクが大 ぎ！！ 異な 
っている。習上げ や^^ 
落としを繰り出しつつ最後に』 
上段蹴りに連係するのがライ 
トニングスト—ム、下段蹴り 
に連携するのがライトニンク 
口—で、いずれもヒットすれ 
ばダウンを奪える(ライトニ 
ングスト—厶は「イエ— HJ 
つき 〇 

しかし上段 or 下段なので、 
最後にしやがまれる と 確実に 


ガ—ドされる。だが男なら上 
段を最後まで出し切りたいと 
ころだ。 

•ビ— ト スピンキック 

ビ—トナックルから上段蹴 
りにつなぐコンビネ—シヨン。 
ビ—トナックルがヒットすれ 
ば空中の相手にスピンキック 
も自動でヒット。しかし前号 
でもお伝えしたとおり、ビ| 
トナックルはガ—ドされると 
モーシヨンの途中で止まって 
f まうし、ニーストライクの 
コマシドも変わってしまった 
ため、ビ—トナックル自体あ 
まりお目に m かる技ではなく 
^った。この連携よりも、ビ 
—卜^ックルを繰り出すタイ 
ミングを考えたほぅ办よさそ 
ぅだ。 

•サ デイステ イツ ク八ンギン 
グ ニ— 

ジャッキ—に追加1」れた新 


かし見ためとは裏腹にダメー 
ジは低めなので、実戦面で考 
えると二—ストライクのほう 
が効率がいい。屈辱度は高め。 

ジャツキ—といえばスラン 
卜(だつた)。弱くなつた面も 
いくつかあるが、下段だし、 
ヒツトさせれば反撃は受けな 
い。ゆえに全然使えない技と 
い-つわけではない。 

それに' 前^：で使えた「ス 
ラント.011_*スラント」と 
い一 つ 連発 も 可能だせ こり や。 
猛虎•猛虎はできないのにね。 

とい-つわけで使一つべし。 


及ばない。 

•ゥォ I ルフエ— スクラツジ 

ユ 

相手を壁際に追いつめた状 
態でのネツクブリ—力—ドロ 
ツプ。壁を使つて反転し、相 
手の顔を地面に叩きつけると 
つても痛そうな投げ技だ。し 



壁で夕—ンして相手の顔面を粉 
砕するウオ—ルフエ—スクラツ 
シユ。 


たなコマンド投げ。相手を後 
ろ手につかみ膝の一撃をいれ 
る。スプラッシユと同じコマ 
ンドなので ( VF 2 ほどでは 
ないが)、ホ•八—を利用した 
り、上段をかわしながら仕掛 
けることが可能。ダメージは 
二—ストライクに少しばかり 



サディスティックハンギンヴニ 
I 。ダメージは二 I ストライク 
よりほんの少し低い。 
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役名 

備考 

コマンド 

判定 

スウェースマッシュ 


❹ +E 

上段パンチ系 

スナップサイドチョップ 

酔い货まし 

C)© 

上段パンチ系 

エルボーサイドチョップ 

酔い霓まし 

: p*e 

上段パンチ系 

八イキックストレート 



上段パンチ系 

ライジングエルボー 


二.芒 

中段パンチ系 

ダブルキック 


〇® 

上段キック系 

トルネードキック 


'K+0 

上段キック系 

ダプルスビンキック 


• CigXg) 

上段キック系 

イリュージョンキック 



上段キック系 

S ラージュキック 


ぐ®®® 

上段キック系 

ダブルスラストキック 



上段キック系 

パンチ八イキック 


<©<© 

上段キック系 

ダブルパンチスナップキック 


©0© 

上段キック系 

ステップラウンドキック 


o®+© 

中段キック系 

二ーキック 


〇(& 

中段キック系 

ダッシュニー 


00 ® 

中段キック系 

スピンキック 


<g>+0 

中段キック系 

ジャックナイフキック 



中段キック系 

サイドフックキック 


.，(g)+G' 

中段キック系 

ドラゴンスマッシュキャノン 


c>(© 

中段キック系 

スピンエッジキック 


: S 

中段キック系 

卜ーキックジャックナイフ 


0©+(gXg) 

中段キック系 

サマーソルトキック 



中段キック系 

スピンヒールソード 



中段キック系 

フルスピンタイプ 



中段キック系 

ライジングニー 


• o® 

中段キック系 

ライジングニーコンボ 


• : K'^K 

中段キック系 

ジャックナイフサイドキック 


0(g)® 

中段キック系 

ダブルステップニー 



中段キック系 

ダブルショイントパット 


o©<© 

中段キック系 

エルボーヒールソード 



中段キック系 

パンチサイドキック 


©0® 

中段キック系 

コンボライジングニー 



中段キック系 

コンボサマーソルトキック 


©©©o® 

中段キック系 

コンボライジングキック 



中段キック系 

レッグスライサー 


0®+© 

下段キック系 

ロースビンキック 



下段キック系 

ダブルローキック 


*(gxg) 

下段キック系 

ラウンドキック 



小ジャンプキック 


投げ 



ネックブリーカードロップ 


:、: e+© 

投げ 

シェルブレイクエルボー 


®+© 

横投げ 

バックドロップ 


e+<8)+ts 

後ろしゃがみ投げ 

パックドロップ 


e+© 

後ろ投げ 

ライトニンクニースマッシュ 


e+© 

投げ 

レッグホールドスロー 


000+© 

投げ 

口ーリングフェイスクラッシュ 


■©+0 

キャッチ投げ 

ランニングニー 



走0中段攻擊 


1 ムーンサルト 

I 〇0 |移動系 



技のモ—シヨン的には、パ— 
チャ2のとぎの、ジャッキ— 
の背後投げのよ一つな感じだ。 
投げを失敗すると、途中で止 
まつてしま -3 ぞ。が、相手を 
威嚇するには、十分効果を発 
揮しそ-つだ。相手がこの技に 
慣れてしまつたら' 結構反撃 
が怖い。 

•ランニングニ— 

遠く離れた間合いからダッ 
シユ入力をし、相手に接近し 
そうになつたら@+◎とボタ 
ンを押そ一つ。見た目はダッシ 




冬 


• / つ〜 ル、写真じやよ<わからな 
I • いね。自分で試してみて。 


ユニーだ。 

ただ、ボタンを押すタイミ 
ングが非常に難しく、失敗す 
るとスピンキックになつてし 
ま-つのだ。これはも-つ自分で 
プレイして慣れてもらうしか 
ない。 


前作では、硬化時間が長い 
ために使-っのが怖かったレッ 
グスライサ—。だが、今回は 
相手にヒットさせれば反撃は 
受けにくくなった。しやがみ 
投げを持っているキヤラでも 
そう簡単には投げられること 
はない。このことによって、 
ますます下段攻撃の幅が広が 
ったことになる。口—スピン 
キックとい一つ頼もしい武器も 
あるが、レッグスライサ—ほ 
ど技の出は速くない。もちろ 
ん、カウンタ—ヒットでない 
と相手を転ばせることはでき 
ないぞ。これは' パ—チヤ CU 
のときと同じだ。 

このレッグスライサーの前 


鱧 


4 . 


これは口|キックの2発目。 


守 

U.J 




そしてレツグスライサーだ。 


に、ダブルローキックを混ぜ 
ていつてみよう。 

例えば、しやがみ®.ダブ 
ルロ—キック•レッグスライ 
サ—とかね。数を見てみると、 
下段の4連続攻撃になる。 
ガード or 空振りさせれば反撃 
できる…とはわかつていても、 
相手にしてみればなかなか嫌 
な連携攻撃だろ5。 

ただし、いキ J なりダブルロ 
— キックから入ろうとすると、 
ジャックナイフになつてしま 
-つので気をつけよラ。そのた 
めに、しやがみ©を最初に持 
つてき-^;んだけどね。この連 
携の間に' 中段攻撃や投げを 
入れていくといいだろう。 

それから' 卜—キックジャ 
ックナイフがいい感じだぞ。 
葵など軽量級のキャラには、 
卜—キックジャックナイフ丨 
ジャックナイフサイドキック 
と' 蹴り上げ系の技が4発す 
ベてヒットしてしまう。割と 
お手軽な空中コンボだね。 






































































最初の 1 段目は普通の中段獄りと変 


8 BBt め るな！ 


やつばり押しの強さがラウの売り、 
強力な連携を確立しよ5。 

がっちん 



ぶ)り尨なし Vtv、 







虎槍掌 こそ5しょ5 

酔い宽まし 


0 O© 

上段パンチ系 

穿脚連環虎掌せんきゃくれんかんこしょう 

酔い党まし 


0® 〇❹ oc>© 

上段パンチ系 

斜上箪 ゃじょラしょ5 




中段パンチ系 

肘镔 ちゅ5けさ 



〇® 

中段パンチ系 

顧歩冲掌 じゅんほちゅ5しょラ 




中段パンチ系 

斜下箪 しゃかしょ5 



<3<B 

中段パンチ系 

背旋連箪 はいせんれんしょ5 



❹〇<6 

中段パンチ系 

風風植箪 ほろお3そ5しょラ 

酔い党まし 


0000© 

中段パンチ系 

燕子箪 えんししょう 



0000 

中段パンチ系 

双虎烈破 そうこれっば 



☆ e +® 

中段パンチ系 

飛燕転身掌 ひえんてんしんしょ5 



OO0 

中段パンチ系 

飛燕旋風脚 ひえんせんぶラきゃく 



CO 0 g )+© 

中段キック系 

虎龍転身脚 こりゅ5てんしんきゃく 



に、 

上段キック系 

旋風牙 せんぶラが 



<©+e 

上段キック系 

燕陣旋風脚 えんじんせんぶろきゃく 



: vi(g：+© 

上段キック系 

転身襄旋脚 てんしんりせんきゃく 



0 (gxg ； 

上段キック系 

連蹴旋風牙 れんしゅ5せんぶ5が 



(gxg) 

上段キック系 

連拳旋風牙 れんけんせんぶろが 

©ヒット中 



上段キック系 

双拳旋風腿 そ5けんせんぶラたい 



© e ® 

上段キック系 

連環転身脚 れんかんてんしんきゃく 



eee © 

上段キック系 

腿登!！旋脚 たいとラ0せんきゃく 

しゃがみから立ち 



中段キック系 

虎脚背転 こきゃくはいてん 



CJ(g) 

中段ンタ系 






空虎脚 くろこきゃく 



0(g)+© 

中段キック系 

騰空虎穿脚 とろくろこせんきゃく 




中段キック系 

連環背転脚 れんかんはいてんきゃく. 




中段キック系 

地掃腿 ちそうたい 



O0(g) 

下段キック系 

燕旋蹴 えんせんしゅろ 




下段キック系 

連旋播脚 れんせんそ5きゃく 



攀 <©<© 

下段キック系 

連旋転身掃脚れんせんてんしんそうきゃく 

レパー下 


零 TO...(gxg)+© 

下段キック系 

連箪燕旋蹴 れんしょ〇えんせんしゅろ 

©ヒット中 


•®+0 

下段キック系 

連環転身掃脚れんかんてんしんそラきゃく 



©©©•€> 

下段キック系 

騰空斜箪 とラくうしゃしょ5 



0© 

小ジャンプパンチ 

烈火虎尖脚 れっかこせんきゃく 



0® 

小ジャンプキック 

投げ 





転身爪巴箪 

てんしんそろはしよラ 



©+◎ 

横投げ 

[ 猛虎背期 

ちろこはいしゆ5 



©+© 

後ろ投げ 

雷震入林 らいしんにゅ50ん 



： e +0 

投げ 

大地倒！！ だいちとろしゅ5 



的© +◎ 

投げ 

転身巴咽掌 てんしんはいんしよ5 



0 0 e+© 

投げ 

柳手掛倒 0ゅろしゅかとラ 



o^®+© 

投げ 

柳車旋転 りゅろしゃせんてん 



c，©+® 

投げ 


: 


とが条件となる。 


ただし、この場合は最初の中 
段蹴りでカウンタ—を取るこ 


そして' 連携である鳳凰槍 
掌を使っていけば相手は対応 
しにくいはずである。もちろ 
んヒジでよろけさせれば2段 
攻撃として成立するので OK 。 
そのあとの読み合いでも大差 
はないが、押しているほ I つが 
有利である。 ㊣ ボタンで巧み 
にかわしてくる相手でなけれ 
ば、ガンガン使っても良い連 
携である。 


_ 


中 
る0 


たしかにラウは前作のよ-つ 
■に、斜上掌を全面に押し出し 
ても現時点では十分闘えるも 
のではある。ただ、 3 から追 
加された技も使つていけばパ 
リエ—シヨンはさらに広がる 
のは言 5 までもない。 

前号では背旋連掌をオスス 
メしたが、今号では鳳凰槍掌 
をオススメしたい。しやがみ 
パンチからの斜上掌が、それ 




•連旋転身掃脚 


お次は連旋転身掃脚を 。 n 
マンドは#と 


パッと見では理解しにくいか 
な。 

出し方のコツとしては、 

ずレバーを下に入力しながら 
㊣ ボタンを2回押す。このと 
キ」立ち状態かしやがみ状態か 
は考えなくていい。 

そしたら、一度レバーを二 
ユ—トラルに戻して(レバ— 
を放 *- r とやりやすい)再びレ 
—バ—を真下に入力しつつ®、 
®+® とボタンを入力する。 

つまり前半と後半部分の2 
〇に分割すると出しやすいだ 
2回目のレバ—入力は 
. 0 . 抱なっているが、 4 段目の 
攻撃で^ p ®+ ◎の部分もレ 
パ—を入れづばなしにしなけ 
ればならない r ° 

この攻撃は' 現在ならわり 
と出し切つてもそん右には対 
応されてい/ r いのが現状。対 
応されてからで 4 P 、 デイ レイ 
を使つていけば相手のタイミ 


ラ回は2種類の新技を公開 
つつ、前回とは違う技にス 
ツトを当てた対戦攻略をや 


•穿脚連環虎掌 

まずは穿脚連環虎掌から。 
コマンド1^、 ( 1 <) > --' © -.::: ’. ^と 

かな P マニアつクなものにな 

って Jk る。 

性質は中段.上段， r . 上段と 
い5判定になつている p 1 
段目と2段目一^連続攻撃にな 
つている。 

また、2段目と目は連 
続攻撃になつていない2 
醫のパンチを カウンタ-^ 
ットさせれば 3 段目が連続攻 
撃としてつながる。 

1段目の中段蹴りをガ—ド 
したあとに、結構相手は手を 
出したくなるものである。よ 
つて、 3 段目まで出し切る行 
動も上段攻撃ではあるが使つ 
ていくべきだろ I つ。 

なお、 3 段目の攻撃は ヒッ 
卜さえすればダウンを奪ラこ 
とがでキ J る。このあた〇は、 
鳳凰 槍掌 (： f e ' 」 r >©) の最 
後の部分とは多少違 5 ので覚 
えておこ|つ。 

ほかに、相手キヤラや高低 
差にもよるが、穿脚連環虎掌 
2発止めから斜下掌で拾 I つこ 
ともでキ J るので狙つていこラ。 


ほと強力な連携でなくなった 


現在では、やはりヒジの存在 


は非常 i りがたいものであ 


ンクをずらせるので 
下段の単純な攻撃に感じるが 
実際は有効な連携とな 
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バイ 

今回はパイで重要となる二大 
固有技に絞って解説。 

担 



イチゴクリームパイ ー N.O 


み • • 


倒身陰箪 

とうしんいんしよう 


： ：：- a +© 

投げ 

背身桃箪 

はいしんちよラしよラ 


©+© 

横投げ 

春燕掛塔 

しゅんえんかとろ 


©+o 

後ろ投げ 

常® 入林 

らいしんにゅろりん 


〇0+<13) 

投げ 

旋風燕陣 

せんぶ〇えんじん 



投げ 

天地頭落 

てんちとうらく 


〇〇©+© 

投げ 

賴掛塔 

せいえんかと5 


: .0+0 

投げ 

飛燕翻胯 

ひえんほんこ 


•、0+© 

投げ 

空烈天風 

くろれつてんほろ 


攀 ：0+〇 

投げ 

燕風輪翔 

えんふラりんしよ 5 


o®+®+© 

下段投げ 



返し系 



pfi ! 旋按箪 

らせんあんしよろ 


o©+® 

上段返し系 

燕旋獅 

えんせんはいりゅラ 

上戸 

く '©+(© 

上段返し系 

膝転倒海 

しつてんと 5 かい 

膝 


中段返し系 

飛燕播柳 

ひえんはいりゅ5 

肘 


中段返し系 

架脚旋転 _ 

_ かきやくせんてん _ 

逆中 K 

•■0+® 

中段返し系 


役名 

備考 

コマンド 

判定 

圾圈插 

りけんすい 

酔い覚まし 


上段パンチ系 

燕子双箪 

えんしそラしよろ 


〇〇 ® 

中段パンチ系 

穿冲拳 

せんちゆ5けん 



中段パンチ系 

上歩冲箪 

じようほちようしよう 


a© 

中段パンチ系 

燕青虎双破 

えんせいこそラは 


# : B 

中段パンチ系 

S 下連捶掌 

そラかれんすいしよ 5 


〇 ©© 〇 © 

中段パンチ系 

蒼下連插脚 

そろかれんすいきやく 


二 00© 

上段キック系 

高端脚 

こラたんさやく 


〇〇® 

上段キック系 

連旋琪旋脚 

れんせんりせんきやく 


0®® 

上段キック系 

旋風牙 

せんぶ〇が 


(©+◎ 

上段キック系 

燕陣旋風脚 

えんじんせんぶうきやく 


C)(g>+© 

上段キック系 

飛燕弾腿 

ひえんだんたい 


0 O0© 

上段キック系 

双拳旋風腿 

そうけんせんぶうたい 


ee © 

上段キック系 

連環転身脚 

れんかんてんしんきやく 


〇〇©® 

上段キック系 

連璨高端脚 

れんかんこうたんきやく 


00 B .® 

上段キック系 

燕舞連脚 

えんぶれんきやく 


o®+© 

中段キック系 | 

缒登裏旋脚 

たいとラりせんきやく 

しゃがみから立ちの間 

<© 

中段キック系 | 

背転脚 

はいてんぎやく 



中段キック系 

転身背転脚 

てんしんはいてんきやく 


:•<©+◎ 

中段キック系 

飛燕烈脚 

ひえんれっきゃく 


0 (gxg) 

中段キック系 

虎燕煽脚 

こえんはいきやく 


<gxg) 

中段キック系 1 

連環背転脚 

れんかんはいてんきやく 


©©0C® 

中段キック系 

蒼下插 

そラかすい 



下段パンチ系 

翻身掃脚 

ほんしんそや< 


r；'(g)+© 

下段キック系1 

燕旋蹴 

えんせんしゆラ 


攀抝 +© 

下段キック系 

連旋掃脚 

れんせんそラきやく 



下段キック系 

連理転身掃脚 

れんかんてんしんそラきやく 


©00：'® 

下段キック系 




たら G ボタンで I 度入力受け 
付けをカツトする。このあと 
で下段攻撃の連旋掃脚などに 
連係させれば、相手はまずく 
らつてくれるはずだ。 

「 G ボタンで入力をカツトす 
る」 といラのは VF2 からの 
プレイヤ—にはお馴染みの操 
作だが、知らないとい5ひと 
のために説明しておこ-つ。 V 
F で.は n マンドの入力中に G 
ボタンを押すと./11 前までの 
入力をなかつとにしてし 
まえ#を利用すれば 「P 
1 P •中段キック」という連 
係が可能となるのだ。普通に 


にしよラ。 

カウンタ—ヒツト以外では 
相手の体勢すだけに留ま 
つてし J 6 うので' 蒼下連捶掌 
を狙うときは常に力^ i ンタ— 
で当てていそ|つとは 
いね^^霊に技を出し 
ているだけではそ一つそ5カウ 
ンタ—で当たることはない。 

そこで、 3 発目にデイレイ 
をかけて使一つことをお薦めし 
たい。それでも蒼下連捶掌は 
立ちガ—ドされると、反撃を 
受けるほど隙が大吉い。毎回 
タイミングを変えてデイレイ 
をかけても、所詮立ちガ—ド 
されてしまつたらまつた<意 
味がない。これを打開する策 
が 「 G ボタンカツトによる連 
係」だ。 

蒼下連捶掌は攻撃判定が下、 
上、中段となつている。この 
ため、相手にしてみれば「と 
りあえずしやがみガ—ドして 
おいて、立ち P まで 03^ れた 
ら立ちガ I ド^-ればいい」と 
考えるはずだ。これを逆手に 
取つて、蒼下捶 . P まで出し 


11 


VF3 でパイが強化された 
技といえば' まず最初に挙げ 4 
られるのが「下段技」だろ*つ。 
その中でも、蒼下捶スタ—卜 
の連係技はさまざまなバリエ 
—シヨンに変化するので活用 
していきたい技のひとつだ。 

蒼下捶はコマンド入力直後、 
レバ—をニユ—トラルに戻し 
て P を押せば隙なく立ち P に 
繫げることがで吉る。隙な<、 
というぐらいだから、もちろ 
んこの蒼下捶がヒットすれば 
P も連続技になる。この P か 
ら P と入力すれば、別名「パ 
イ斜上掌」と呼ばれる蒼下連 
捶掌に繫げることができる。 

蒼下連捶掌は最後が中段で、 
カウンタ—ヒットで当てれば 
相手を高く浮かせることが可 
能だ。パイが持つ技のなかで 
は相手を最も高く浮かせるこ 
とができるので、必然的にこ 
れを最終目標として闘ラよう 


み状態になり、そのままタッ 
シュでキ J る」ものだ。 

しかし>卩3の「ダッシュ 
しやがみ」は、「立ち状態から 
ダッシュしはじめて、距離が 
進むに従つて徐々にしやがん 
でい <」のである。双方とも 
ダッシュ終了時は同じ状態だ 
が' その過程はまるで違うわ 
けだ。このところを誤解しな 
いよ I つにしたい。 

話を空烈天鳳に戻そラ。い 
ま説明した、ダッシュしやが 
みを利用すれば、ダッシュの 
間に「レバーを下に長く入れ 
る」という条件を自動的に満 
たしてくれるのだ。しかも、 
ダッシュの途中からしやがみ 
状態になるから、上段攻擊を 
かいくぐりながらの接近が可 
能だ。あとは投げ間合いに入 
つたら、 0 P + G と入力すれ 
ば0に。すこし離れた間合ぃ 
から使えば、1フレ—ム投げ 
に早変わり=これは使える投 
けなので、ぜひダッシュしや 


入力すると、中段キックのレ 
パ—-は無視されて PPP : 
K と判断されて連環転身掃脚 
になつてしま-つので気をつけ 

よ I つ。 


n マンド投げながら、レバ 
I を長く下に入れてからでな 
いと出せない空烈天鳳。この 
入力のため、相手の近<で上 
段攻撃を避けたときぐらいに 
しか使えないと思つているひ 
とが多いよ-つだ。しかし、あ 
るシステムを利用すればもつ 
と活用で$るぞ。そのシステ 
厶とは「ダッシュしやがみ」 
だ。 

いまだに上級者の間でも勘 
違いされているよ5なので、 
ちよつと補足しておこう。 

まず、 VF2 にあつた「し 
やがみダッシュ」とは、「コマ 
ンドが成立した瞬間にしやが 
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綾きのかわた破壊力 




ショー ト ショルダーからの空中コ 
ンボにダブルクローからの必殺の 
2 択。ウルフの 狙いが 見えてきた 

担当：ギィ 


技名 

備考 

コマンド 

判定 

レベルパックチョップ 



上段パンチ系 

アックスラリアート 


C .0 +E 

上段パンチ系 

トマホークフラ'ンシュ 

酔い覚まし 


上段パンチ系 

エルポーパット 


o© 

上段パンチ系 

スクリューラリアット 


ooatvo©© 

上段パンチ系 

ドラゴンフィッシュプロー 

酔い覚まし 

〇 ©0 

上段パンチ系 

エルボースマッシュ 


<& Bo © 

上段パンチ系 

コンボエルボーパット 


©©000© 

上段パンチ系 

パーティカルアッパー 


♦e 

中段パンチ系 

ボディブロー 


o© 

中段パンチ系 

ショ•ートショルダー 


0 0 ©+(© 

中段パンチ系 

ショルダーアタック 


oo© 

中段パンチ系 

ソニックアッパー 


' 卜 e 

中段パンチ系 

コメットフック.： 


匕 ’® 

中段パンチ系 

アローナックル V ， 


o ©+( g ) 

中段パンチ系 

トマホークチョップ 

酔い覚まし 

〇❹ 

中段パンチ系 

リパーススレッジ八ンマー 


隳 :'© 

中段パンチ系 

1、2、アッパー 


0©© 

中段パンチ系 

フライングニールキック 


00 

上段キック系 

ネックカットキック 


( g )+© 

上段キック系 

ダブル八イキック 


m 

上段キック系 

ソパット 


o < g )+© 

中段キック系 

ニーブラスト 


o® 

中段キック系 

フロントロールキック 


ao®+© 

中段キック系 

ドロップキック 


‘こ,!® 

中段キック系 

グリズリーラリアット 


ぐ j (0+® 

下段パンチ系 

口ードロップ 



下段キック系 

投げ 

スライデイングレッグシザース 


e+© 

横投げ 

キヤッチ 


o®+© 

投げ 

スタイナーズスクリュードライバー 



投げ 

ジャイアントスイング 



投げ 

リストロックスロー 


: .• 二： )©+© 

投げ 

ポデイスラム 


Ci©+© 

投げ 

ジャーマンスープレックス 


e+© 

後ろ投げ 

ドラゴンスープレックス 


00 +© 

後ろ投げ 

サイクロンホイップ 

敵横 

c ooroa ©+© 

投げ 

クロスアームブ U —力一 

敵横しゃがみ 

©+( g )+© 

下段投げ 

ジャーマンスープレックス 

敵後ろ向吉しゃがみ 

e+®+ce 

下段投げ 

タイガードライパー 


☆<©+(©+◎ 

下段投げ 

ダブルアームスープレックス 


... e +(©+ ❹ 

下段投げ 

サイドスープレックス 


O 0+( g )+© 

下段投げ 

アー厶ホイップ 


o .-:. e +® 

キヤツチ投げ | 

フランケンシュタイナー 


•y©+© 

キヤツチ投げ | 

カーフブランデイング 

組んでる間 

. 二 .. 〇❿ + ❹ 

投げコンポ 

ジャーマンスープレックス 

後ろ組 

©+® 

投げコンボ 

フッシュ 

後ろ組 

C.©+© 

投げコンボ 

プッシュ 

組んでいる間 


投げコンボ 

タイガースープレックス 

後ろ組 

<：!© + © 

投げコンボ 

サンダーファイヤーパワーボム 

組んでる間 

© + © 

投げコンボ 

チェンジ 

組んでる間 

o©+© 

投げコンポ 

スリングシヨットフロントスープレックス 

組んでる間 

.••1©+© 

投げコンボ 

フロントネックチヤンスリー 

組んでる間 


投げコンポ 

返し系 

キヤプチュード 

上 K 

い e +® 

上段返し系 

ドラゴンスクリュー 

中 K 

し .® +® 

中段返し系 

ダプルクロー 



ダウン投げ 




クの後など、相手がリング際 


新技紹介も最終段階。今回： 
紹介するのはいずれも投げ技、： 
それもかなりマニアックなも： 
のばかりだ。 H 
•サイクロン ホ イッブ ： 
スライデイングレッグシザ： 
—ズと同様 _を 向いている： 
相手を投げる コマンド 投げ。 • 
見た S は巻き込つに投： 
ける逆 一本 背負いと いつたと： 
ころ か。^!^^^^^! 

相手が正面を向いていた！ 

合、 キヤッチに化け^しまう| 
のでそれなりのリスクはある。： 
•クロス ア— ムブリ I 力— •• 
これも側面投げだが、 同^^ 
に対しやがみ投げでもある。 ••• 
しやがんでいるのを見てか： 
ら使い分けられるよ-つになれ： 

間接技だ！パワ—だけじやない • 

ぞ C • • 


ば本物だ。 

相手の腕を取りつつ肩をま 
たぎ、引き倒して腕ひしぎ逆 
十字固めで極める。ウルフ唯 
一の、いわゆるグラウンド技 
である。 

•コンボダブルア— ムス— プ 
レックス 

エルボ—スマッシュをしや 
がんでかわした相手を素早< 
ダブルア—厶で引つこ抜く連 
係技。相手がしやがんでいな 
かつた場合は当然ダブルア— 
厶は決まらないがエルボ I ス 
マッシュは 3 発すべて連続技 
だし、入力しておいてちなん 
&リスクもないので意外と利 
値は高いかも。 

• フプランディング 

キャッチ.チェンジで相手 
0背後に回り込んだ後に可能 
_げ技。相手の後頭部を押 
さえ y け、勢い良く押し倒し、 
顔面を^に叩きつける豪快 
な技。安定レて、、ょり高ぃダ 
メ—ジを与ぇたぼときに狙ヂ 
てぃこ5。 


もでぎる。 

また、ジヤイアントスイン 


今回のウルフの最大の特徴 
は、直接ダメ—ジを与えない 
投げ技、いわゆる崩し系の投 
けの存在である。崩した後確 
実に入る技とい-つものは今の 
ところ存在しないがここから 
強力な 2 択、 3 択を強いるこ 
とができる。その技とは、 
•プッシュ 

(キャッチ後へ：： P + G) 
•プッシュ 

^チェンジ後： P+G) 
•ダブルクロ I (仰向けダウ 
ンの相手切近くで 0 卩+{:3) 
の 3 つ。终ャッチ、チェン 
ジ#のプッシュより安定する 
なら直接ダメ—ジを与えられ 
る投げコンボに、ダブルクロ 
I よりもフ .□ ントロ—ルキツ 
ク等のダウン攻撃に行ったほ 
ラがいい。相手の残り体力が 
少ないのならなおさらだ。 


ルクロ 1^ •シヨ—トシヨルタ 
I 。余裕でリングアウトだ。 


とりあえずノ—カウンタ—、 
平坦な地形で安定して入る空 
中コンボを2つ紹介しておこ 
I つ。もちろん應嵐は無理。 
•シヨ—トシヨルダ ！♦ レバ 
I 前 P ‘シヨ I トシヨルダ I 
フロントロ —ルキツク 
アキラ、ラウ、ジヤツキー、 
ウルフ、リオンには安定して 
入る。軽量級及びジェフリ— 
に対しては足の組み方が八の 
字のと吉限定だ。 

•二—ブラスト♦しやがみ P 
-* シヨ—トシヨルダ I .フロ 
ントロ—ルキック 
こちらも条件はほぼ 一 緒。 
とりあえず浮かせるなら八の 
字の時がベストだ。 


キャッチまたはチェンジか 
らのプッシュの後は、多少間 
合いが遠い。ダッシュ投げ(正 
面ならア—厶ホイップまたは 
ダッシュジャイアントスイン 
グ、後ろからならダッシュ背 
後投げ)と中段(ドロップキ 
ック)の2択に持ち込もう。 

ダブルクロ—の確実に入る 
技は投げに限定すると' 

• ssd • 

•ジャーマンス—プレックス 
•ドラゴンス—プレックス 
の 3 つ。そして、確実ではな 
いが非常に決まりやすいのが、 
•ジャイアントスイング 
• W ア—ムス—ブレックス 
•サイドス—プレックス 
特にジャイアントスイング 
は、相手、高度差、壁の有無 
によっては逃げられない場合 
も多いので、狙って損はない。 

ダブルクローからのシヨ— 
ト シヨルダーは返されること 
がないので、これと投げによ 
って完全な2択を強いること 
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ココナッツクラッシュ 


e +© 

横投げ 

パワースラム 


e+c 

投げ 

スプラッシュマウンテン 


；■： :.，©十© 

投げ 

へッドクラッシュ 


P+G ： e+c 

投げ 

マシンガン八ンマー 



投げ 

タックル 


■ - P.+Q 

投げ 

ボディリフト 



投げ 

ボックスロー 



投げ 

スパインパスター 


( B +6 

投げ 

アームブカー 

敵横 

:二 or :、' B+'Q 

投げ 

フロントパックブリーカー 


:く.:： e +® 

投げ 

コルクスクリューナックル 

敵横しゃがみ 

®+( g !+® 

下段投げ 

パックブリーカー 


©+0 

後ろ投げ 

1パックプリーカー 


e + K +& 

後ろしやかみ投げ 

パワーボム 


^ e+®+e 

下段投げ 

マシンガンニー 1 >1フト 



下段投げ 

["アイアンクロー 


: ©+®+© 

下段投げ 

1トーキックスプラッシュマウンテン 

卜—キックヒット後 

.ぺ B +© 

投げコンポ 

トリプルヘッドバット 


:: 0 +.Q -. e + G . : B +© 

投げコンボ 

リフトアッブスロー 

ストマッククラッシュ後 

e+e 

投げコンポ 

デビルリパースクロー 


: •©+© 

ダウン攻撃 

ランニングヒップアタック 



走り中段攻擊 • 

ランニングボディプレス 


©+( g ) 

走り中段攻擊 




技名 

備考 

コマンド 

判定 


コンボケンカフック 


©©ぐ 色 

上段パンチ系 

ヘルスタップ 


e+E 

上段パンチ系 

ケンカフック 

酔い覚まし 


上段パンチ系 

へッドアタック 



上段パンチ系 

トルネード八ンマー 

酔い覚まし 

〇〇0 

上段パンチ系 

二一八ン マー 


c；(gxB 

上段パンチ系 

マシンガンヘルスタップ 


e + EP + Ee+E 

上段パンチ系 

:パーテイカルアッパー 


♦e 

中段パンチ系 

：ダッシュエルボー 


OC；© 

中段パンチ系 

エルボーパット 


o® 

中段パンチ系 


ミドルへルスタップ 



中段パンチ系 


^ケンカアッパー 


0 © 

中段パンチ系 


ストマッククラッシュ 



中段パンチ系 


スマッシュアッパー 


o© 

中段パンチ系 


p エルボースタンブ 


c© 

中段パンチ系 

ヘルパンク八ンマー 


心❹ +® 

中段パンチ系 

ライジング八ンマー 


::•.钤 P- 

中段パンチ系 

卜ーキック八ンマー 



中段パンチ系 

r ダブルァッパ- 



中段パンチ系 


コンボケンカアッパー 


.乃 0©© 

中段パンチ系 


ダッシュエルボーアッパー 


： 

中段パンチ系 

p エルボー八ン マー 


00 O© 

中段パンチ系 

キリングトーキック八ンマー 



中段パンチ系 

广1、2、ァッパ- 


08© 

中段パンチ系 


ニーアタック 


C ； (g) 

中段キック系 


卜ーキック 


0(© 

中段キック系 


ケンカキック 



中段キック系 


ヒールアタック 


CO® 

中段キック系 

p ダッキングロー 


: &+ G 

下段キック系 

口ーキック 



下段キック系 




投げ 








新技を見ていくと、相手の 
横を取った時のものが2つ f 
る。 

これは相手の攻撃を読んで 
うまくエスケ—プした場合、 
相手の硬直中に自分は相手の 

横をとつている状態になるの 

で、こラい-つ時にはじめて使 

用で$る投げなのだ。 


ルへッドバットゃヘッド_ 
ツシユとコマンド同じとい 
I つこと。^ 

普通にやつた時はアー:ムブ 
リ—力—になるが、# I しかし 
て失敗(横をとつていない) 
した場合でもダメ—ジに期待 
が持てるのである。 


使えなさそ〇だが見た目はいい。 


ろめきを回復しなかつた場合、 
しやがみ投げが入り、もし回 
復しても投げか打撃かの2択 
に持ち込めるのだ：：：：も-つ使ろ 
しかないね。 


相手がレ八—ニユ 
あつた場合に 、 k 
れば横はとれるが 
ことはまずないで 

ぁ一応_ぃぅ状 
穿か、とぃぅの 

ところでさつそ< 
いこう。 


技の紹介はまだ続くが、 
はダッシュ攻撃とい I つも 
ついて説明しよう。 

2では一つもなかった 
シュ攻撃であるが、>01 
は可能となった。が、し 
あまり使い道を研究する 

I つほどのものではないだ 
〇 

ンニングヒツブアタック 


走らないと今回は出ない。 

•ランニングボディブレス 

ダッシュして相手に向かつ 
てボディプレスで襲いかかる。 
しかし、相手がしやがんでい 
ると上を通り過ぎてしまつた 
り、ガードされると余裕で反 
撃を受けてしま-つ。 


◊ ©十®で出るヘルバンク 
八ンマーは、ガードされても 
ほぼ反撃は受けず、ヒツトす 
れば相手をしやがませる効果 
がある。 

ヒツトした場合、相手がよ 


かついで「ボキッ J とい V 。 




けたとキ J 用。 VF 2 では I 見 
しやがみ投げが入〇そ-つだが 
実は判定は立ち投げ' といラ 
技が多かったが、 VF 3 にな 
ってそういった技が見た目ど 
おりに近くなったので、しや 
がみ投げを狙える状況とい一つ 

のは増加している。従って下 
段': r 硬化している場合は迷わ 
ずこの技を決めてあげよう。 

v ...?-. t. - • -r r* i 


前作ではあつたが今回は夕 
ッシユ攻撃でしか出せない。 
リングアウト用に使えるか? 


































































































技 2 つを紹介だ! 

ちょっと特殊な新技の性能、 
使い方を説明しよう。 







螺旋 

らせん 


〇❹ 

上段パンチ系 

鱗 

そくだん 


o<B 

上段パンチ系 

落閃刃返 

しらくせんじんかえし 

酔い覚まし 

二、® +®©+® 

上段パンチ系 

散弾 擊 

さんだんげぎ 


00© 

上段パンチ系 

岩暂破 

がんざんは 


%® 

中段パンチ系 

風閃刃 

ふろせんじん 

酔い宽まし 

©+® 

中段パンチ系 

肘打 

ちひじろち 


o© 

中段パンチ系 

葉隠閃刃 

はがくれせんじん 


<j©+!g) 

中段パンチ系 

旋風刃 

せんぶラじん 



中段パンチ系 

影刃 

かげやいば 


OOC3© 

中段パンチ系 

幻葉 

げんよう 


o®+© 

上段キック系 

烈掌脚 

れっしよ 5 さやく 


©e© 

上段キック系 

葉呀龍 

はがりゆう 



中段キック系 

旋蹴〇 

つむじげ 0 


⑽ +◎ 

中段キック系 

板水車 

ラらすいしや 


.0®+© 

中段キック系 

水車蹴り 

すいしやげり 



中段キック系 

旋風蹴り 

せんぶ 5 げり 


CM© 

中段キック系 

円月蹴り 

えんげつげり 



中段キック系 

浮身膝蹴り 

ふしんひざげり 


• 〇的 

中段キック系 

螺旋 裏 蹴 D 

らせん a らげり 


O0g) 

中段キック系 

散弾 裏 蹴り 

さんだんラらげり 


©0B0 

中段キック系 

散弾風神脚 

さんだん/みラじんきや< 


©0©ooro® 

中段キック系 

散弾螺旋典蹴り 

さんだんらせんろらげり 


©aoe® 

中段キック系 

針鼠弾 

しんそだん 


000 <^O0 

下段パンチ系 

茁槠飛翔脚 

らいりゆうひしようきやく 


- > O©+®+0 

下段キック系 

流影脚 

りゆラえい吉や< 


oo® 

下段キック系 

回転地擂り脚 

かいてんぢずりきやく 


ooaoo® 

下段キック系 

地走り 

ちばしり 


o ® 

下段キック系 

後転地撺り脚 

ころてんぢずりきやく 



下段キック系 

[ 




葉裏 B 

はろらがすみ 


©+◎ 

後ろ投げ 

葉裏！! 

はろらがすみ 


©+(©+© 

しゃがみ後ろ投げ 

職 

き〇がすみ 


®+© 

横投げ 

順逆自在 

じゅんぎゃくじざい 


oa+© 

投げ 

mm 

かげがすみ 


ズ '0+® 

投げ 

浮® 

ふがすみ 


00 ©+© 

投げ 

刀® 

かたながすみ 


Cj©+ ： 5> 

投げ 

弧延落 

こえんらく 


.コ e+© 

投げ 

浮身乱弾猙 

ふしんらんだんげき 


ク ©+© 

キャッチ投げ 

mn 

やみがすみ 

敵背後 

ae+© 

キヤッチ投げ 

イズナ落とし 

いずなおとし 

弧延落後 

00+© 

投げコンボ 

匚 




小手返し 

こてがえし 

正上 p 

c©+(g> 

上段返し系 

地滑り 

ぢすべり 



走り下段攻擊 


•地滑り 

龍尾閃や地走りといつた下 
段攻撃と技判定が I 緒で、新 
たに追加された地滑 D 。 

ちよつと相手と離れた中間 
間合いから走り、 K ボタンを 
押すと掛け声とともに見事な 
スライディングを繰り出す。 

技的には攻撃力が高い割に 
硬化が少なく、かな〇使える 
ものの一つ％:>て捕らえてよ 
いだろ|つ。& 

ただ、地滑りを出すには条 
件があり、必ず走つてからで 
ないと技が出せないとい- 

VF 3 の走れる距離とい I つ 
のは>*ド2.1とほと^ど同 
じで' ラウンド開始の相 
の位置よりちよつと離れたと 
ころ。そこから走つてにを押 
せば出すことがで$るのだ。 

注意点は2つ。1つは、走 
つてからの K 入力が早いと流 
影脚になつてしまうというこ 


と。2つ目は、遠間から地滑 
りを出してヒツトしても相手 
は倒れないとい-つことだ。 

なお、地滑りは中間距離か 
ら出した場合のみヒツトすれ 
ばダウンを奪-つことが可能だ 
ぞ。 

•影 刃 

忍者だからこそできる「力 
エル飛びアツパ—」が新に加 
わつた影刃だ。 

技判定は中段攻撃となつて 
いて、ヒツトすれば結構ダメ 
—ジを与え、同時にダウンも 
奪-つことがで$るが、ジヤン 
プする分、硬化時間がかなり 
_ めになつていて余裕で返し 
_を<らつてしまラ。 

リ J チ的には、しやがみダ 
ツシユをしてから技を出すの 
/で::0中間距||からでも意外に 
有効だが、使-つならエスケ— 
プを.!てからのほめがお薦め 
だ そ 。^I 


VF 2 では、弧延落で投げ 
たあとに色々な空中コンボを 
決めることがでぎた。しかし、 
VF 3 になつて「アンジユレ 
イシヨン(高低差)」がシステ 

弧延落で「八ア IJ 


厶として加わ〇、思つた通り 
の連続攻撃を決めることがで 
きないよラになつてしまつた 
のだ。 

だが' 一応今のところ側弾 X 
2発からの散弾裏蹴りは条件 
付きで決めることが可能。 

今回は、そんな空中コンボ 
の中から一つを紹介しよ5。 

で、側弾から…、 


•弧延落.散弾 螺旋 襄蹴〇 
(螺旋止め)： 影刃 

このコンボが意外にカツコ 
がいい。テクニカル的な部分 
では側弾、側弾…高度だし威 
力も高い。だが、これは見た 
目がなかなかいい。一応条件 
によつては、全キヤラ相手に 
決めることもで吉るので試し 

散弾螺旋につないで、蹴りを出 
さすに…、 


てみるといいだろラ。 

酵 





























































だだのエスケープだとこの位 
髓に。 


fil^ 

# ^ -% 

' 向側前避（:❿）だ邊 


この位置から…、 


向側前避 （ こ-】©)だとこの位 
置に。う一ん使いどころは9 







備考 

コマンド 

判定 

背旋肘 

はいせんちゆろ 


t.© 

下段パンチ系 

单飛跳擊 

たんひちよろげぎ 


<©+© 

中段キック系 

連撃後蹴腿 

れんげきこうしゆうたい 

飲酒後 

ee-Am 

上段キック系 

連飛跳擊 

れんひちよラげき 


_ 

上段キック系 

連蹴迴手 

れんしゆうかいしゆ 



上段パンチ系 

双衝腿 

れんしよラたい 

転倒立 

® 十.© 

中段キック系 

斜側連脚 

しゃそくれんきやく 


:® +E 

中段キック系 

漫歩酔硬手 

しんほすいこ 5 しゆ 



中段パンチ系 

何仙姑 

かせんこ 

酔い覚まし 

二（000)® 

中段パンチ系 

酔仙手 

すいせんしゆ 


€>+€' 

中段パンチ系 

酔仙運蹴 

すいせんれんしゆラ 


<9+ 

中段キック系 

仰飲杯手 

ぎよ 5 いんはいしゆ 



中段パンチ系 

月牙叉擊 

けつがさいげぎ 



中段パンチ系 

横掃擊 

おラそ 5 げき 



上段パンチ系 

騰空飛天砲 

とう <5 ひてんほう 

飲酒後 

-：<■©+(© : 

上段パンチ系 

跳腕潦拳 

ちようわんりようけん 



中段パンチ系 

仰身倒腿 

ぎようしんとうたい 



中段キック系 

後蹴連腿 

ころしゆラれんたい 


I: 義 

上段キック系 

背倒連旋脚 

はいとうれんせんきゃく 



上段キック系 

宙舞双転脚 

ちゆ* 5 ぶ そ ラてんぎやく 


OC-® 

中段キック系 

横双手 

おラそラしゆ 


®+0 B 

上段パンチ系 

倒脚 

とうきゃく 



中段キック系 

旋風掃腿 

せんぶろそろたい 


•®+© 

下段キック系 

前旋掃腿 

ぜんせんそうたい 

飲酒後 

U0+® 

下段キック系 

連環前旋掃腿 

れんかんぜんせんそ 5 たい 

飲酒後 

:0+.: Sx ©0 

下段キック系 

転身双冲掌 

てんしんそうちゆうしよラ 


•-：©+(© 

中段パンチ系 

叉手連溧轚 

さいしゆれんかんげき 



中段パンチ系 

倒身連脚 

とうしんれんきやく 

転倒立 


中段キック系 

向側後避双手 

こ〇そくこラひそ 5 しゆ 


E€>+<8 

上段パンチ系 | 

後伸避払手 

ころしんひふつしゆ 


•： E© 

上段パンチ系 

転身酔酒靠 

てんしんすいしゆこ〇 

転倒立 

e+® 

中段パンチ系 

空飛双単蹴 

くろひそ 3 たんしゆう 


く ® 

小ジャンプキック 

連載顎手 

れんさいが くしゆ 


•：^'©ee 

上段パンチ系 

旋子 

せんし 


：■>(© 

小ジャンプキック 

黽尾脚 

りゆ〇びきゃく 


-.-r® 

中段キック系 

背旋肘廻下脚 

はいせんちゆラかいかきやく 


i.e® 

下段キック系 

涅槃旋脚 

ねはんせんきやく 

横寝 


中段キック系 

涅槃双掃脚 

ねはんそラそろきやく 

横堪 

•(© 

中段キック系 

連擊後下襲腿 

れんげきこうかしゆうたい 

飲酒後 

ee ). 獅 

下段キック系 

宙舞落穿脚 

ちゆろぶらくせんきやく 

座盤鉄 

(© 

中段キック系 

翻身連旋脚 

ほんしんれんせん吉ゃく 


い ® +◎ 

中段キック系 

投げ 

倒襲®肘 

とろしゆ 50 ちゆろ 


: e+'G 

投げ 

転身繰胯 

てんしんそ 5 こ 



投げ 

転身倒襲襄肘 

てんしんとうしゆうりちゆう 


e+o 

横投げ 

転身繰躅脚 

てんしんそ 5 けいきやく 

飲酒後 


投げ 

仰身倒腿 

ぎよ 3 しんと 5 たい 

横墦 

(B€xg} 

中段キック系 

連擊下蹴 

れんげさかしゆろ 

横堪、飲酒後 

リ❸ 

下段キック系 

翻身双仙腿 

ほんしんそろせんたい 

転倒立 

e+p 

キヤッチ投げ 

権鐘離 

かんしよろり 


0+0 

後ろ投げ 


座盤跌 

ざばんてつ 



移動系 

横寝 

お5しん 


: 、 

移動系 

転倒立 

てんと5りつ 


、 . 

移動系 

宙舞身 

ちゆうぶしん 


1 r©+(© 

移動系 

仰飲酒 

ぎよ a いんしゅ 


• (© + (&+ ❹ 

移動系 

座飲酒 

ざいんしゆ 

座盤跌 

©+( KH -© 

移動系 


ダウン攻擊 


1螺旋酔肘 

らせんすいちゆろ 



ダウン攻擊 

1 騰空仙山 

と5く5せんざん 



ダウン攻擊 


ぞ。これらの移動技は通常の 
直線的に避けるエスケ—ブと 
違つて弧を描<よラに避ける 
のが特徴であり、また移動距 
離も長いので避けが成功した 
なら相手の背後もとることも 
可能だ(向側前避に限る)。た 
だ正直なところ通常のエスケ 
I プのほラが性能がいいよラ 
な気が…。 

•ダウン攻撃について 

じじいのダウン攻撃は全部 
で四種類あるので状況に応じ 
て使い分けてもらいたい。 
.螺旋酔肘 〇 ®) 

.転宙落脚(〇®) 

•転地宙撃 (#©) 

•騰空仙山(〇〇®) 




• 横寝後の仰身倒腿 

涅槃旋脚 (横 寝後 R から# 
il 係技。デモ中にじじいがこ 
の技を行ラので見た人も多い 
はず。3発目の蹴り(仰身倒 
腿)の後' 仰向けに倒れる。 



•横寝後の連擊下蹴 




これも涅槃旋脚からの 
で三発目の蹴りが_判定に 
なつている。^!だしこちらは 
飲酒^条件で酒を]0杯飲まな 
だすことがでキま 
てよ…この織#^たことある 
な… 


じじいは酒を飲めば飲む程 
強くなり、また飲んだ回数に 
よって使える技数も増えてい 
く。そういった飲酒に関する 
技を今までの技紹介で説明不 
足だった部分も含め、も~つ I 
度解説しておこう。 

•酒を飲む技について 
プレイしていてすでに気付 
いた人も多いと思一つが技によ 
って酒飲みの数値が 違 一っので 
記しておく。 

•仰飲酒 ( ® + ® + © ) 1‘ 

•座飲酒 (座！! 傲後©十⑩十 
◎)^3 杯 

•転身双冲掌 o ®+( s 
5杯 

IPHW 时 (®+@) 5杯 
罾^鐘離(敵背後に立ち0 + 
◎) 5杯 

•飲酒 後、 使用で$る技につ 
いて 

•前旋掃腿( 0 + ㊣ ) 1杯 
•連環前旋掃腿(ひ 0+_ 
1 7杯 

•連撃後下襲腿 (f 


®) 6杯 

•騰空飛天砲 - > 0 + ®) 
8杯 

•横寝後の連撃下蹴 (_u 
⑩)10 杯 

•転身繰鶏脚 ( c -, <:: ®+@) 

6杯 

•酔い覚ましの技について 

•何仙姑(.二( ©@€0 @) 
ど^ g が当た。ても一杯分 
らすことがでキ J る 


•向側系について 

2からの継承技である向側 
前避' 向側後避はそれぞれ C 
㊣ 、ン ㊣ というコマンドで発 
生する。しかし前作をプレィ 
していた人は入力方法が変わ 
っているので注意が必要とい 
える。向側後避については.; 
㊣ の後、前作と同様に®や 
©+€) をつなぐことができる 
























































































このあとに何が派生するのかは不明。 
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今_ 乾、ける！ 

残りの新 技 紹介と、使える技を 
ピックアップして紹介しよう。 

担当： FJH 门 


役名 

備考 

コマンド 

判定 

磨盤手 

まばんしゅ 


e+E 

上段パンチ系 

双耳旋風 

そうじせんぶう 

酔い覚まし 


上段パンチ系 

泰山双勾手 

たいざんそろこラしゅ 

酔い覚まし 


上段パンチ系 

連環穿箪 

れんかんせんしよ5 


ee © 

上段パンチ系 

箭疾歩 

せんしっぼ 


“ベ.® 

中段パンチ系 

盤肘 

ばんちゅう 



中段パンチ系 

穿陰掌 

せんいんしよラ 



中段パンチ系 

疾歩昇穿手 

しっぽそうせんしゅ 


しやがみ: B 

中段パンチ系 

縦跳穿箪 

じゅうちようせんしよう 


'•0 + !& 

中段パンチ系 

落擊箪 

らくげ$しよラ 


.、©0 

中段パンチ系 

盤肘連環手 

ばんちゅ3れんかんしゅ 


こ©© 

中段パンチ系 

登旋腿 

と5せんたい 


; .'( gxg )+© 

上段キック系 

連旋腿 

れんせんたい 


柳 

上段キック系 

掛統腿 

かとろたい 


0®® 

上段キック系 

勾手提膝 

こうしゅていしつ 



中段キック系 

転身捺陰脚 

てんしんりよ a いんぎやく 



中段キック系 

斧刃連端脚 

ふじんれんたんさやく 


つ。⑽ 

中段キック系 

転身®槌連脚 

てんしんとうろうれんきやく 


•: 0 B © 

中段キック系 

進歩®®掃手 

しんぼとうろうそうしゅ 



下段パンチ系 

倒歩背掃手 

とラほはいそ a しゅ 


.、©+(© 

下段パンチ系 

嫌擊捶 

と5げきすい 



下段パンチ系 

斜歩斜掃捶 

しやほしやそ5すい 


...®+E 

下段パンチ系 

保歩掃手 

とラほそラしゅ 



下段パンチ系 

連掃勾手 

れんそラこラしゅ 


夤 ep 

下段パンチ系 

連捶掃手 

れんすいそろしゅ 


©0;.'.0 

下段パンチ系 

騰擊連捶 

とラげされんすい 


：.©e 

下段パンチ系 

疾地捕腿 

しっちそラたい 


€+◎ 

下段キック系 

穿弓腿 

せんきゅラたい 


レ® 

下段キック系 

後掃腿 

こ5そラたい 



下段キック系 

前播腿 

ぜんそラたい 


U ( gX © 

下段キック系 

閃転空脚 

せんてんくろぎやく 


••< g ) 

小ジャンプキック 

投げ 


採取砲靠 

さいしゆほ5ころ 



投げ 

翻身提膝 

ほんしんていしつ 


®+© 

横投げ 

連勾手背襲 

れんこうしゆはいしゆう 


©+© 

後ろ投げ 

飛転双空脚 

ひてんそ a くろきやく 


O 0+© 

投げ 

転身双勾手 

てんしんそうこうしゆ 


P+G 

投げ 

摧下尖転 

はいかせんてん 


. 0+© 

投げ 

七星天分肘 

しちせいてんぶんちゆう 


■ e +. G ' 

投げ 

登山翻車脚 

とざんほんしやきやく 

しやがみ 

.:❹+炫 

投げ 

七星跳飛捕蟑 

しちせいちよラひほぜん 


； ©+〇 

投げ 

落穿手 

らくせんしゆ 



ダウン攻撃 


今回紹介できる新技は一つ 
しかない。しかし、投げ技な 
ので、選択も増えるので覚え 
てほしい。 

•七星 跳飛捕蟫 ( P + G ) 

相手に足から飛びついて頭 
から乗つか1)ハ倒してしまう 
技。コマンド入 A か前ナナメ 
上と：^ つよ5に慣れていない 
が、投！ にくい と 
い-つ点に お：^ は頼れる投け 

技のモ—ション^一瞬止ま 
るので、ここから 連^ 5た技 
が派生しそ|つだが、 今は^:。 


• 連 環穿箪 ( PPP ) 

技の出が非常に速<なつた 
ので返し技には持つてこいの 


技。しかも' 1発目のパンチ 
が当たれば相手が倒れるまで 
連続して入るよ-つになつてい 
る。相手を倒した後に、ダウ 
ン攻撃に行くと避けられてし 
まう。そこで、 PPP で相手 
を倒した後は、軌腿 ( k ) 
.落穿手(ダウン時 P ) を 
入れるのがいいぞ。 

ぼ ^ ' 4 . 

0: 

P 

PP {一で 倒れたら、 

4 ご 


•嫌擊連捶 ( PP ) 

前回は重要な技であ〇た騰 
繫連捶だが、今回も非常に役 
に立つ技として認識しておい 
てほしい0 

しかし、今回は騰漀連捶を 
出したらしやがみ状態になる 
ので、立ち技につなげるのが 
多少困難になった。 


1纖ギま J ず 

め- 4 蘇 




おくといいだろ一つ。 

基本的にリオンは足が八の 
字の状態では投げを<らいに 
くい。他の技でもこ5いつた 
ことはあるので、調べてみて 
ほしい。 



ハの字であればこの蹴りをガ— 
ドされても投げは<らわない。 


脫繫連捶のあとに盤肘 (.- 
P ) を出そうとすると疾歩昇 
绛攀(しやがみ P ) になつ 
てしまうが、この連係はけつ 
こ ラいけるので覚えておいて 
いいだろ 5。 また、それだけ 
では芸がないので速環穿掌や 
転身螭螂速脚 ( . PPK ) に 
変化させるよ-つにしよ-つ。 


•転身蟢鄉連 脚 (， PPK ) 

デイレイを使つた攻撃が有 
効な技だが、最後の蹴りをガ 
I ドされてしまうと' 投げを 
くらつてしまうぼど硬直が長 
い。しかし' 足の位置が八の 
字の状態のとさ打撃では反撃 
をくら5が' 投げの反繫をく 
ら|つことはないので、覚えて 


m 


. 4 ... 





1 4ぐ 

! 


臃球速_のあとに船肘を出すと、 疾歩昇穿掌になつてしま-3>。 
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ゲーメストビデオ 


予価： 4800円（税込）商品番号: GV -29 
予定収録時間： 90分 


加 月 18 日騎! 


，誓ン霜，フ夕 ^ r 


纖の闘士たち、 

まひ織！ 

本気で猫くなる、 

超^ TO ビデオの出觀” 


-内容- 

參魅惑のキャラクター紹介！_無敵のコンピューター戦攻略！ 


づ充のシステム解析！ 


>驚異の連続技特集！ 


•怒涛の対戦コーナー！ 參無双の大道芸！ 












〜 STORY 〜 

一七八八年•初頭世界中に起こった災厄は「彼」が 
一人の剣士に倒されることによって、平穏を取り戻そ 
ラ.としていた。 

しかし、冷害、洪水、大火、飢粗などのあらゆる災厄 
は今尚、人々を苦しめていた。 

そして、天明八年、秋 

0 E 前•島原に巨大な稲妻が落ちた。その天をも揺るが 
す II 音とともに、島原近辺はその様相を一変させた。 
そして、その中心であった島原城は、日に日に姿を変 
えて小浜 • 九千都，深江などの近期の村や集落を呑み 
込み拡大していった。 

その邪悪な外観と怨念の呪狙に呼応するかのような 
「彼」の福音が閡こえて来るという躏が広がるにつれ、 
いつしか人々は、その城を「天草城 J と呼び、畏怖し 
ながらも、その声に救いを求める者もいた。 

その魔城の主こそは、かつて幕府軍によって、この世 
を追われ、恨みと征 SS 欲により15 0年の時を越え魔 
界から R った「彼」、沃草四郎時貞」であった。 

天草四郎時貞は理想_造に必要な「絶対的な力 J を 
得るために、魔界にいながら自我を持つ「壬生月斬紅 
郎 J の「魂」を現世に召還した。 

しかし、天草の予想を遥かに越えた「力」を持って復 
活した「断紅部」を抑える事のできない「彼」は、「断 
紅^」を呪法を用いて一時的に魔界に幽閉しておく摹 
しかできなかった。 

天草は、その斬紅郎の持つ「絶対的な力」を操るため、 
そして自らの失った「力 J を再び取り戻すために「魔 
城 J を用いて人々から魂を吸い取っていった。 

その r 鼸城 j からの波動による騒乱は島原半島だけに 
止まらず、日本国内そして海を隔てた国々へ広がろう 
としていた。 

そして再び、世界は混沖の時代へ向かおうとしていた。 












現するなら、これまでのサム •• プレイ感をより大切にしてい 
スピシズの良い意味での••るのだ。 

集大成、となる。新システム：開発バ—ジョンでこラなの 
ももちろん存在するが、斬紅•だから、完成パ—ジョンのこ 
郎無双剣で感じられたアバン：とを考えると、いても立って 
ギヤルドな部分はこなれて、：もいられないそ。 


■ドが 



斬紅郎無双剣で賛否両論に 
わかれた空中ガ—ドは廃止さ 
れた。やはりサムスピに空中 
ガ—ドは合わなかつた よ一つ だ。 


今回最も目立つ変更点。変 
更の大吉なポイントは2点だ。 
•怒り爆発を完全に自分で決 
められるよラになった。 

これまではレバ—入れなど 
の例外はあったが、ゲ—ジが 
溜まった時点で自動的に怒り 
が発動していた。 

天草降臨ではゲ—ジが満夕 
ンになっても怒りは爆発せず、 
A 巳 C 同時押しによって任意 
のタイミングで怒りを爆発さ 
せることができるよラになつ 
た。そしてそれにともない、 
怒った瞬間の無敵で相手をふ 
つとばせる。 


I 






















基本操作 



特殊動作 

AB ポタン同時押し 

避け 

相手に接近して岭 +AB 

回り込み 

BC ポタン同時押し 

不意打ち 

岭 +C 

防御崩し（突き飛ばし） 

+C 

防御崩し（引っ張り） 

1醴♦峰 + D ポタン 

当て身（武器あり時） 

白刃取り 


相手ダウン時、接近して％+斬りポタン 

避け 

相手ダウン時、接近して會+斬りポタン 

回り込み 

レバー 0闩岭 

追い打ち • 1 

レ八“一％0 R 會 OR # 

追い打ち • 2 

レパー4+ポタン連打 

ダウン回復 

スタ トポタン x 3 

武器捨て挑発 

地面に刺さっている武器に接近して AorB 

武器を取る 

ABCD 同時押し 

怒りゲージ消滅後、 ABC 同時押し 
怒りゲージ消滅後、 BCD 同時押し 

怒り煩発 

一閃 

連ね斬り 

レパー峰•岭 

踏み込み 

レバー ♦•♦ 

退き込み 

CD 同時押し 

連続斬り入り込み 

( CD 後 ） A • A • A 
( CD 後 ） A • B . C 
( CD 後 ） B • 日 • C 

共通技1 

共通技2 

共通技3 

剣客専用特殊技 

CD 同時押し 

自動連続斬り 

ABCD 同時押し 

武器飛ばし技（簡易入力） 


•怒り爆発中に2種類の共通 
攻撃を出せるよ一つになつた。 

ABC により怒りを爆発さ 
せると、怒りゲ—ジの上で力 
ウントダウンが始まる。 

カウントダウン中(怒り中) 
に ABC で「連ね斬り/巳 C 
□「 I 閃」を出せる。連ね斬 
りは複数回使用可能な連続攻 
撃で、閃は右京の夢想残光霞 
ライクな突進技だ。どちらも 
自分の体力が少なければ少な 
いぼど性能が上がる。怒りは 
1試合中1回しか使えないの 
で、使用タイミングが非常に 
重要になつてくる。逆転を狙 
|つにも戦略的な判断が必要な 
のだ。 

大キ J なポイントはこの2点 
だが他に4 P 、 怒りゲ—ジ溜め 



これが連ね斬り。 



レペル選択4 P 健在だ。 


がなくなって、純粋に相手か 
らのダメ —- y によってのみ怒 
D ゲ—ジが増えるよ-っになっ 
ているとか、武器飛ばし必殺 
技が全キヤラ共通コマンドに 
なっているなどの細かな変更 
がなされている。 

ついにサムスピの世界にも 
ダウン攻撃(追い打ち)がや 
ってぎた。追い討ちは追い討 
ち一と追い討ち2の2種類が 
ある。この2つの違いは明ら 
かになってはいないが、シヨ 
I バ—ジヨンでは小と大の違 
いとい一っ感じだった。 

ダウン中はダウン回復によ 
り少し体力を回復することが 
できるが、ダウン回復すると 
クイック起き上がりや前作か 
ら^§つた移動起き上がりがで 
きなくなるため、ダウン時の 
リスクが大きくなる。追い打 


十兵衛の追い討ち攻撃。 


ちをかける側も、不用意に追 
い打ちをすると、クイック起 
キ J 上が〇されて危険だし、追 
い討ちをいつもしないと、ダ 
ウンされるごとに少しではあ 
るが体力を回復されてしまう。： 
IV 'かに起き上がり、いかに攻 
めるか、今度のサムスピは起 
ぎ上がりも熱いのだ。 



斬紅郎無双剣のときにいた 
12 キヤラは全部いるので、 2 + 
3+12で17キヤラに増えた。 
それらすベてに修羅と羅刹が 
いるわけだから単純計算で34 
キヤラから選べると思つてよ 
いだろう。天草降臨では修羅 
と羅刹の違いがより生吉る方 
向の調整がなされているので、 
キヤラ選びの幅は格段に広が 
つたといえる。 

天草降臨は斬紅郎無双剣の 
システムをベ—スにしてつく 


天草降臨の新キヤラは風間 
火月と風間蒼月の2キヤラで、 
火月は文字通り火を使い、蒼 
は水を使 I つ。 

旧キヤラの復活は柳生十兵 
衛、シャルロツト、タムタム 
の3キヤラだ。人気キヤラの 
復活だけに、狂喜している人 
も多いのでは? 




キャラクタ—セレクト画面。懐 
かしい顔がちらほらと。 

られてはいるが、その実、ゲ 
—厶性は全く違つたものにな 
つている。いわゆるサムスピ 
の面白さの原点を意識したつ 
くりといえよ一つ。天草降臨の 
発売まであとわずか。今回は 
ある程度時間的に余裕を持つ 
て制作されているようだ。 
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「魔城 j の復活と共に、「天 
草 J の気を感じ取0、「決 
着 J をつける為、「島原 J 
へと向かラ。 


て「抜け忍 J となり、「魔 


城 J へと向かラ。 





「抜け忍 J となった弟を 
追わなければいけない 
立壩「追い忍 J となり、 
弟を追って行く5ちに 
「魔城 J へとたどり着 
<〇 



「気に入らない奴」を斬0ながら、覇王丸「殺 
す」ためだけに追いつづける5ち、「島原」に 
たどり着く。 



































「魔城 J 出現によって崩壊しようと 
している自然を守るため、また、 
姉•ナコルルを手助けするため「島 
原」へ向かラ。 


































前回の東京上空ステ I ジに 
続キ J 、 今回の軌道上ステ—ジ 
も主に稼ぎバタ—ンを載せて 
いくぞ。初心者の人も敵の配 
置を頭に入れたら' 今回のこ 
のバターンにチヤレンジして 


•オルカフアイタ— 


欲しい。2面についてはこの 
稼’ぎバタ—ン=速攻バタ—ン 
なので、マスタ—すればへ夕 
に逃げ腰で進むより安全だと 
思う。 

攻略に入る前に' このステ 
—ジで登場する敵機の名称(と 
い5か呼び名)と得点、性質 
などについて書いていこう。 
稼ギ J のポイントは、四脚砲 

•回転ザコ 



1000点。はつきり言つ 
てザコだが、あんまりナメて 
ると撃ち逃したり体当りされ 
るので注意。キヤラ回しによ 
つて出現する敵なので、直前 
の敵を破壊するのが遅れると 
出現数が減ったり、全く出な 
くなつたりする場所もある。 


•緑色の敵機 


i. 




一^" 

5000 点。弾丸タイプと 
ミサイルタイプの2種類が存 
在する。ミサイルタイプはス 
テ—ジ最後の2機のみ。 



1000点。フオ— メ—シ 
ヨンを組んで I 定の動吉で襲 
つて来る。スタ—卜直後に2 
回、最後の巡洋艦の前で一回 
計3回出現する。 


零巡洋艦 



本体は2万点だがパ—ツの 
点が高い。 

•側面パ I ツ5000点 X 2 
•砲台1万点 X 4 
.後部パ—ツ1000点 
この敵は壊し方によつて非 
常に得点差が出るので注意。 


• 四脚砲台 



台、甲板砲台、ビ—厶雑魚、 
緑色の敵機に 4 倍をかけて破 
壊する事と、巡洋艦のパ—ツ 
をできるだけ多く 4 倍で破壊 
する事だ。オルカファイタ— 
と回転ザコについては、点の 
高い敵と合わせて照準数をか 
せぐのに使-つ場面があるが、 
それ以外の場所では無理に高 
倍率は狙わなくても良い。全 
敵破壊 50 万を確実にゲツト 
する方が大事。 


COOOO 点。ステ—ジ途中 
の戦艦の甲板上を歩いている。 


•甲板砲台 




8000点。甲板上に固定 
された大型の砲台。黄色い弾 
を連射してくる。 


零ビ—ム雑魚 



-点。ステージ前 


半で2機出現する。いずれも 
ビ—ムは擊たせず速攻で壊す。 


スタ—卜したらウェブを P 
INPOINT にして (2 面 
はず—つと PINPOINT 
で進む)写真①の位置で回転 
ザコを照準する。 

ウェブは画面外の敵も照準 
できる事を覚えておこ|つ。 

6機照準したらすぐ撃つて 
再びウェブを展開。左上から 
の編隊の撃ち残しと、中央か 
ら左へ抜けて来る4機で照準 
数6にして撃つ(写真©)。 

画面右に残った編隊も6機 
ずつ4倍で撃てればバッチリ 
だが、回転ザコが意外といや 
な弾の撃ち方をしてくるので、 
あまり無理せずにある程度シ 
ョットで擊ってしまおう(写 
真②)。 

回転ザコを撃っていると、 
オルカフ アイ タ—が3機出現 
するが、こいつらも同様に逃 
がさない事を重視して早めに 
撃つてしまおう。 

次に出現する巡洋艦は砲台 
や側面パ—ツもちやんと照準 
して、照準数6にして3回撃 
ち込めば点数もそこそこ入っ 
て壊れてくれるはずだ。 

ただし、ブリッジの部分が 
弱点らしく、2回続けて照準 
してあると2回目の攻撃がヒ 
ットしたとたんに本体が壊れ 


歒機解説 
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写真⑦ 



写真⑨ 


なくなる。 

ここから戦艦甲板上での戦 
いになるぞ。 

ビ—厶雑魚を壊したら、す 
ぐにウェブを展開してオルカ 
ファイタ—に備える。ここの 
オルカファイタ—は 3 機の時 
と 4 機の時があるが、とりあ 
えず全て照準する(写真⑨)。 

オルカフ ァイ タ—に照準し 
たらすぐに左上の四脚砲台と 
甲板砲台も照準して撃つ(写 
真⑩)。甲板砲台は画面外のう 
ちに照準する事。オルカファ 
イタ—が 3 機しか出なかつた 
場合は、アイテムキヤリアを 
使つて照準数6にしたいとこ 
ろだが' こればつかりは祈る 
しかない。 

再びウェブを展開したら、 
右上から出て来た四脚砲台と 
甲板砲台を照準する(写真 



写真② 


てしまう。こうなるとパ—ツ 
があまり壊れず、10万点ちよ 
つとしか入らないので注意。 

一応、うまくいけば巡洋艦 
一隻で25万〜27万点以上は取 
れる。 



印が付けてあるのがフリッジ。 

巡洋艦を破壊するとオルカ 
フアイタ—が 7 機出現する。 

6機はまとめてウェブで撃 
ち、残り一機はシヨットで撃 
つてしまおう。ここのオルカ 
フア イタ— 7 機は、直前の巡 
洋艦を破壊するのが遅いと出 
なくなつてしま I つので気をつ 
けよ I つ。 

オルカフアイタ—を撃つた 
らすぐ写真④のよ I つにウェブ 
を画面外に向けて、次の回転 
ザコに備える。 

まずは6機照準したら撃つ 
(写真 ©) 。この回転ザコの囲み 
編隊は 16 機構成なのだが、こ 
のバターンだとたいていここ 
で 9 機の回転ザコが残つてい 
るはずだ ( |機は誘爆してい 
る)。 

この 9 機のうちさらに 6 機 
を照準して撃つ(写真€))。こ 
の時、残りの 3 機は直後のビ 
—厶砲の倍率を挙げるのに使 
I つので、誘爆で壊れないよ*つ 
にしなくてはいけない。この 
3 機を誘爆させないためには、 
となりの回転ザ n に追尾レ— 
ザ I • が着弾する前に' シヨッ 
卜で擊つてしまえば良い。こ 
うすれば残りの 5 機は 4 倍が 
とれるし、残したい 3 機が追 
尾レ—ザ—の誘爆で壊れてし 
まう事もない。 

|つまく回転ザ n を 3 機残し 
たら、すかさずウェブを展開 


して照準する。この 3 機が画 
面外へ逃げて行くのと同時に 
ビ—ム雑魚と緑色の敵機が2 
機出現する。これでちょ I つど 
照準数6になるので撃つ(写 
真⑦)。 

少し遅れて右上からビ—厶 
砲台が単独で現れる。まあ、 
ここは他に敵も出ないのでシ 
ヨツトで撃つてしまおう(写 
真⑬)。ただし、壊すのが遅い 
と次のオルカフアイタ—が出 




写真⑩ここで画面外の甲板砲台 
に照準する。 

⑪)。この時点で甲板砲台は左 
下へ向けて発砲しているので、 
この砲台の頭上を抜けて、反 
時計回りに画面の上を左へ抜 
けてしまお5。ここで、画面 
右上を通る時に、まだ画面外 
にいる甲板砲台と四脚砲台を 
照準してましう(写真⑫)。ゥ 
エブを展開したまま画面右上 
へ行けばまず照準できている 
と思一つが、一応照準音がちや 
んと2回鳴つてから左へ動こ 
ろ。 この時点で照準数は 4。 

左へ抜けたころには左上か 
ら四脚砲台と甲板砲台が出て 
来るので、こいつらを照準し 
て 照準数 6にして 撃つ(写真 
⑬)。 

ここも、素早く行動して照 
準数6になつたらすぐ撃たな 


1M 



写真⑪ 



写真⑫ここで画面外の砲台2門 
を照準して左へ。 



写真⑬この左上の砲台2門で照 
準数6に。 


















写真 ㉒ 写真 ㉑ ここで画面外の緑の敵機を照準する。 



いと次のオルカフアイタ—3 
機が出なくなるぞ(別に出な 
くても後のバターンには影響 




ここでもし回転ザコが^-〜 
2機残っていたら' 直後の才 
ルカフアイター 4 機とつない 
でしまつても良い。まあ、こ 
のオルカフアイタ— 4 機の 2 
セツトは、 4 機ずつ照準して 
撃ってしまえば良いだろ-つ。 

オルカフアイタ—を8機撃 
ち終えたら、写真 ㉓ 位置でゥ 
エブを展開して待つ。上空か 
ら巡洋艦が降りて来る途中で 
照準数6になったら撃ち、再 
びウェブを展開する。 

後はも一つ巡洋艦からの弾を 
避けながら照準して撃つ。を 
繰り返すだけ。 


すでに書いた通り、この巡 



写真 ㉓ 上空から降下して来る巡 
洋艦を待ちぶせる。 


洋艦は壊し方によってかなり 
点差が出る。が、ここは同時 
に2隻出て、逃さず撃ちきる 
だけでも最初は苦労するだろ 
I つ。だから慣れるまでは2隻 
とも逃さず撃ちきれれば良し 
としよう。余裕が出てきたら、 
パ—ツの点を意識して稼いで 
みるとよいだろ一つ。 

逃げられそラになつたら、 
迷わずボムで仕留めてしまお 

-つ〇 


ないが)。オルカフアイタ—3 
機はさっさと照準して撃って 
しまおう(照準数3で)。 

オルカフアイタ— 3 機を撃 
ったらすぐにウェブを展開。 
左上から出現しかかっている 
四脚砲台と甲板砲台を照準す 
る(写真⑭)。すぐ右へ切り返 
し四脚砲台と甲板砲台を照準 
する(写真⑮)。 

ここで先程の場面と同様に 
この甲板砲台の頭上を抜け、 
画面右上へ行き画面外の甲板 
砲台を照準する。この時点で 
照準数5 ( 写真⑯)。そのまま 
画面左上へ行くと、やはりま 
だ画面外にいる四脚砲台に照 
準できるはずだ。これで照準 
数8なので撃ってしまお I つ(写 
真⑰ )0 

次は緑の敵機が6機横並び 
になって出て来る所だ。 

まず左上へ行って画面外の 
甲板砲台と四脚砲台を照準す 
る(照準音で判断で吉る。写 
真⑬ )0 

あとは手前に並んでいる緑 
の敵機を左から順に4機照準 
して照準数6にして撃つ(写 
真⑲)。 

ここでキヤラ回しによって、 
オルカフアイタ—が 3 機出現 
する。この 3 機と右側に残つ 
ている緑の敵機2機と四脚砲 
台で照準数6にして撃つてし 
まお5。この場面はオルカフ 


アイタ—や緑の敵機から弾を 
撃たれるので気をつけよ一つ(写 

IO 

この場面の処理が終わった 
らすぐウェブを展開して写真 

■ 

MM— 





写真⑳ 

㉑ の位置へ行く。ここは回転 
ザコとミサイルタイプの緑色 
の敵機が出るのだが、実はけ 
っこラやっかいな場所だ。 

まず写真 ㉑ の位置で待ち構 
え、画面外の一っちに緑色の敵 
機に照準する。回転ザコが出 
て来たら、少し下がって回転 
ザコを照準して照準数6にし 
て、すかさず撃ってしま I つ(写 
真©) 0 

このバタ—ンで緑色の敵機 
を早めに撃ってしまわないと 
ミサイルを撃たれてひどい目 
にあう。残りの回転ザコは適 
当にまとめて照準して撃つだ 
け。 

115 



写真⑬ 


写真⑲ 
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対宙小型砲 + 索導粒荷砲の攻撃。 



NEXT TARGET " DON - 2面 ju ア時目標550万！ 

RYU " 
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「軌道上ステージ」最優先攻撃目標識別名称 
対宙対地上攻撃衛星「深閃」（シンセン） 

地上を直接攻撃可能な光学兵器搭載衛星の開発は国際宇宙 
法により禁止されている。しかし OSCS 衛星からの情報に 
よると、識別名「深閃」にはその機能はおろか対宙対地に 
おける攻撃、防御機能も充実しており、むしろ小型の宇宙 
要塞と形容するに相応しい物であることが判明している。 

4枚装備されている合成開口集電光板による索敵機能と合 
わせると、地上に対する絶対的な脅威となりえ、当該国(企 
業立国エニグマ）による即時撤去が望まれる。 


最優先攻撃目標 
対宙対地上攻撃衛星 



ザ!爆発 編瞧 


非常にきひしい攻撃なので 
第4段階まででちやんと本体 
タメ—ジを与えておいて、こ 
のモ—ドに入ったらシヨット 
連射で瞬殺するのが理想。 

よけられそ-っもなかったら 
迷わずボムを使つてしまお-つ。 

たかが一万点のボスなので 
4分の一になってもそれ程痛 
くない。 


1面 クリア 時の点を270 
万として2面 クリア 時の点は 
うまく決まれば550万点以 
上出るだろ i つ。巡洋艦の点で 
かなりバラつきが出てしま一つ 
と思 I つが、520万以上は安 
定するはずだ。 



攻略に入る前に「深閃」の 
各武装について解説しておこ 
I つ。ゲ—厶画面中の推定武装 
で表示されていないものもあ 
るぞ。 

•索導粒荷砲 XI 

中央タワ—上部から発射さ 
れる誘導レ I ザー。 

•ミサイルボツド X 2 
1万点。左右にある黄色い 
箱状のパーツ。 

•対地回転砲台 X 8 
この砲台は追尾レ—ザ—で 
ダメ—ジを与えて破壊しても 
得点は入らないよ-つになつて 
いるので、シヨツトで撃ち込 
み点を稼ぎつつ破壊す。 
星型の弾を 2wa>3W 

AY と撃つてくる。 
_磁量子放射機父8 

5000点。タワ—上部を 
周りながら弾をバラまいて来 
る。2セツト出現する。 

•偏粒子砲 X 8 
5000点。中央タワ—側 
面に横2 X 4個ある開閉式砲 
台。推定武装に表示されてい 
ないが、かなり危険な存在。 


•対宙速射砲 X 4 

5 CDCJC 3 点。手前に4個並 
んだ開閉する砲台。 

•対宙小型砲 X 4 
破壊不可能。合成開口集電 
光板の付け根にある発射口。 

第5段階で発狂モ—ドに入 
り、 3WAY を連射して来る。 

推定武装表示されていない。 
•合成開口集電光板 X 4 
2万点。左右に2枚ずつあ 
る太陽電池兼レ—ザ—。 

攻撃はいっさいしてこない。 
ウェブに反応しないパ—ツな 
ので、ショットで撃って破壊 
する。自機に対する当たり判 
定はない。 

では、各段階ごとにバタ— 
ンを解説していこう。 

★第1段階 

索導粒荷砲、ミサイルポッ 
ド' 対地回転砲台による攻撃。 

ミサイル ポッ ドと対地回転 
砲台が破壊された場合' また 
は本体の耐久力が半分になつ 
たち第2段階へ移行する。 

第1段階のポイントは、ミ 
サイルポツド。やっかいな攻 


撃をしてくるが点が高いパ— 
ツでもある。ボス本体(タワ 
I のてっぺん)対地回転砲台 
と合わせて、照準数5の3倍 
は取りたい。運が良ければア 
イテムキャリアを合わせて4 
倍も取れる。ミサイルポッド 
は P—NPOIN 丁で3〜4 
回撃てば壊せるので、///サイ 
ルを撃たせずに早く壊してし 
まお一つ。 

ミサイルポッドを壊したら、 
対地回転砲台をどちらか片方 
壊しておく。 

次に合成開口集電光板を4 
枚全て壊してしまおラ。 

あとは残った対地回転砲台 
を壊して第2段階へ。 



★第2段階 


磁量子放射機による攻撃。 
なるべく倍率が高くなるよ 
一つに壊していけば良い。数が 
少なくなつてきたら、アイテ 
厶キヤリアを待つてなんとか 
倍率をかけるよ1つにする。 

磁量子放射機を全て壊す第 
3段階へ。 



★第3段階 

偏粒子砲、対宙速射砲によ 
る攻撃。慣れないと死にやす 
いモ—ドだと思 I つ。 

偏粒子砲の攻撃をかわすため 
に、ボスの前を横切ろうとし 
た瞬間に、対宙速射砲を撃た 
れてピンチになる場合が多い。 
これは、対宙速射砲が開くの 
をよく見ていれば対処でキしる 
はず。 

アイテムキヤリアちからめ 
つつ、でキ J るだけ高倍率で砲 
台を壊していこ I つ。対宙速射 
砲を全て壊すと第4段階へ。 



★第4段階 


再び磁量子放射機による攻 
撃。第3段階で偏粒子砲を撃 
ち残してあると、これも攻撃 
に加わる。 

第2段階と同様にやれば良 
いのだが、第5段階(要する 
に発狂モード)に入る前に、 
本体の耐久力を残り少しにし 
ておくのがベタ—。磁量子放 
射機が残り2〜3個になった 
ら、本体のダメ ー ジをよく見 
て' 点滅するぐらいまで撃ち 
込んでおけばバッチリだ。 

また、ボス本体は一万点と 
安いので、本体へ倍率をかけ 
よ一つとして磁量子放射機を壊 
しそこな I つと損する場合もあ 
る。磁量子放射機をきっちり 
壊す事を優先するのをオスス 
メする。 

★第5段階 

索導粒荷砲、対宙小型砲か 
らの 3WAY による攻擊。 
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3 台の戦車の^ち 2 台だけ照準するのがポイント。 




ウェブの形はここまでは 「A 
LL RANGEJroK 。 
ただしこれ以降は「巳 ou — 
RYUJ (集中型)にウェブの 
形を変えよ-つ。そしてクリア 
するまでずっと「巳0:3|11: 
丫 U 」 のままでいいはず。 
•第2ポイント 

左右から緑のザコが 2X2 
で4機くる。まずこいつに照 
準しつつ左下からくる戦車 X 
3を待とう。 

この戦車は一台1万100 
〇点と基本点が高いので超重 
要。こいつらは一面にしか出 
てこないが、この戦車をいか 
に最高倍率 (X 5) で倒すか 
で一面の点が決まるといって 
も過言ではない。 

緑のザコを4機、そして戦 
車 X 3 のうち2機を照準し、 
残り一個の照準をアイテムキ 
ヤリアにかけよ I つ。 

アイテムキヤリアは多少出 


現の時間がランダムではある 
が、たいていの場合はここで 
照準することができる。0の 
アイテムは2個だけ回収しよ 

j つ0 

•第3ポイント 

次は下からくる赤いザ nx 
7を照準する。この時注意す 
るのは、先程の戦車 X 3 の 5 
ちの残りの一機に照準しては 
いけないということ。戦車が 
背景の道路の下に潜った時に 
ウェブを開くようにして、そ 
のまま I 番下まで動けば自動 
的に赤いザコを7機ロックで 

キしる。 

•第4ポイント 

まずは先程の赤いザ n より 
少し遅れて右下に戦車が3台 
出現する。第2ポイントで残 
しておいた戦車とこの3台、 
そして新たに右からさた戦車 
を2台照準する。そして残り 
1個はアイテムキヤリアに照 


1面はそれぼど難しくもな 
く、敵の出現順を覚えれば比 
較的楽に「全機破壊」、つまり 
撃墜率 100 %が GET でキ」る面 
である。 

残機を早めに増やすために 
も一面はなるべく稼いだほ*つ 
がよく、紫電ならば一面終了 
した時点で 300 万点才—バ I で、 
いきなり残機を増やすことが 
可能なのだ。も一つ稼ぐしかな 
いだろ-つ。 


稼ぎ攻略の前にまずは紫電 
という機体をよく知つておこ 
-っ〇 

•ホーミングミサイル 

紫電にはシヨツトとは他に、 


準しよラ。このアイテムキヤ 
リアはランダムがからむ。も 
しこなかつたらあキ J らめよ一つ。 

•第5ポイント 


第4ポイントで、戦車が地 



こんな感じで照準する。 


上にいる時に破壊しておくと 
(空中にくる前に)、この第5 
ポイントで右上からの戦車3 
台に加え左上から2台の戦車 
がやつてくる。この5台の戦 
車に照準したら右端か左端の 
ほうに移動しよ一つ。すると次 
に出てくる 3 X 2 の6機の緑 
ザコに照準することができる。 
「ピツピツ」と音がしたら追尾 
レー ザー を発射しよう。そし 
て緑ザコ612=4機を破壊 
したら前半戦は終了だ。 



ここですでに右側から<る緑の 
ザ n に照準済み。 


中盤戦 


基本的に 7 つ照準して発射 
していくだけであるが、唯| 
の注意点は中型戦車である。 
こいつの本体(砲台がすべて 
なくなった状態)は一万点な 
ので、体当たりでうまくダメ 
—ジ調製をして、後からくる 
キリモ///するザ n と I 緒に倍 
率をかけたいところだ。 



体当だりでダメージ調整をしよ 

/つ。 


後半 II 


キリモミザコ8 X 2を処理 
したら右にいる滞空戦車に4 
つ照準してお$、すぐに上か 



滞空戦車に4つ照準して赤いザ 
n を照準しにい<。 


初期状態から2段階パワ—ア 
ップするとホ—ミングミサイ 
ルがサブシヨットとして装備 
される。稼ぐ場合このホ—/// 
ングミサイルが悪いぼ I つに作 
用してしま一つのだ。 

ホ—ミングミサイルの攻撃 
力は高く、ボス戦で追尾レ— 
ザ—だけで倒したいのに、ゥ 
エブを開<とさにボタンを押 
すことで少しシヨットが出て 
しまい、これがパ—ツに当た 
ってしまうのだ。 

このよ-つにパ—ツに均等に 
ダメ—ジがいかなくなると、 
倍率をかけてパーツを壊すの 
が難しくなってくるのだ。普 
通にやっていても追尾レ—ザ 
I には誘爆があるので、きち 
んとやってもなかなか思いど 
おりにいかないのだ。そんな 
わけで、ホ—ミングミサイル 
があると非常に安定しないも 
のとなってくる。 

とい I つわけでパワ—アップ 
は2段階にしておこ I つ。パワ 
I アップしないのはこれ以外 
にも理由があり、ランクにか 
かわってくるのだ。紫電は攻 
擊力が低いので、後半面では 
パワ—アップに気を配る必要 
がある。 

ではいよいよ一面の攻略に 
入ろう。 


前半戦 


ただ 7 つ照準するまで待つ 
て撃てばいいわけではないの 
が特長。ある敵を速く破壊す 
ることによつて、新たな敵が 
出現してくる場所が前半戦に 
は隠されているのだ。 

•第1ポイント 
まずは下からくるキリモミ 
の青いザコ。これは左右各6 
機ずつで計 12 機出現する。 

こいつらは7機-*5機とい 
ラ順で照準して破壊しよ-つ。 


出撃の前に 

基礎知識 


44 






















最後は右側からのに 1 つ左側からのに2つそして滞空戦車に4つ照準して発射。 



秦 


_鱗装機 

伐： 

削機 « R <- 


§光舰射 ft . 

务 ninil^ 3 fc 

薄射出卩 


1面ボス 


ニク' ベ、7 



次に先程の残っている左か 
らきた戦車、そして新たに左 
右からきた戦車を照準し(計 
3つ)そのまま右へ移動して 
滞空戦車に4つ照準して発射。 
これで右の滞空戦車は破壊で 

キしる。 

最後は右の滞空戦車が壊れ 
るときに一台戦車を出すので、 
これを照準し、同時に左から 
も出てくるのでこれも照準す 
る(計2つ)。そして、滞空戦 
車に4つ照準して待ち、最後 
に左から戦車がでたら照準し 
て発射して終了。 

ここはアイテムキヤリアが 
どこにでてくるかで若干変わ 
るが、基本的にこのパタ—ン 
を変える必要はない。だいた 
いここで180万〜190万 
ぁれば0<。 


〈第1段階〉 

熱光留照射機ユニットは左 
右各1万点と高いので是非高 
倍率で破壊したい。 

まず出現前に左上から飛来 
し I 度画面外へ消えるが、こ 
の時に一度照準し発射してお 
く。そして下から定位置(画 
面中央)につくまでに照準し 
て撃つ。 

画面中央まできたら、自機 



右側にパ—ヅがない場合、左側 
の1回目は4つで発射すること。 

I ツに均等なダメ I ジを入れ 
ていくのだ。 

パ—ツに4回ダメ—ジを与 
え、いよいよ最後とい I つとき、 
まずはボスをあと I 撃で破壊 
できるように発射口が閉じて 
いる時にダメ—ジを与えてお 
く。目安はボスの点滅状態で、 
これは慣れるしかない。 

そして最後の I 撃は' 残り 
パーツの多い側でボスの真横 
から撃つ。理論上320万ぐ 
らいいくぞ。がんばれ= 



フイナ—レは真横か5: 



5回目はこんな感じで左側のパ 
—ツに1つかける。 


中央に戻りつつ本体に3〜5 
回追尾レーザーを当てておく。 

さて再び発射口が開いたら' 
右側 X 5+ 本体+左側 XI で 
右側のパーツを破壊しよ一つ。 

ここで右側を破壊する時に 
I 気にボスの上を横切つてし 



そしてボスの上を通週するとよ 


ま I つとよい。 

さて右側のパ—ツが〇〜2 
個残ると思う。ここで問題に 
なってくるのが最終的に本体 
とパ—ツ、アイテムキャリア 
で7個になるかとい I つこと。 
右側を壊す時に左側のパ—ツ 
1つが犠牲になっているので 
右側のパーツが〇個になって 
しまつた時にのみ、左側のパ 
—ツにダメ—ジを与える時に 
最初4つだけ照準しなくては 
いけない。こ-つして5つのパ 


ますここで発射。 


を右側のユニツトの下に張り 
つけるようにし r -4 回照準—. 
発射をくり返す。きちんと6 



ここで照準—.発射を<«0返す。 

力所照準してから 撃と-つ。 

最後はアイテムキヤリアと 
かけて X 5 で10万点 get = 
〈第2段階〉 

これも左右各5力所の貫甲 
弾発射口 (1 万点)をすベて X 
5で GET したい。もちろん 
本体 (5 万点)も X 5である。 

まずは本体に7回程追尾レ 
I ザ—を当てよう。照準.発 
射をす早くくり返すこと。 

発射口が開いたらボスの右 
の方に行く。そして右側5力 
所に追尾レ—ザ—を当てよう。 
計3回当て' 4回目を本体と 
かけて撃つよ-つにする。この 
頃発射口は閉じてしま5ので 


らくる赤ザコ X 3を照準しよ 
I つ。これで7つになるので追 
尾レ—ザ—を発射。そうした 
ら今度は左側も同じよ I つ -1 C 赤 
ザコ X 3!滞空戦車に4つ照 
準する。 

さてこの後が問題。滞空戦 
車から戦車が次々と出てくる 
ので、ちゃんと X 7 で破壊で 
さるかが重要である。 

まず右の滞空戦車から一台 
出現する。これと左右の滞空 
戦車に各1個ずつ照準する。 
そして左右からきた戦車に照 
準。ここで5つ照準している。 
最後は左右から再び$た戦車 
のうち右のザ n にだけ照準し 
そのまま右に移動して滞空戦 
車に一つ照準して発射しよ5。 



中央1つと滞空戦車に各1つす 
つ照準してお<のがポ V ント。 



右の奴にだけ照準してそのまま 
右ぺ移動。 



















さて、発売も間近に迫って、 
何をしよ~つかと考えた結果、 
やはり基本は今のろちに押さ 
えておきたいよね。とい-つこ 
とになった。 

すなわち、ここから書いて 
いくことは、ゥォ—ザードを 
プレイする際の基本的な操作 
の仕方であり、最初に知るベ 
きことが書いてある。 

なので、めんどくさがらず 
に、ここに書くことを読んで、 
わかってからゲー厶プレイす 
ることをオススメする。 

ゲー厶が身近にされたら、 
まずはここを読み返してぼし 
いぞ〇 



基本の操作は、カプコンの 
6ボタンゲ—ムと同じく、パ 
ンチ系3つ、キック系3つの 
6ボタン仕様。レバ—はジヤ 
ンプ、ガ—ド、前後移動に用 
いる。空中ガ—ドなど 4 P ある。 

また、レバーを前か後ろ2 
回入力でダッシュや、下上と 
すばやく入力でスーパージヤ 
ンプ、またキヤラによつては、 
2回レパーを上に入力するこ 

とで2段ジャンプなどもでき 
るよ I つになつている。 

この辺の I 連の操作法は、 



いままでのカプコンゲー厶で 
も見られたモノなので、特に 
注意することはないだろ I つ。 

•魔法 S /// ステイツクブレイ 
ク 

魔法とミステイツクブレイ 
クは、アイテムの魔法の玉 (/// 
ステイツクオーブ)を手に入 
れないと使ろことはできない。 

魔法の玉1つにつ回、 
魔法もしくはミステイツクブ 
レイクが使用でさ、使用方法 
は、魔法がレバ—#% ♦+ パ 
ンチ3つ、ミステイツクプレ 
イクが、それぞれキヤラクタ 
I ごとのコマンド入力により 
出すことがでキ J る。 

魔法の玉は、常に画面の上 
のほうに表示されていて、最 
大で3つまで溜めることがで 
きる0 

この魔法の玉は、使5前に 
事前に色(魔法の属性)を変 
えておくことにより、使つた 
ときの属性が変わる。色を変 
えるには' プレイ中にスター 
トボタンで行ろ。 

要するに、魔法はマ—ヴル. 



11 fry 


ス1パーヒ I 口 I ズのジェム、 
ミステイツクブレイクはス— 
パ—コンボと考えれば、これ 
も今までのカプコン操作と同 
じだ。 



他のカプコンゲ—ムには見 
られなかったシステムで、敵 
の攻撃に対して万能な防御を 
誇る〃アルティメットガ—ド" 
が使える。 

これは、いわゆる万能ガ— 
ドで' 敵のほとんどの攻撃を 
ガ—ドすることができる優れ 
モノである。出し方は P+K 
同時押しと、簡単なコマンド 
である0 

敵の立ち、しやがみ、空中、 
そのほかいろいろな攻撃をす 
ベてガードし、しかも削られ 
ることはない。だが、出てい 
る時間は I 定であり、出し終 
わると同時に、しばらくスキ 
があるのが弱点といえる。 

ただし、敵の連続ガ—ドな 
どに対しても、途中からアル 
ティメットガ—ドを入力する 
ことがでぎるので、やはり強 
力な防御手段であることには 
変わりない。このゲ I 厶で最 
も覚えてお$たいことの一つ。 



あ5ゆる攻擊を一定時間防ぐ「ア 
ルテイメツトガ ー ド」。 


•ガ—ドキャンセルからの力 
ウンタ—攻擊 

さらに、このアルティメッ 
トガ—ドには、もう一つ特徴 
があつて、それがこのガード 
キャンセルからのカウンタ— 
攻撃である。 

これは、前述のアルティメ 
ットガードの最中に、ゼロカ 
ウンタ—コマンド(左、左下、 
下+パンチ)入力で、ガード 
をキャンセルして攻撃を仕掛 
けられるという何ともオイシ 
イ攻撃。 

このガ—ドキャンセル、有 
効に使えばこれほど有効な攻 



撃手段はないが、しかし、ガ 
I ドをキャンセルするからと 
言っても、キャンセルしつつ 
やられることもある(攻撃が 
出るまで無敵)ので、その辺 
を考えて使っていキ J たい。 

また、キャラクタ—によっ 
てちガ—ドキャンセルの強さ 
が違い、リーチの短いキャラ 
は' 下手に使ってもやられる 
だけのなで注意しよラ。 
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敵に連続攻擊を加えると…、 



与えた段数によって、コインが出て<る。 


このゥォ—ザ—ドには、経 
験値とい-つものがあるとい5 
のは、以前にもお伝えしたの 
でみんな知っていることと思 

I っ0 

この経験値は、普通に戦っ 
ていても手にはいるが、より 
効果的に手に入れるにはど*つ 
したら良いモノか? 

答えは、連続攻撃だ。連続 
技を敵に当てると、 2 H—T 
以上するごとに、プレイヤ— 
の経験値となるコインが出て、 
取れば経験値になる。 

コインは、連続技の段数に 
応じて' ドンドン経験値の高 
いコインが出現するよ|つにな 
つていて、より多くのコイン 
を出すには、より多くの連続 


技を入れなければならないの 
だ。 

なので、ここで前述の魔法 
による追い打ちが役に立つ。 
連続技+追い打ちで、たくさ 
んの n インを稼いでいこ I つ。 

なので、コインを稼げば、 
それだけ多くの経験値を得ら 
れ、レベルアップも速まると 
言ラモノだ。 



最後に、魔法やミステイツ 
クブレイクを使ラためのアイ 
テムである、魔法の玉を出し 
てくれる「宝箱」を出すため 
のコツを教えよう。 

宝箱は、魔法の玉のぼか、 
体力回復の食べ物、コインな 
ども出してくれる。宝箱が多 
く出現すれば' それだけ戦い 
も楽になろラとい5モノだ。 

でもって、宝箱は、地面か 
ら出る。すなわち、地面を叩 


•ガ—ド弾きについて 

このゲームの通常ガ—ドは、 
一定量連続ガ—ドなどしてし 
まろと、ガードの途中でガー 
ドを弾かれるとい一つことがあ 
る0 

なので、やはり敵の攻撃な 
どを連続ガードする場合には、 
アルテイメツトガ—ドを使つ 
ていぎたい。 



このゲ—厶には、追い打ち 
攻撃が存在する。 


この追い打ちには大きく2 
種類あつて、全キヤラ共通の 
コマンドによつて行う追い打 
ちと、いわゆる空中コンボの 
2種類がある。 

•全キラヤ共通の追い打ち 
全キヤラクタ—、敵が倒れ 
たところに、レ パー 上 + K で、 
追い打ちができる。 


この追い打ちができるタイ 



くと出てくる。 

と、これだけなのだ。経験 
上、敵や自分が倒れて、地面 
が揺れた時に多く出現するよ 

I つだ。 

なので' 宝箱を出したかつ 
たら、なるべく敵を転ばせて 
いくことを第一に戦つていく 
と良い。 



宝箱は、敵 or 自分が倒れだとき 
に出やすいぞ。 


ただし、この方法は確実で 
はない。くわしい情報が入れ 
ば、またそれをお伝えできる 
ことと思うぞ。 

宝箱は、直接攻撃すれば、 
自動的に開いて、中のアイテ 
厶が自機のほ|つに寄ってくる 
ので' その辺は心配いらない 
だろ5。 

※てなわけで、基本システム 
の紹介は以上だ。ここに書い 
たことを、ゲ—厶が発売され 
たら、も5 I 度復習で読んで 
おくこと。 

このあとは、物語の前半に 
登場する敵キャラクター6体 
の紹介。攻撃パリエ—シヨン 
の豊富さや、登場シ—ンの演 
出など、描キ J 込まれたグラフ 
イツクを重点的に見てもらい 
たいそ。 


ミングは、敵を必殺技などで 
転ばせたと吉や、全キヤラに 
ある特定の"浮かせ技"によ 
つて敵を浮かせた場合にのみ 
可能である。 

〃浮かせ技"は全キヤラにあ 
るもので、敵を浮かせるため 
の通常技だ。このあとにいろ 
いろな追い打ち攻撃が考えら 
れるので、覚えておこ-つ。 
•魔法などによる空中コンボ 

2つめの追い打ちは、いわ 
ゆる空中コンボで、敵が空中 
でのけぞつているところに空 
中多段判定のある攻撃で追い 
打ちをかけるモノだ。 

また、このウォーザ I ドで 
は、敵が完全にダウンするま 
でなら、追加で攻撃を仕掛け 
ることが可能である。 I 応マ 
—ヴル•ス—パ—ヒーロ—ズ 
を思い浮かべてもらえばわか 
りやすいだろ5か? 


よつて、この空中コンボに 
よる追い打ちは、普通の追い 
打ちよりもできるチヤンスが 




多く、狙いやすい。 


具体的には、敵を必殺技な 
どで転ばせたあとや、敵を浮 
かせ技で浮かせたあと、そし 
て敵を投げ技で投げたあとに、 
この手の追い打ちを仕掛ける 
ことが可能である。 

この場合に、追い打ちに使 
用する技は、空中で多段攻撃 
判定のある攻撃、つまり' 必 
殺技などで空中多段の技や、 
魔法で追い打ちをかけるので 
ある。 

一番簡単なのは、魔法攻撃 
で追い打ちする方法で、敵が 
倒れているところに簡単に追 
い打ちがかかる。 

魔法攻撃は、すべての魔法 
が空中多段判定を持っている 
ので、これらで空中コンボに 
することが可能。 

追い打ち攻撃は、|応知ら 

なくてもプレイに支障はない 

が、覚えておけば実戦で役に 

立つので' 是非とも覚えてお 
$たいことの一つ。 

























w 



•♦.♦♦♦♦♦争 , 


マグニチュードアサ r レト 



八ウサーには金剛と同様に八イパーアーマー 
状態になることがで吉る。マグニチュードアサ 
ルトはこちらの攻撃に対してダウンすることが 
ないのだ。つまり八ウザーがこっちに迫ってき 
た場合、スーパージャンプ等で跳び越すしかな 
し V 重戦車ばりの攻撃に耐えられるのか7 


テンペストキヤソチ 


HAUEER 

"> 弱点.氷 

屬、一 J 耐性：炎、雷 


デリージユアサ〖レト 



これも八ウザーのメイン攻擊。角を前に出し 
そのまま突進してくる。この時角がヒットする 
とそのまま投げられてしま a そ。突進をガード 
してしまった場合、何度もガードするため下手 
をするとガードをはじかれてしまろので注意。 
で告ればジヤンプで避けよ a 。 



ヴオ〖レカノプレス 



口からボッと火の玉を放物線状に出し、これ 
が地面に当たるとそのまま垂直に丨キャラ分ぐ 
らいの幅の火柱が発生する。八ウザーのメイン 
の攻撃で、火の玉を見てからろかつにジャンプ 
したりしていくとそのまま火柱の中に突っ込ん 
でいくことになるぞ。 



八ウサーが「びよ一ん j とおもむろ 
にジャンプをしたら注意! I もし自分が 
ジャンプをしていた時に八ウザーの近 
くにいるとなんと空中投げをくらって 
しまラ0このジャンプはマグニチュー 
ドアサルトの時だと3回くるので覚え 
ておこう。まあめったにくらうことは 
ないはず。 


ガストフレイム 



この攻撃は横一線にブレスを吐くも 
のでくらってしまうと痛い。たとえレ 
ベルアップをしていて炎に対して耐性 
があったとしても、めったにこないこ 
の攻擊はかなり痛いので一応頭の隅に 
この攻撃の存在を覚えていなければい 
けないだろ a 。 



グリーディア地方にはハウザーについ 
て、古からこう語り継がれている。 

ハウザーの持つ牙はすべてのものを砕 
き、その皮满は鋼のように硬く、吐き出 
す炎はあらゆるものを焼き尽くし、大き 
な火柱となり天をも焦がしたという。 

また、知能が長け、人間の脳波に直接 
話しかける能力を持ち、グリーディアの 
大地を犯すものが現れし時、その姿を現 
すとされている。 

しかし、それは大昔から神話上で語り 
継がれてきた話であり、実際にその姿を 
見たものはおらず、その存在及び能力は 
定かなものではない。 


見た目で判断でぎると思一つが八ウサーは頭が 
良くない。それはどういうことかというと、こ 
ちらの位置に反応した攻撃というのがあまりな 
いのだ。例えば自分がジャンプをしていないの 
に空中投げを狙ってきたりする。といろわけで 
こいつはあまり強敵とはいえないかもしれない。 
こいつの I 番いいところは、その頭の悪さであ 
り、裏をかえすと自分の思ったとおりにはまっ 
てくれそ I つなところである。動$もそれほど早 
くなく、まさに恐竜といった感じなのだ。手は 
ちいさくてかわいいが体はデカく画面いっぱい 
になるほどである。ただ、その巨体に気押され 
なければただの鈍い恐竜である。しかもその巨 
体を投げることができるし、体がデカイから判 

定もデカイので' こちらの様々な攻撃を受けて 
くれるいい奴なのだ。と、あまり八ウサ—のこ 
とをいじめてもかわいそ一つなので彼の恐ろしい 

ところを見てみよ-つ。 I 番怖い攻撃だけ見てみ 

ると、それは突進である。ガ—ドを崩される可 

能性があるのでこれだけは非常に怖い攻擊であ 

る。注意してほしい。 
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おもむろに頭を向けたかと思いきや、いきなり長い髪 
の毛を横に伸ばして攻擊してくる技。はっきり言って見 
切れないスピードでくるからキビシイぞ0 


この攻擊は見切れない上、まともに当たると攻擊力が 
すさまじく、ゴッソリ体力を持っていかれる危険な技だ。 



この技は投げ技。つかまれると金剛に抱きしめられて 
ギュウギユウと締め付けられる嫌な技。 


投げ技なので、近距離でないと決まらない。そして、 
この技はいわゆる打擊系の投げ技なので、プレイヤーが 
ガードしておけば投げられることはないので安心しよう。 



金剛が赤熱化（スーパーモード）になっているときの 
力任せの金棒振り攻擊。このときの金棒は、普段とは違 
い、炎をまとっているので威力が高いぞ。 


金棒振りには、普通と高速の2種類がある。が、スビ 
ード以外には邋いはないよラである。 



金剛が遠距離で攻擊してくる、いわゆる飛び道具の一 
種。自分の腕をちぎって飛ばして攻擊してくるという、 
何とも信じがたい攻撃。モンスターらしいといえばらし 
い。この攻擊は、2段技になっているので、1回が一ど 
したからと言ってち安心で告ないそ。 



これは、いわゆるジャンプヒップアタックだ。巨体を 
生かしつつ素早いジャンプで攻擊してくる。 


この大仏臀は、ただのヒッププレスではなく、ちやん 
とプレイヤーのいる位置に誘導して跳んでくるので、注 
意したいぞ。でもガードするとスキが大きいのはお約束。 



金剛がジャンプから攻擊してくる場合にやってくる攻 
擊で、前のこぶしちぎりの空中パージヨン。 


ジャンプから銳角にナナメに飛ばしてくるので、恚外 
とかわしづらいそ。まったくとんでもない攻擊だ。しか 
も喰らラと結檷痛い。 



東方の国 • ジパングに巨大な鬼が出没 
しているという。 

その鬼は毎夜毎晩、何かを誘うかのよ 
うにエドの城から見える所を徘徊し、町 
を荒らし回っているという。 

その鬼の目はすべてを萎縮させるほど 
威圧感があり、巨大な手を一振りすれば 
屋根を吹き飛ばし、その手に持つ巨大な 
金棒は大地を揺るがし、笑い声は闇夜に 
響いているという。 


怒髪竜2はつ y ゆラ) 


萬碎き(ょ5ず<だき) 


赤热化金棒振： H 普通•高速} 


j ぶしちき y 


大仏臀(だいぶつ PK ) 




デモ画面では、何の変哲もない赤い人 (?: 

の金剛だが、ひとたび彼の怒りに触れたとき、 
彼は屈強なる鬼へと変化する。 

その大吉さは、人間のゆラに倍はあろ5か 

ぃ|つ。 

金剛は、その巨体から繰り出す、金棒の攻撃 
がすさまじい。大きな体の割には動きが素早く、 
ラつかり金棒攻撃を嗆らつてしまお-つものなら、 
ごつそりと体力を奪われてしまうぞ！ 

また、パワー型キヤラクタ—を現している点 
として、金剛は、俗に言うス—パ—アーマーモ 
I ドを持つている。 

このスーパーモ—ドは、プレィヤー側の攻撃 
を喰らつても、喰らいグラフィックにならず、 
喰らいを無効にして攻撃して<るとい-つもので、 
正面からまともに戦5と、結構手に追えないそ。 
マー ブルなどの、スーパ —アーマ— 似ている。 

また、ヤツに攻撃しまくり、怒らせると〃赤 

熱化"と呼ばれるモードになり、この間のヤツ 

の攻撃はパワ—アップしているので注意したい。 

是非とも怒らせたくない人の I 人だ。 




雷 

淞炎 
^ :i; 
弱耐 




鑫 


2 
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UAN 


lihWZ ^ 弱点：雷' 毒 
耐性：風、炎 


彎 zM 


針翔獄羽 


|^1 


羽ばたさ、大置の羽 
を飛ばして攻擊してく 
る。これも、地上、空 
中ともに使用可能で、 
地上のものは水平に、 
飛行時は斜め下に羽を 
飛ばしてくる。 

^».- - . . . , まとめて当たると意 

外に大吉なダメージを受けるので注意が必要。 


獲烈堕 K 


_ 


飛行時のみに使って 
くる攻搫で、光をまき 
散らしながら空中から 
突進を仕掛けてくる。 

この急降下攻擊には、 
ヒット後ダウンさせら 
れるものと、カギ爪で 
つかまれて持ち上げら 


れ、空中からたたき落とされるものと2種類ある。今の 
ところどちらもガード可能だ。 


天昇偽鳳 


jpi^l 

I 


畚 *、' - 
応されこれで返されてしまう。 


両方の翼を広げ、回 
転しながら翼で斬りつ 
けつつ上昇する、対空 
系の攻擊で飛行中ち使 
ってくる。ぼぼ確実に 
反応して使ってくる。 
非常に強力で、上空か 
らの攻擊はほとんど反 


-. c . -‘卜- 


巽裂呎 m 


こちらがダウンしたところへ空中から急降下して、 
カギ爪で踏みつけに来る、いわゆるダウン攻擊。 


====aiLiJJ ( tLiM|Lig , 1 


忌炎天鳳 


炎に包まれその場で回転した後、火の鳥に変じ突 
進してくる攻撃。多段ヒット技でガードしてしま5 
と確実にくずされてしまラ。密着では即座に判定が 
発生する上、そのまま引きずられて凄まじいダメー 
ジを被る。地上、空中共に使用。 


讀 


飛行 


ふふふっと笑いながら光を纆い上昇すると飛行モ 
ードに突入。飛行中は技が空中のものに変化するほ 
か投げることもできない。 


iS^B 


避け 


さっと身を翻し、攻擊をかわす。完全無敵であら 
ゆる攻擊をかわしてしまう。 

この後の硬直など詳しいことはまだ不明だが、避 
けを使われやすい技、使われにくい技があるよろだ。 



ゴラの大陸に神鳥として伝えられてい 
る不死鳥ルアン。 

その力は死んだものを生き返らせる能 
力があり、見た者を幸福にする不思議な 
魅力を持っているといわれている。 

しかし、ある時期を境にその姿は醜く 
なり、町や村を荒らすだけの怪鳥と化し 
てしまったのである。 

そして、今日もまた獲物となる国を探 
し広いゴラの大地に巨大な影を落として 
さまようのであった。 


魔法によって姿を変えられ、凶暴な性格を与 
えられたルアン。実際に非常に好戦的で、常に 
攻撃を仕掛け、こちらの行動にもよく反応して 
くる。攻撃は非常に多彩で、ほとんどの技は地 
上、飛行時共に使ってくる。完全無敵の避けや、 
空中を自在に飛び回る飛行といった、直接攻撃 
手段ではない技が多いのも特徴的だ。 

常に空中に浮いているが' 地上(低空)にい 
るときは地上扱い。投げることも可能。 

もちろん、その翼によって長時間空中を飛行 
することも可能で、この間は投げはおろか、連 
続技も入りにくくなってしま5。空中からの攻 
撃も、攻撃方法は変化するが、基本的にはしや 
がみガード可能なのでその点では安心だ。 

反応の良さも特徴的で、こちらのジャンプを 
ことごとく昇龍拳で迎え撃つてくれる。空中に 
いるからといつて空中戦を挑むとひどい目にあ 

うぞ。 


しかしなにより危険なのが火の鳥。ガ—ドす 

ればくずされ' まともに当たれば致命的なダメ 

—ジを受けるルアンの必殺攻撃だ。 
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北の海域を支配しているモンスター。 
しかし、自分自身では世界中の海を支配 
していると思い込んでいる。 

日課はお供の子分たちを引き連れて漁 
船にいたずらをして沈没させたり浜辺の 
人たちを脅かしたり、いじめたりするこ 
とである。 

今日も誰かにイタズラしてろうと岸壁 
で子分たちと待ち伏せしているのであつ 
た。 




gp! 


r*-* H 






醐 



ノーチラスアタック 





赤くなって、頭から 
突っ込んでくる突進型 
の技だ。ただし、この 
技はアルティ ミツ トガ 
ー ドをしておかないと、 
こちらのガードを崩さ 
れてしまうという恐ろ 
しい技なのである。い 
つくるかわからないの 
で、 非常に怖い技であ 
る。 


クテイツクスト 1 J 



♦» ■»» ■»» 外 ^ •»» ， 


ライトニングマスト 



自分の身の周〇を電 
気でつつみ、完全防御 
型の技だ。ジャンプか 
ら攻撃しようとすると、 
だいたいこの技で迎» 
される。見ためは電気 
で出来たジャングルジ 
厶か、テントといった 
ところだ。 


ヌールの出す、窀迕 
状の飛び通興。当たる 
と一瞬凍ってしまラぞ〇 
進んでくるスピード自 
体は非常に理いのだが、 
ある程度進むと、ふわ 
りと上に浮遊するのだ。 
プレイする上でこれを 
出されると、削と嫌な 
感じだ。 




，•:，:二： 


回転アタック 



自分の身に水系の渦 
をまとい、ゆるやかに 
上羿する対空タイプの 
技だ。この技は色々と 
浮遊の仕方があり、ほ 
ぼ垂®に上昇した0、 
ゆるやかに虹を描くよ 
3に進んだ0するのだ〇 
これは、ブレイキヤラ 
のいる位臞によって変 
化するよラだ。 




テンタク1/ドソパー 

自分の触手を地面に突き刺し、プレイキヤラのい 
る下からその触手を出してくる。必ずキヤラのいる 
場所に出してくるぞ。が、地面に触手を入れたな… 
と思ったら、その場からすぐ移動してしまえば当た 
ることはない。気の抜けない攻擊だ。 


ストラング f レスパーク 



ヌールの投げ技で、 
触手を水平に延ばして 
つかみにくる技だ。こ 
の技には S 楢類あり、 
つかんだあと逆側に放 
0投げるちのと、黹気 
でピリピリと梅れさせ 
るものとがある。投げ 
間合いは広いほラだが、 
思外とふところに入る 
とつかまれない。 


タツ H ポー〖レシヨツト 



下から垂面に「によ 
きっ」と卵粜みたいな 
ものを出し、その棒状 
の中からイカの子供が 
^ ボコポコと5〜6匹出 
‘ 現する。そして、角度 
をまめにかえながら遊 
んで来る。その子供が 
プレイキャラに当たる 
と子イカは死んでしま 
い、天使の！*をつけて 
空へ昇っていく。 



べノムファネル 

対空技は、何も竜巻や電気だけではない。斜め上 
に、「ブッ j とスミを吐かれるのだ。はっきり言って 
毒ガスだ。これをくらうと黒くなって、ダウンを奪 
われてしまう。ジャンプからも吐いてくるので要注 
意だ。 


はたから見ると非常に気色の悪いやつだが、 
攻撃とか動きを観察してみると、割とかわいら 
しい I 面があることに気付く。頭は巻$貝、足 
はイカ…そして持っている武器は三又の矛とき 
ている。技もまた独得で' 水と電気系のものを 
使ってくる。動$は、陸上生物ではないので、 
地上だと遅い。水中で闘ったら、どんな闘いに 
なってしまうのだろ-つ…。 I 番個性的なのが子 
イカで、技の所でも説明しているが、イカの子 
供を5匹ぐらい出して攻撃するというもの。こ 
の子供がキヤラに当たると(ガ—ドしても)、天 
使の輪が付いて天へと昇っていくのである。そ 
の様がとても可愛らしい。また、このイカの子 
供たちは、ヌ—ルがプレイキヤラに勝利したと 
きも現れ、ヌ—ルを嬉しそ一つに胴上げしにくる 
のだ。これまたとても可愛らしいぞ。タバサで 
プレイすると、最初に出てくるのがこのヌ—ル。 

女の子を触手でにぎにぎしているところへ助け 

に入るぞ。 
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雷 

炎漱 

す性 

弱耐 
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沙漠に広がる帝国 • アランバードの王 
国を支配する女帝アルマーナ w 世は、狡 
猾な手口とその美貌で男たちを手玉にと 
り広大な領地と世界中の宝物をその手中 
に収めてきた。 

謎の帝国は女帝の悪なる部分を見込ん 
で侵略の代わりに手を組むことでアルマ 
ーナ IV 世はさらに強力な力を手に入れた。 

その力とはアランバードに伝わる 4 つ 
の神を司る動物（羊、鳥、ドラゴン、ラ 
イオン）の能力を併せ持った究極のモン 
スター セレク トへ と変身する能力である。 

アルマーナ IV 世はその力でさらにひど 
い侵略を行うようになる。 


滅びの聖火 



竜の頭に、セクメト 
I の攻擊の多くを司って 
おり、そのなかでも斜 
め上方へ吐吉出したあ 
と放物線を描いて落下 
してくる火炎弾を使っ 
た攻撃は、代表的とさ 
えいえるほど強力でス 


キの無い技だ。 


悪魔の吐息 



山羊の頭が吐吉出す 
毒の息は、触れると一 
定時間対象者を麻痺さ 
せる効果がある。この 
攻擊はあまり使われる 
ことはなく、戦闘中に 
背後をとられたときに 
止むなく使用される程 


度だ。 


贄の罪人 



両方の前足を地中に 
突吉入れると、手前の 
土中から亡者たちが現 
れる。亡者たちはその 
後獲物へと接近し、捕 
らえると自分たちの仲 
間を増やそうとプレイ 
ヤーを柩に入れてしま 


5のだ。 



不浄の清め 

後ろ足で地面を引つか吉、プレイヤーへ向け砂塵 
流をぶつける攻擊、それが不浄の清め。 

あまり見かけない攻擊だが、素早いので見切るの 
は困難極まる。 



死の聖火 

竜の頭のも51つの攻擊。それが、この死の聖火 
だ。 

前方へ向けて放射されるため、正面から闘お5と 
する場合に非常にやっかいになることだろろ。 



裁芝の光 


本体の制御を司っているライオンの頭部を破壊さ 
れたとき、セクメトの力は暴走をはじめ、力の奔流 
をその開いた穴から放射する。このエネルギーは極 
太の光線状で、対象者を石化させてしまろのだ。 



冥府の銖槌 

からだ全体を使った豪快なボディプレス攻擊は、 
セクメトの得意とするところだ。 

おもにプレイヤーが空中にいると吉に対空技とし 
て使用される技で、上昇中にも攻擊力が存在する。 


... 






太古の神々を崇めるために建設された幻想的 
な神殿跡。だがいまでは悪意ある者の手によつ 
て汚され' その威厳はついえて久しい。 

この地でゥォ—ザードの勇者たちを待ち構え 
るのは、 4 体の神獣の力を得て「セク メト」 と 
化した守護獣スフィンクス。竜の頭、山羊の頭、 
へビの尾、そしてライオンの頭からさまざまな 
攻撃を繰り出すことがで吉、その動ぎの多彩で 
プレイヤ—を圧倒する。 

竜の頭は、口から火炎を吐くことがでキ J 、 

レス状の炎と火球状の放物線を描く火炎弾とに 
撃ち分けられる。 

山羊の頭は、毒を吐き出す。普段はなかな 
お目にかかれないが、セクメトの背後をとると 

振り返りざまに放出してくるのだ。 

へビの尾は、おもに司つている後ろ足を使つ 
て〃砂かけ攻撃"を仕掛けてくる。これは「ヴ 

アンパイア八ンタ—」のフェリシアが使つてい 

たサンドスプラッシュのような技だ。 

ライオンの頭はおもに本体の動きを制御して 

いるようだが、この頭部が無くなると…。 
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cm 


等響 


弱点：雷 
耐性：毒 


ピュチキツカン 


4本の腕に持った剣 
を地面に突き刺し、魔 
方陣を呼び出して3種 
類の遠距離攻擊をして 
くる。攻擊の種類につ 
いては魔方陣の色によ 
って見分けることが可 
能で、育は空中からの 
岩落下攻擊、赤と黄は地中からそれぞれ柱とやりによる 
攻擊がプレイヤーの座標位置にくる。 



メリチヤギチヤク 


腕に持った剣で攻擊 
してくるところまでは 
旋風斬りと同じだが、 
こちらは高速で剣を振 
り回すよラにして攻擊 
しながら前進してくる。 
多段攻擊系の攻擊につ 
いては、ただの通常ガ 
ードでガードしてしまった場合プレイヤー側のガードを 
外されてしまいやすいので注意。 




モードチェンジ 

身体の向きを変えることによって、通常の胄色の 
モードを表裏一体の赤色のモードへとチェンジする。 
赤モードに変化すると、特殊ガードを使用してくる 
ほか、アルゴリズムなども変化するよろだが、現在 
のところこれらのくわしいことについては不明な点 
が多い…。 



シュバ 

上半身と下半身が分離して、上半身が飛び上がる 
よろにしてダウンしているプレイヤーキャラクター 
めがけ逆さまに落下。腕に持った剣でダメージを与 
える。基本的にはプレイヤーキャラクターと同じ追 
い打ち攻擊なので、回転起き上がりなどで回避する 
ことがで杏る。 



f レンリグザチヤク 


左右に二組ある計4 
本の腕すべてを使い、 
身体を中心にして高速 
で回転。腕に持った剣 
で切り付けながら前進 
してくる多段攻擊技。 
基本的には、上段攻撃 
なのでしゃがんで攻撃 
を回避することがで吉るが、この後に連続して百裂斬0 
をしてくることが非常に多い。 




ザキクツカン 

しゃがみ込むようなモーションで、腕に持った4 
本の剣を頭上に突吉出してくる対空用の攻擊技。い 
わゆるジャンプ系の対空攻擊。空中ガードすること 
は可能だが、ジャンプなどで攻擊しようと跳び込ん 
だ場合、大体はこの攻擊で返されてしまろ0 





特殊ガード 


:— - 一 ^ n 

身体の前面であるガード方向に緑色のゼリー状の, 


パリアを展開して、プレイヤーキヤラクターの飛び ； 


道具を跳ね返してくる。ラウンド開始時の育モード < 


から赤モードへとモードチェンジを行ろと使つてく ： 


る特殊ガードの一種で、通常の攻擊などに対しては： 

； て., 

1 反応しない ； 


癮蠡 ^‘ 鵪‘“ 癰蠡 “ “ 螓» 4 




クリプトには昔、高度な文明があった 
とされていた。しかし、その文明を証明 
するものは高台にいくつもそびえ建つ巨 
大なピラミツド群だけであった。 

古くからの言い伝えによるとそのピラ 
ミツドの内部には天空にある神々の城と 
地上とを結ぶゲートがあるといわれてい 
る。 

しかし、そのゲートには石でできたゲ 
—卜の番人ギギが守っており、ゲートに 
近づく者はギギの持つ巨大な剣で切り刻 
まれてしまうという。 

ギギはそのピラミツドのゲートのそば 
で眼を怪しく光らせ、静かに侵入者を監 
視し続けいる。 


クリプトにかつて栄えたとされる超古代文明 
によつてこの世界へと産み出されてをた、守護 
者「ギギ JO 

その姿は、東洋文化の阿修羅を連想させる表 
裏 I 体ふたつの顔と二対4本の腕を持ち、その 
腕に装備された巨大な剣による攻撃は' リーチ 
が非常に長く素早いものが多い。これら多彩な 
攻撃の中には、プレィヤ—キヤラクタ—のガー 
ドを外しやすいといつた性質を持つている多段 
ヒット系の攻撃もあるため、通常ガードだけで 
はなくアルティメットガードをある程度は使い 
こなしていかないとかなりつらい闘いを強いら 
れることになる…。 

さて、これ以外で非常に特徴的な点として挙 
げられるのはモ—ドチェンジの存在で、攻撃や 
アルゴリズムといつた部分が変化する。基本的 
にはキヤラクタ—の体色が変化すると同時にモ 

I ドが切り変わり、それにともなつて攻撃方法 

もきつくなつて<る。また、赤色のモード時の 

み行つてくる特殊ガ—ド(技説明参照)もある 

ため、それぞれモ—ド別に合わせた闘い方をし 

ていく必要があるといえる。 
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アタ IJ のゲームに再び会えるなんて…。 



担当：山下浩志 


前号では各 メーカーの ブースを中心に 
構成した ’96 AM SHOW 。 今回は、シ 
ヨー全体を通じて目立ったところをピッ 
クアップ。また新闻土ブースで来場者に 
お願いした特派員のリボート、アンケー 
卜集計の最終結果、恒例のライター座談 
会など、盛りだくさんの内容でお送りし 
ます！ 





人で何枚も名刺を作る人も…。 


ているシ—ル製造器「プリン 
卜倶楽部」の続編で、キミだ 
けのオリジナル名刺を作って 
しまおうとい一つもの。 

デザインや書体もいろんな 
パタ—ンから選べる(しかも 
これが本当にかわいいデサイ 
ンなのだ)ので、開場と同時 
に長蛇の列がで吉るほどの人 
気ぶり。またまた話題を呼び 
そ一っな予感。 

このほか、ゲ—ムのほかに 
もプライス用景品に力を入れ 
ているメ I 力 I も多く、これ 
を目当てにシヨ—に足を運ぶ 
お客さんも多かったよラだ。 

セガの「パーチヤファイタ 
— 3J も、シヨIで初めてプ 
レイしたとい-つお客さんも多 
く、その人気の高さをろかが 
わせた。 


はいまだに健在で、アメリカ 
人の広報の方が見守るなか、 
思わず熱中！でさることなら、 
今後ゲIメストでもぜひ紹介 
してい吉たいと思います。 


ィベント盛況！ 


タイト—のブ—スでは、最 
新対戦格闘ゲ—厶「ファイタ 
—ズインパクト」のミニ•ゲ 
—厶大会を開催。激戦マク 
八リインパクトと題して、 
5人勝ち抜くと特製のキャツ 
プがもらえるといIつもの。初 
めてプレイした人が多かつた 
にもかかわらず、試合は大い 
に白熱。いまのプレイヤ—は 
本当にコツをのみこむのが早 
いんだなあとしみじみ実感し 
た次第であります。 

女の子に大変な人気を博し 
ていたのが、アトラスの「ネ 
—ム倶楽部」コ|ナ—。いま 
や女子高生の必需品ともなつ 


んなゲ—厶が生み出されるの 
か。今後のコナ///の動$から 
目が離せません— 


「アタ 1>」0 て 
あのアタ U のこと? 


会場の隅つこを何気に歩い 
ていると、どこかで見たこと 
のあるロゴを発見。 

「ん、もしやこれつて' あの 
アタリでは?」 

そ一つ、 P5 年前に業務用初の 
ビデオゲー厶「ボン」を発売。 
その後「ミサイルコマンド」 
「マ—ヴルマッドネス」など、 
アメリカナイズされた独特の 
世界観をゥリに、数々の名作 
を輩出してキ J た、あのアタリ 
が、突如として出現—しかも 
わざわざ現地アメリカから来 
日。数年ぶりに日本市場に発 
売する予定の、新作3タイト 
ルを出展してきた。これには 
往年のプレイヤ—をはじめと 
して我々ゲ—メストスタッフ 
もびつくりーアタリのゲー厶 
が再びできるなんて、夢のよ 
ラな話みたい。 

出展されていたのは「3 d 
HOCKEY 」 (アイスホッケ 
I のゲ—厶) 「FREEZEJ 
(パズル) 「RASHJ (ドライ 
ブ)の3タイトル。オリジナ 
リテイあふれるグラフイツク 



ヒユーマンのブ—スでは、素敵 
なぉ姉さまたちガスラリー 



I般入場日となる最終日の 
9月14日(土)、その日は朝か 
ら荒れ模様の天気。この大雨 
では多くの来場は望めそ5も 
ないと思つていたのだが、ま 
つたく問題なし一朝8時前か 
ら長蛇の列が…。ゲ—厶大好 
きの彼らにとつては、雨が降 
ろIつがヤリが降ろIつが関係な 
いつてこと。これだけの新作 
ゲ—厶が揃つてるわけだから、 
行かずにはいられないよね。 


今回のシヨ—の中で、ひと 
きわ目立っていたのが、コナ 
ミブ—スで行われていた、新 
型基板「コブラ」のビデオ発 
表会だ。 

大勢の観客が見つめるなか、 
大吉なスクリーンに映し出さ 
れたその映像は' まさに「凄 
い一」のI言。格闘ゲ—厶ら 
しきデモ画面を放映していた 
んだけど、キヤラクタ—のな 
めらかな動吉、光源を帯びた 
美しいビジュアルなど、その 
インパクトは絶大なものがあ 
つた。この「コブラ」からど 



画面を見せられないのが残念だ 
が、 「 n フラ」は本当に凄い一 


大雨に=6かかわらず 
たくさんの 人が！ 


n ナ H の新型基板 
「§ラ」登場 
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今回突発的にこんな企画をおったてて、誰一人と 
して参加してくれないのでは？と危惧したのだが、 
21名の勇者が集まりホッと一息。今回は残念な 
がら掲載出来なかったが、参加してくれた人たち 
のベンネームを紹介しておこう。協力ありがとう。 


•東京都アミューズメントスペースジュピター yuumi さん•大阪府東直樹君•静岡県米君•大阪府ぼてと君 
•大阪府岡田浩一君•長野県 D - WING 君•東京都ドラゴン君•神奈川県いしゆみ樹君♦千葉県小島龍君 
•千葉県 EXTEND - CoCo 君•埼玉県ジャッキー狂君•東京都 RAPHLES 君籲東京都えみの乱華さん 
籲東京都柴田元義君•埼玉県高野恵介君•埼玉県吉田宏明君•埼玉県たかのたま君 





ゲーメスト WfffiUUR 令 It の六 

体感せよ!肉迫せよ！! 

レビューせ上 m 

魂を财テクノロジ-！感繼体を探れ！: 

さて.今回のキミの任務はこの*張メンセ会) a において.すべての a 体 
もの5格 Ji する ことに ある.ここでい う I 体ものに!1,ドライブゲーム 
なども含まれるすべてのブースをまわり.&らゆる if 休ものを班底的 
に チ レノ ク せよ チ 1ノ クする項目は. r お客の付き具合 j f プレイして 
みた8想’見た目の印®でも可. . J 「期待度 J などの3点で A 5-. これら 
の要*を加味し. 乾 合的に利®した上で.第34回 AM ショーにおけるべ 
スト SE 体ものを丨点 S び、 その3由も明纪せよ： 


ゲーメスト特派 ttffi 令 K の W 

走れ！回せ！ナゾを 

解け！！ 幕張の宇 iii (そら)に 
アクショントムの鈐塔を祝た!! 

さて.今回のキミの任務はこの®張メッセ会塌において.全てのアクシ 
ヨンケームを栈証することにある t ここでいうアクシ；]ンゲームには、 
パズル，クイズ、アクションゲームが含まれる.すべてのブースをまわ 
り、あらゆるアクシ3ンゲ_ムを徹底的にチ I ツクせよ.チ X ックす5 
項目は'「お客の付き具合 J 「ブレイして*た! S 想'見た目の印象でも可 
)J 「期持度」などの3点である。これらの要素を加味し、紇合的に判断 
した上で、策34回 AM ショーにおけるベストアクションゲームを1卢 
び.その理由も明記せよ,. 


ゲーメスト特派 Mffi 令 K の弍 

君は見たか？脅威の 

ギ 3 ツ合 I I 

キングオブエレメカの海にダイヴせよ！ 

さて、今回のキミの任務はこの 幕 張メッセ会堪において、究極の エレ 
メカを捜すことにある。すべてのブースをまわり.あらゆる エレ メカ 
を撤底的にチ I フクした上、キミが貴任を持ってお動めできるマシン 
を1楼酵げよ。その際は、必ず理由を明記するように。ちなみにこ 
こでいう エレ メカとは' ビデオゲーム 以外の ゲーム マシンのことであ 
る（例：占い、モグラ叩きな a 諸君の翻を期待する。 


AM シヨーで密かに進行されていた 
計画があった…。 

来場者を1日ライターとして勧誘し、 
AM シヨーレポートを無報酬でやつ 
てちらお5とい5図々しい企画。 
それがゲーメスト特派員計画だ！ 




ゲーメスト特派11衍令 K の€ 

臟の催麵に 
絶世の美女を見た!？ 

メッセ1ホットなコンパニオンを研究せよ! 

さて，今回のキミの任務はこの蓽張メンセ会塢において.培世の美女コ 
ンパニオンを捜すことにあるすべてのフ-スをまわり > コンハニオン 
を®5妳こチ I ンクせよチ I ノクすべき項目は. r ルンクス j f 碰力 j 
「衣装のクオリティ . I 「お肌の SS 出度 J 「化粧のり j の5点であるこれら 
の項目を考軟上.第 340 AM シ 3- におけるヘストコンバニオンを選び. 
その_5をレホ-卜せよ. 




犬。一^ ja 知でおなじみの 
人生末殘た犬。今回の：^を 
説明しよう。 

AM シヨ—にて、_社ブ 
—スに顔を出したちやん 
たちを片っ端から徴兵し、そ 
のまま AM シヨ—特派貝に仕 
立ててしまうというシヨ〇力 
I 顔負けの In ノミカル戦略、 
それが今回の^^である。 
^名は「暁の聖和女学 SSJO 
要は読者の皆に、ジャンル別 
にシヨ—のボイントをレポ— 
卜してもらおうつて腹だ犬。 
それでは、何とか生還した読 
者の中から、選りすぐりのレ 
ポ—卜を閲 M していく犬。 


ほんの出来心だつたんです。 
許してください。 

新声社ブ—スをのぞいた時 

に「特派員」という悩ましく 

も魅力的な響きに誘われただ 


けなんです。そ、それがより 
によつて「コンパニオンのお 
姉様方大チ H ック」といぅ指 
令をくだされるとは。 

行き着けのゲ—センでは根 
つからの硬派ゲ—マ—として 
通し、「あの誤植大魔王の首 
を取らねば、ゲ—マ—として 
失格だ」などと、ゲ—メスト 
にも息巻いていた自分が、こ 
んなコテコテの役回りを演じ 
るハメに…。 I 生の不覚ダス。 

と、言い訳はこの辺にして 
おいて、ちよこつとだけ取材 
結果の方を報告いたします。 

もぅ、ナム n •アクアジエ 
ットのブ—スにおられたお姉 
様がピカ I でした。もう、も 
う、あの健康的な笑顔を見せ 
てもらつただけで、僕のハ— 
卜はアクアジエツト (？) で 



した。あんまりドキドキしす 
ぎて、アクアジエツトの台に 
昇ることすらできなかつた自 
分が、我ながらカワイイやつ、 
と思えてきました。 

とはいえ、硬派ゲ—マ—を 
自称する手前、こんなチヤラ 
けた取材結果だけで終わるわ 
けにはいきません…だがしか 
し、あのナムコのお姉様のス 
ポ—テイ—な美しさ、ときメ 
モの清川さんにも似て、何と 
も…ハツ、またたわ事を…。 
(三重県 NML - ネオ無限君) 
になるコンパニオン 
部隊だが、今回はナムコ 、 n 
ナミブ—スが特に好評を得て 
いた犬。 

1アシの n ドモ(20)が、 
「コナミのお姉さんサイコ— 
〇ス=:ふおお—0」と«息荒 
く興奮していたのも今回のシ 
ョ I の甘く切ない思い a * た犬。 


私が選んだエレメカナンパ 
I ワンは、 n ナミの「プリプ 
リステ—シヨン」です。 

これは名刺作成マツスィ— 
ンなのですが' 自分の名前、 
住所、電話番号が入る上に、 
なんと顔写真まで入れられる 
という優れものなのです。 

似たような物はいくつか展 
示してありましたが、実用的 
という点では迷わずこの「プ 
リブリステ—シヨン」が一番 
でしよ/つ。 

現在、自分の写真をシ—ル 
にするマシンが流行つていま 
すが' そのシ—ルを自己紹介 
用として使うとき、 I 緒に自 
分の住所や携帯の番号を教え 
るのが普通でしたので、この 


マシンはその点でも便利だと 
思います。 

名刺に顔写真が入るという 
ことで' それを受け取つた方 
に顔を早く覚えていただけ、 
印象を深めてもらえることが' 
このマシンを押す決め手です。 
手頃な値段で便利な名刺を作 
れるということで大ヒットの 
可能性が伺える、オススメの 
I 台です。 

(茨城県棚林明美さん) 

☆今回のショ—の中で一番充 
実していたのが、実はエレメ 
力部門ではなかつたのかと思 
わせるぐらい、各メ—力—気 
合のいりようだつた犬。 

特に多かつたのはプリクラ 
系の、所謂|モノ。女の子 
同士がやつているのは微笑ま 
しいのだが、野郎が2人でや 
つている様はけつこう戴けな 
い犬0 


今回のシヨ—に於いてのア 
クシヨンは、似たような傾向 
が多かつたと思う。 

それはすなわち「誰にでも 
遊べる」と言うことを目指し 
たものが多い、という印象を 
受けたということだ。 

実際、アクシヨンゲ—ムは 
STG や格闘ゲ—ムに比べ、 
カップルや女性のベアで遊ぶ 
姿が目立つた。 

パズルでは続編モノ (パズ 
ルポブル3、とつかえだまな 
ど)が目立つたが、つくりは 
しつかりして5る。 

クイズはデ—卜ものなどス 
卜—リ—性が強いモノがほと 
んどで、これも幅広い層に受 
けるゲ—ムだと思う。 


その他も、ダンシングアイ 
やプリクラ大作戦も、インパ 
クトは強いし' とつつきやす 
いとゲ—ムだと思えた。 

このよぅなアクション群の 
中で今回のイチ押しは「ウォ 
I ザ—ド」(カプコン)である。 

「ウォ I ザ—ド」はアクシ 
ョンに格闘の要素を強く加え 
たものであり、 I 見すればた 
だの 2 D 格闘だが' スト—リ 
I 性が強いことも手伝つて、 
先に同社から出た® D&DIC 
近い印象を受ける。 

パスワ—ドがあるのも大き 
な特徴であり、「イシタ—の 
復活」など、昔のアクション 
ゲ—ム以来のものだ。 

これにより、個人個人の攻 
略が面白みを増すことと思わ 
れ る。 キャラも特徴的で味が 
ある。 

私がこのゲ—ムを押すのは、 
万人向けのパズルやクイズも 
いいが、やはり昔ながらに攻 
略が楽しめるゲ—ムがほしい 
からだ。 

「ウォ I ザ—ド」は、でき 
るだけ多くの人にプレイして 
もらいた5。 

(東京都あづまの甲斐次君) 

☆今回のショ—に出てたアク 
ションゲ—ムは、 i 派が多 
かつた犬。 

捉破りのダンシングアイは、 
あのぜんじ長も毎日熱を 
あげている八マリぶりだ犬。 

ウォ—ザ—ドは様々な_ 
軸を盛り込んだ意欲作だが、 
これが全国のゲ—マ—にどの 
ような受け止められかたをす 
るか楽しみだ犬。 


ナム n の「卜 I キョ I ウォ 
—ズ」、見た目は同社のサイ 
バ—スレッドのような感じだ 
が、実際の操作方法はこちら 
のほうが圧倒的に簡単だ。 

しかもスレッドとは違い、 
チ—ムパトルというところが 
仲間うちでも盛り上がれると 
いう点で、大きなウリになつ 
ている。 

私個人としては、かなり爽 
快感を感じたゲ—ムであり、 
期待大といつたところです。 

コナミの「ソ—ラ—アサル 
卜」、グラディウスの続編ら 
しい。最近の n ナミはときメ 
モや大好きつス方面のイメ— 
ジがかなり強く、この手の雰 
囲気はすつかり忘れていまし 
た。 

早速プレイするためにコナ 
ミブ—スに行くが、親のカタ 
キと言わんばかりにグリング 
リンと大回転している大型筐 
体で出迎えてくれた。 

とりあえず2時間ほど待つ 
ていざプレイ。グラディウス 
の続編とは言つても、このゲ 
I - :：!は 3 D ビユ—で、ゲ I - ^ 
的には別モノと言える。 

まだ完成度が 40 %の調整段 
階らしいので、これからに期 
待。 

大型筐体はプレイヤ—の八 
I 卜をガッ チリわし 掴みなの 
で、この筐体を生かすような 
色々なゲ—ムを作つてもらい 
たいところ。 

(埼玉県ニャ—ス真尾君) 

☆ソ—ラ—アサルトはまだま 
だ奎！で、白寇が待たれる 
犬。 

卜—キ—ウォ—ズは一人で 
遊ぶと黄昏ロンリ—な気分に 
なるので、ティ—ムを作つて 
遊ぶと®^犬。(もちろん、 
一匹狼を気取つて、大人数を 
に一人楽しむもオゲ I ) 

其の# r 擊ちものレボ 
I 卜」と其の伍「格 H ものレ 
ボ—卜」は_作が無かつた 
ため、今回の誌面では88^し 
ていない犬。んじやまたな犬。 



































DIGITAL ENTERTAINMENT 
ACADEMY 


資本参加企業 

株式会社アトラス 
株式会社エニックス 
株式会社カプコン 
株式会社光栄 
コナ5株式会社 
株式会社コンパイル 
株式会社スクウェア 
株式会社タイトー 
株式会社ハドソン 
株式会社バンプレスト 
株式会社マイク□キャビン 

(五十音順） 


エニックスゲームスクールが 生まれ変わりました!！ 

大手ゲーム企業 11社の資本参加を 得て、 真の クリエ イター育成を目指します。 

誕生、デジタルエンタテインメントアカデミー。 

エニックス ゲーム スクールは、 新たに大手ゲーム 企業 11社の資本参加を得て、 

真に有能な人材の育成を目指し、デジタルエンタテインメントアカデミーへと生まれ変わりました。 
権威主義でも形式主義でもなぐもちろん商業主義などではない。/ 

将来を見据えて学ぶ側の立場に立ったより効果的な教育。 

いまこ そ スクールの 真価を問うときです 0 + 

■ 

従来からの二年制に加えて、三年制を新設 


二部制によるマルチメディア科、新設予定 

詳しくは資料をご請求ください。 







クリエイティブスべシャリスト養成科 


プログラムエキス パー ト コース 
グラフィックデザイン コース 
ミュージック コン ポーズコース 
3年制 


プロフェッショナルデザイナー養成科 


資料送付をご希望の方は、爾話またはこの 
広告の右下にある資料請求券を官製はが 
きに貼って、 ❶ 郵便番号 ❷ 住所 ❸氏名❹ 年 
令❺ 学校•学年 ❻锴話 番号をご記入の上、 

本校までお申し込み下さい。 

デジタルエンタテインメントアカデミー (旧エニックス .アヵデミー〉 
〒170東京都豊島区北大塚 3-32-4 0 BC ビル TEL .03-3940-7210 



東京会場 

平成8年11月3日（日） 

11月24日（日） 

地区会場 （ 札幌 • 名古屋•広島•福岡) 

平成8年10月27日（日） 


ゲームソフト発売直前体験会開催^ 

10 月 27 日（日） 「リグ□—ドサ_ガ2』 （サターン版)株式会社セガ•エンタープライゼス 

【開催時間】第1回10:00第2回13:0〇第3回15:00 

申込方法:電話申込•体験会当日は学生証をお持ち下さい。 


•プログラム専攻 
籲グラフィック専攻 

学校説明会実施!！ 

【東京会場】 

平成8年10月13日（日） 

1〇月27日（日） 

11月10日（日） 

第1回11:3〇第2回14:3〇 
第3回16:30 
参加方法:電話申込 

平成9年度生願書受付中 

随時受付いたしております。 



真価を問 A 




籲さて、〗0月】4日をもちまして、新声 
社が移転をいたしました。 

すべてのコーナーの宛先は下記のよろ 
になります。ご注意ください。 

なお、新ビルは丨 F がゲー厶センター. 
B 1がマルゲ屋になっていますので、 
気軽に遊びにきてください。 

(各編集部への見学はできません。ご 
7承< ださい） 


二;: 




VIDEO GAME 
MAGAZINE-NO.183 


11.15】 


5 NOVEMBER 1996 


IGAMEST 

突入!新作レッドソーン" 

2 スクープ•名作、新たな鼓動 0 _夕•弓イアス 

4 决めろ!ヴァリアブル X_MEN VS. STREET FIGHTER 

18 未公開コマンド & 技活用 法ノ 一手ヤファイ々 —3 
34新旧 18 キャラ侍魂サムライスビ U ツツ天草降臨 

40稼ぎのススメ、めざせ敵全破壊 蒼育紅蓮隊 
46新情報、敵キャラ紹介6才 — ■if __ド 

107おまたせ技表公開!! DEAD OR ALIVE 
2 i 4 クイズ七色!ムス虹色町の奇跡 
2 8ステークスウィナー2 
220タンシンクアイ 

激突〖攻略コンビネーシヨン" 

62 対戦重視! ザ•キング•オプ•ファイタース， 96 
78 攻略大詰め! プロ^プサイクル 
116プロデューサー内田氏インタビュー ダイナマイト刑事 
186ボス CG 公開 レイストーム 

198流派別連続技フアイタ—ズイ V パ々卜 


74ラストプロンクス 

84バトルガレッガ 

88パーチヤロン 

145サ仆バイサイ K 

148ダイナマイトべ—スボール 

152 スーパー GT24h 


156 Cb クマン日ザ/打ーファイターズ 

194風雲 SUPER TAG BATTLE 
2〇4プリクラ大作戦 
206アルペンザーファー 
208セガウ-1)ングカ■升ンはン W プ 
212 ウ ェー プラン ナー 


■ユーゲームジャンクル 


〒101 東京都千代田区神田神保町卜 26 

株式会社新声社 
ゲーメスト編集部 


京ドーム〉 

n 

ハ 

_ 识水道•顯 LJHZZIHZZIE 

二 ■DjRflM ノ水 wB 


224対戦とつかえだま 
226セカンドア■スグラテイア 


227ネオ•ポンバーマン 


好評連載 

95 天使万歳ふたたび 139 

96 ガリバー通信 140 

97 ゲーメストアイランド 166 

130 コンスボ 168 

132 カラーアイランド 170 

137 @屋瓦板 172 

138 DISC BOX 180 


パズル 

□OHJIN コーナー 
インフォメーション 
バックナンバー常備店 
ブレゼント 
狙5そ八イスコア2 
八イスコアラーの世界 


54 

122 


AM ショー結果発表 
ギャルゲー特集 


ゲーメストからのお知らせ 

32 KOF ’96 ムックのお知らせ 230 

137マルゲ屋からのお知らせ 232 

182ゲーメストワールドからのお知らせ 233 

228コミックゲーメストからのお知らせ 234 

229バーチヤファイター3ムック発売のお知らせ 223 


ゲーメストムックラインナップ 

ゲーメストビデオからのお知らせ 

ゲーメスト EX からのお知らせ 

ゲーメスト EX ムックからのお知らせ 

ガンブレード NY / デカス 1 J 一トスコアキャンペーン結果発表 


表紙：「サムライスピリッツ天草降臨 」 SNK イラスト by 藤原ひさし/表紙写真 「DEAD OR ALIVEj © TECMO . LTD . 1996. 






























































順位 

基板出展巳 EST 20 

投票数 

1 

バーチャファイター3 (セガ） 

547 

2 

X— MEN VS ストリートファイター（カプコン） 

489 

3 

ウォーザード（カプコン） 

277 

4 

デッドオアアライプ（テクモ） 

185 

5 

サムライスピリッツ天草降臨 （ SNK ) 

176 

6 

ストリートファイター EX (カプコン） 

167 

7 

蒼穹紅蓮隊（ライジング/エイティング） 

108 

8 

卜 ーキヨーウォー •ズ（ナムコ） 

100 

9 

わくわく 7 (サン電子） 

98 

9 

対戦とっかえだま（コナミ） 

75 

11 

ダンシングアイ（ナムコ） 

69 

12 

ソーラーアサルト（コナミ） 

62 

13 

アルベンレーサー2 

56 

14 

プリクラ大作戦（アトラス） 

53 

14 

セガツーリングカーチャンピオンシップ（セガ） 

53 

16 

アクアジェット（ナムコ） 

52 


ファイターズインパクト（タイトー） 

50 

18 

パズルボブル3 (タイトー） 

49 

18 

GTI CLUB (コナミ） 

49 

20 

ウェーブランナー（セガ） 

47 


•基板出展部門…会場でゲームがプレイで杏る状態に 
あり、プレイした結果、価値を認めた作品 



1 

バーチャファイター3 (セガ） 

288 

2 

X-MEN VS ストリートファイター（カプコン） 

106 

3 

ストリートファイター出（カプコン）※ 

54 

4 

ウォーザード（カプコン） 

52 

5 

G —ダライアス（タイ f -一 ） 嶔 

51 

6 

デッドオアアライプ（テクモ） 

40 

7 

ストリートファイター EX (カプコン） 

31 

8 

卜ーキヨーウォーズ（ナムコ） 

23 

9 

セガツーリングカーチャンピオンシップ（セガ） 


9 

サムライスピリッツ天草降臨 （ SNK ) 

22 

11 

プリクラ大作戦（アトラス） 

21 

12 

アルペンレーサー2 

19 

13 

蒼穹紅蓮隊（ライジング/エイティング） 

18 

14 

GTI CLUB (コナミ） 

15 

14 

わくわく 7 (サン電子） 

15 

16 

マジカル頭脳パワー（セガ） 

14 

17 

ダンシングアイ（ナムコ） 

13 

18 

パズルボブル3 (タイ f -一 ) 

12 

18 

対戦とっかえだま（コナミ） 

18 

18 

アクアジエット（ナムコ） 

12 


•オペレーター部門…オペレーターの立場で、価値を 
認めたもの。つまり買いたい、もしくは売れそろな作品 



順位 

総合巳 EST 20 

投票数 

1 

バーチャファイター3 (セガ） 

608 

2 

X — MENVS ストリートファイター（カプコン） 

509 

3 

G —ダライアス（タイトー）※ 

242 

4 

ウォーザード（カプコン） 

211 

5 

デッドオアアライブ（テクモ） 

166 

6 

サムライスピリッツ天草降臨 （ SNK ) 

148 

7 

ストリートファイター EX (カプコン） 

135 

8 

ストリートファイター m (カプコン）※ 

111 

9 

わくわく 7 (サン電子） 

92 

10 

^^ーキヨーウォーズ（ナムコ） 

80 

11 

ダンシングアイ（ナムコ） 

75 

12 

対戦とっかえだま（コナミ） 

62 

13 

GTI CLUB (コナミ） 

59 

13 

アルペンレーサー2 

59 

15 

蒼穹紅蓮隊（ライジング/エイティング） 

58 

16 

ソーラーアサルト（コナミ） 

57 

16 

セガツーリングカーチャンピオンシップ（セガ） 

57 

18 

ファイターズインパクト（タイ!-一 ) 

54 

19 

プリクラ大作戦（アトラス） 

48 

20 

アクアジエット（ナムコ） 

46 


•総合部門…見た目のインパクトが強く、実際にプレ 
イできたかどラかは別にして印象に残った作品 


※印のものはビデオ出展のゲ—ムです。 



今回のシヨ—は、 パー チャフア 
イタ—3と X - MEN VS ストリ— 
トフアイタ|とい~つ、30と2|::| 
ものの対戦格闘ゲ—厶が人気を2 
分した。現状では、技術を生かし 
たポリゴン格闘と、ノウ八ウを蓄 
積した 2 D 格闘がほぼ住み分けし 
ている状況と言える。 

今後は総じてゲ—厶のポリゴン 
化が進むのは必然と思 5 が、ポリ 
ゴンゲ—厶なら何でもいいという 
ノリは陰を潜めてきた。それにつ 
れて、対戦格闘以外ではいろんな 
ジャンルへの模索が感じられる。 

対戦格闘のジャンルでは、八— 
ドの進化による大ヒツトゲ—厶は 
今の段階では考えに<<なつてき 
た。今後も、どんどん八—ドの進 
化は続くだろうが、技術による見 
た目の演出の変化は期待しにくい 
からである。 

この段階においては、ゲ—厶の 
プレイヤーに与える満足感が' よ 
り重要になつてくる。 CPU 戦の 
難易度、対戦のキャラクタ—バラ 
ンスなど、細かい気配りこそがポ 
イン トである。このよ一つな気配り 
と、本当の面白さは何かとい5感 
覚がきちつと継承され、発展して 


いるメ—力—が人気を得ることだ 
ろ|っ。|作|作、単発で進歩なく 
作っているメーカ—は厳しくなっ 
てくると思う。継続して良いもの 
を作っていく体制づくりとノウ八 
ウこそが大切だ。 

ぼかの対戦格闘以外のジャンル 
では、まだまだ八—ドの力を演出 
に生かしきっているとは言えない。 
それだけに、さまざまな工夫の可 
能性があり、面白い分野だと思5。 

ナムコのダンシングアイは囲む 
とい 5 古典的なゲー厶性をポリゴ 
ンで表現することによって斬新に 
見せている。タイト—の G - ダラ 
イアスは、まだビデオ出展だった 
が、ポリゴン的な見せ方で、今ま 
でにないインパクトの強い映像作 
りに成功している。もっともっと、 
いろんなジャンルに応用していけ 
ば、誰の目をもひきつける作品が 
可能となってきていると思ラ。 

さて、このスぺ—スでは語り切 
れないネタではあるが、気になる 
大吉な流れがある。それは、ア— 
ケ1ドゲ1ムをコンシユ I マ I に 
移植するとき、パ—ジョン UP が 
なされてい<とい I つこの状況であ 
る。 

このこと自体は、広くゲ—マー 
の視点から見れば望ましいのかも 
しれない。しかし、ア—ケ I ド版 
が未完成、未調整の実験パージョ 
ンとい|つことになると、ア—ケー 
ドフアンとしてはあまりに悲しい 
ことである、練りこむ時間を惜し 
めば、必ずいつか反発が来るのは 
必至。大変とは思一っが、この程度 
でいいだろうという考え方は捨て 
てほしいと思う。退化したものに 
対しての、プレイヤーの反発は子 
想以上に大吉いのではないか。 
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■ベーチヤファイター3 (セガ） 

VF 3のデモが凄かった。 X-MEN VS SF はにぎやかで 
良い。 

■ G — ダライアス（タイトー） 

やっばタイ \ はシューティングだね。（メーカー•男歳） 
■ウォーザード（カプコン） 

VF 3、 X-MEN VS SF 、 マクロスプラスは期待ほどで 
はなかった。逆にウォーサードが比較的斬新な印象を受けまし 
た。（オペレーター•男 .25 歳） 

■ X-MEN VS スト 1 ;-トファイター（カブコン） 

自分の期待に一番応えてくれたのがこのゲームだった 。 VF 
3は VF と言うよりはラスプロに近いゲームだと思う。（不明 
.男- 20歳) 

■ウォーザード（カブコン） 

対戦格闘ゲームとしては物足りないものを感じたが、アクシ 
ヨンやグラフィックはすばらしいと思う。（メーカー•男沱3歳） 

■ G —ダライアス（タイトー） 

FX - 丨システムであれほどできるとは、凄いです。（オペ 


レーター •男 • 25歳） 

■ G — ダライアス（タイトー） 

予想はしていましたが今回、出展しているとは思いませんで 
した。（オペレーター•男性） 

■ PF -573 (コナミ）コナミの新システムが面白そうだ。 
(オペレーター • 男性 • 25歳） 

■風雲スーパー タッ グバトル ( SNK ) まだ動きがぎこちな かっ 
たが、それが少しでも良くなれば OK (オペレーター•男性歳） 
■ G - ダライア ス（タイトー） シュー テイングの演出にここま 
で力を入れたメーカーはタイトーだけ。期待します。（オペレ 
一夕一.男性 • 23歳） 

■GTI CLUB (コナミ）ただのレースゲー厶だけでなく鬼ご 
っこモードがあって楽しめる。（メーカー•男性 • 25歳） 
■デッドオアアライブ（テクモ）ホールドボタンが新鮮。 
ただの受け（当て身）じゃない。（フリーター•男性 • 24歳） 
■トーキョーウォーズ （ナムコ）やっと大型筐体で協力対戦の 
で杏るゲームが出た。多人数で遊んですっきりできるゲームは 
よいと思う。もっとこういうのが増えるといい。 SNK の大き 


いのが気になる。（オペレーター • 男性 • 22歳） 
■ストリートファイター(カブ コン） 2 □に こだわるカプコ 
ンは凄いと思う0あらゆる面で期待しています。（オペレータ 
-•女，20歳） 

■アクアジェット（ナムコ） 

水しぶきの感じがほかより良い。（メーカー • 男性 • 昍歲） 
■ G — ダライアス（タイトー） 

これはすごいシューティングゲームになります0期待してく 
ださい。（メーカー•男性 • 26歳） 

■わくわく 7 (サン電子） 

なかなか発売されないので、ヤキモキしてました。安^>しま 
した。（オペレーター • 男性 • 24歳） 

■ X.MEN vs ストリートファイター（カブ コン） 派手なの 
はいいが、見にくい。（オペレーター•男性 • 20歳） 
■ダンシングアイ（ナムコ） 

昔からあるタイプのゲームが Q まく今ふろにアレンジされて 
ます。（学生 • 男性 • 23歲） 

■ G — ダライアス（タイトー） 


河田…ポリ d ン 
のゲ—厶で異色だ 
ったのは、ストリ 
I トファイタ — E 
X だと思いますが 
ど I っだったです 
か? 

ギィ…めくりボ 
ディしやかみ小パ 
ンチ連打スクリユ 
I が入つたかなと。 

RED …オレ、 

中ヒザフアイナル 
アトミツク<らつ 


めるしかないでしよう。基本的に、 
「こんなだつたら面白そ一つだな」と 
い*つ面白さの原点に立って作られ 
てるゲ—厶だから、当分ゲー厶セ 
ンタ—では大人気だと思います。 



-つがいい気がします。 

ギィ…特にストリ I トファィタ 
I のキャラはね。 

ぜんじ…やつてて凄く面白いと 
ころがあるんだけど、何でここま 
で弱くしたのか?と思 - つキヤラや 
強そうなキヤラ、また待てたりヤ 
バイ攻撃があったり、わけがわから 
ない感じ。あとはやりこんで確か 



2の闘い方しかしていないとい一つ 
のが、ちまたのゲ I 厶センタ I や 
編集部の現状です。 

MVP …ショ—では一般の人が 
並んで、今の5ちからやりこんで 
おこ|つとい一つ雰囲気でした。ゲ— 
センでは、対戦台にぼとんどなつ 
ていないので、遠巻きにして見た 
り、調べたりしているといつた感 
じ0 


▲ X.MEN VS S 
1 来は 


河田… X - MEN VS ストリ I 卜 
ファイタ—は、パ—チヤ3に負け 
ないぐらいの人気がありましたね。 

八マ—…結構ウケてましたよ。 
いい意味でぶっ壊れているじやな 
いですか。こんなデカい波動拳撃 
っていいのかとか。 

J 笹…簡単に凄い技がいっぱい 
出るからこのゲ I 厶好きって人に 
はいいですよね。 I 目見たとき、 

「 I つお—、このゲー厶すげえおも 
しれい、やるしか—.」となると思 
I つんですよ。 

ただ、難しいんだけど決めたあ 
との爽快感がすごいからやる人に 
とっては、ど/つかなと。 

DS -!: X - MEN 、 マ—ヴ 
ルス—パ—ヒ—口—ズとプレイし 
てきた人にとっては、エリアルレ 
イブが全然減らないとい I つことが 
気になりますね。 

N •0…浮かせたからには、八 
シバシ入れたいよね。 

八マ—…それはマ—ウルをやっ 
ていたからエリアルに固執してい 
るんじやない。 

DS - 1…エリアルレイヴが現 
時点で減らない、だけど八イパ— 
コンボがすごく減るんですよ。こ 
っちを基本にして、堅くいったぼ 


▲ 格ゲ I の目玉は 
▲ VF3 と XVS 


河田…とりあえずランキングを 
見てちらえるとわかるんですけど、 
バ—チヤファイタ—3、 X-ME 
NVS ストリ I トファイタ—がすべ 
てのランキングで上位をとつて、 

二強という形になつています。こ 
れについて、どういう印象を持ち 
ましたか。 

ぜんじ…パ—チヤファイタ—3 
に関しては、そろそろゲ—厶セン 
夕—に出回つて吉ましたから。期 
待も高いし、とりあえず順当な評 
価ではないでしよ1つか。 

CHU …絵はきれいになつたけ 
ど、ゲ—厶性はどこが変わつたの 
かなあ。 

N •0… E ボタンやキヤラによ 
る闘い方の違いなど、結構変わつ 
ているはず。でも、まだ パー チヤ 



























かなり広いスペースを占めていだカフコンフース。 



会場の中でもひときわ目立つた、 SNK の 「 MFX 2000 j 0 



はっきり言って FX 基板であそこまでできるとは思わなかった。 
ポリゴンッゲームはたくさん出ているけれども、迫力は今までで1 
番だと思5。さすが技術のタイトーだ。（男性 • 20歳） 

■ X-MEN VS ストリートファイター（々ブ コン） 

カプコンには、こういうゲームを出してほしかった。（オペレー 
夕一.男性. 28歲） 

■GTI CLUB (コナ= ) 

ゲーマーより一般に受ける可能性が高く、お客の層が変わるかも 0 
(ライター•男性 *31 歳） 

■ダンシングアイ（ナムコ） 

これがナムコか7だが、アイデアは一本取られた感じ。（メーカ 
一•男性 • 26歳) 

■デッドオアアライブ（テクモ） 

イイ感じ。でもちよっと動きがとろいような気がする。（メンテ 
ナンススタッフ•男性 .23 歳） 

■蒼穹紅蓮隊（ライジング/エイティング） 

すごくはまってしまいそうです。シューテイングは下手だけど…。 
(男性 • 26歳） 


■バズルボブル3 (タイトー） 

時間が来ると天井が下がってくるだけじゃなく、新たに消す玉も 
出てくるのは楽しみが增すが、初心者にはどうか7 (オペレーター 
•男性 • 21歲） 

■雀 マしましょ（ピスコ） 

キャラクター、グラフィックともに良くできている 0 (男性 *17 歳） 
■ウォーザード（カブコン） 

対戦格闘ゲームに無理にしているように感じた〇(学生•男性 *22 歳） 
■デッドオブアライブ（テクモ） 

何も知らない状態でも結構、技とか出たし、その裏で実は、つか 
みボタンなど契が深く、何度やってもあきない。 VF 2 を最初にや 
ったあのドキドキ感に似てる。（学生•男性•兕歳） 

■アルペン レーサー 2 (ナムコ） 

演出を抑えるといラ演出がほしいよね。（店員 • 男性 • 28歲） 
■風雲スーハ•ー タッグバトル （ SNK ) 

前に比べて、断然面白かった。（学生 • 男性 • 】8歳） 

■バーチャファイター3 (セガ） 

VF 1 も2も、それほどやつてないがこれはぜひやりこみたい„ 


(会社員 • 男性 • 24歳） 

■バーチヤファイ ター 3 (セガ） 

動きはリアルだが、思い通りに動かないのがくやしい。（会社員 
_男性* 24歳） 

■ X-MEN VS ストリートファイター(カブコン） 

八デすぎて、わけわからんけど、楽しい。（一般•男性 *18 歳） 

■ウォーザード（カブコン） 

パスワードを使っての対戦は面白そろ。丨人用もストーリーがよ 
くできている。（大学生•男性 *20 歳） 

■バーチヤファイター 3 (セガ） 

もろチヨイやりたかったが相手が強すぎた (30 連勝中)。（ゲーマ 
一•男性. 22歳） 

■サムライスピリッツ天萆降臨 （ SNK ) 

もともと好きなゲームなので、楽しくできるよろにしてほしいで 
す。（学生 • 女性 • 22歳） 

■マジカル頭脳バワー（セガ） 

正解しているのに、間違えるときが多すぎる。（ゲーセン店員. 
男性 • 21歲） 


てほふられた。スト n やつてるみ 
たいな感覚です。 

河田… 2 D つぽいとい|つこと? 
避けみたいな動吉があるわけでは 
ないですよね。ポリゴンゲ—厶な 
りの特徴は感じられましたか? 

MVP …まさにスト n という感 
じですよ。実際、ポリゴンにする 
意義があるのか|?:視覚的効果はあ 
るけど、特にゲ—厶性にはかかわ 
つてこないので。 

ぜんじ…技の判定のつけ方の正 
確さとかは変わつてくると思-つけ 
ど。別に、ポリゴンにしたのがゥ 
リなのではなく、スト n 的に面白 
ければいいのでは。 

RED …スト n 好きの人間とし 
ては、違和感なく入つていけて面 
白いと思います。 

DSI ■ ~…でも、「同じ感覚で 
でキ J るよ、ワツ八ツ八—」みたい 
な、そういうノリで楽しむならい 


いけど、「よ I しやるぜ つ」 て、「こ 
れめくりで入つたせ」とか、バリ 
バリやりこもうという喜びはない 
ですよね。 

ジョツキ—笹岡…スト n だけじ 
やなくて、やつばり何か新しいシ 
ステ厶が欲しいですね。そ - つい一つ 
新しさがあれば、それだけでやつ 
て <れそ一つです。 




▲ I テドアラはシス 
▲テムの爽快感が 


河田…次にデッドオアアライブ 
について意見を聞吉たいんだけれ 
ど。 

八マ—…も I つ編集部の人は取材 
や Expo で見た人も多いと思 I つ。 
ポリゴンゲ—厶として見た目は良 


く、キヤラが立つていると思いま 
す。 

ぶちけん…コスプレイヤ—には 
人気が出そ|つですね。 

河田…ゲー厶内容についてはど 
I つですか? 

ぶちけん…このゲー厶は打撃と 
投げ、そしてつかみの 3 つが組み 
合わさつているところがよくでき 
ていて、面白いんですよ。でも、 
知らないとマズイのが H ボタンで、 
つかみがわからないと最初は$つ 
いんじやないかな。 

MVP …わかつてないと、「バ 
バババ」 KO つて。ある意味、凄 
い爽快感がありそ i つなゲ—厶です 
よね。 

ぶちけん…デンジヤ I ゾ I ンで 
の受け身も重要。わかつてくれば 
面白いんですが。2□で言 I つとヴ 
アンパイア八ンタ—みたいな、激 
しいゲ—厶です。 


さ1屋られた 

侍魂•天草降臨 


河田…20ゲー厶で、ショ|で 
の隠し玉的存在だった「サムライ 
スピリッツ天草降臨」はど-つで 
したか? 

珈琲…全体的に、前作で納得で 
キ」なかった部分がなくなってプレ 
イヤ—への受けはいいと思います 
よ。 

八マ—…斬紅郎のシステ厶を生 
かしてはいるんですが、ゲ—厶性 
はまったく別のゲ—厶に大幅に変 
わったと思います。別の楽しさが 
あると思いますよ。 

CHU …キャラクタ—が昔の柳 
生十平衛とか、夕厶夕厶とか出て 
キ J てかな〇濃い感じなので、今ま 
でのフアンはそれだけでやつてし 
まう - C しようね。 

ぜんじ…デモで九州を進んでい 
る MAP が出たりと、演出面にも 
気が配られている気がした。 

珈琲…キャラクタ—的にもゲ— 
厶的にも、僕としてはいい意味の 
集大成になりそ一つなので期待して 
います。 


▲わ <わ<7* 

クオ—ザ—ドは 


河田…そのほかの対戦格闘ゲ— 
厶、わくわ <7 とかど I つですか。 

珈琲…キヤラクタ—性が強いん 
で、あのキヤラクタ—が好きな人 
は熱烈にやつてくれると思 I つんだ 
けど、なじめない人もいるかもし 
れない。 

ぶちけん…演出もいい。ダウン 
したと吉起き上がれつてレバ—操 
作が画面に出たり、ガ—ド不能技 
が出るときは画面全体でパッと出 
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「卜ー キヨー ウオース」は幅広い年齢雇にウケて 
いだ。大勢でフレイすることの面白さを追求。 


AM ショーライターー押し 


ライター名 

一押しゲーム 

二押しゲーム 

三押しゲーム 

ギイ 

X-MENvs スト U —トファイター 

サムライスピ U ッヅ天草降臨 

わ < わ <7 

N.0 

サムライスピ |J ッツ天草降臨 



立衆多 

G- ダライアス 

X-MENvs スト 1 J 一トファイター 


IW - 

わ< わ <7 

対戦とつかえだま 


MVP 

テインクルスタースフライツ 

蒼穹紅蓮隊 

ウォーザード 

J ☆桓岡 

テインクルスタースフライツ 

対戦とつかえだま 

風雲スーパータック 7 \ # トル 

珈琲ふり一< 

サムライスピ |J ッツ天草降臨 

わ<わ <7 

X-MENvs スト 1 J 一トファイター 

DS- 1 

X-MENVS スト 1 J 一トファイター 

G- ダライアス 


京城 

ダンシングアイ 

ブ U クラ大作戦 


RED 

蒼穹紅蓮隊 



田渕健康 

テインクルスタースフライツ 

スト 1 J 一 トファイター in 


CHU 

サムライスピッツ天草降臨 

テインクルスタースブライツ 

G- ダライアス 

Dr.ACE 

まじかるで一と 

クイズ美少女戦士セーラームーン 

テインクルスタースフライツ 

石井ぜんじ 

X-MENvs スト 1 J- トファイター 

スト U —トファイター EX 

ダンシングアイ 

借金 

スト 1 J— トファイター EX 



MoMo 

スト U —トファイター m 

卜ーキヨーウォーズ 


C 一し AN 

ノ \‘チャファイター 3 

G- ダライアス 


きらり屋 

G —ダライアス 



いなりん 

マジカル頭脳/ \ワー 

クイズ美少女戦士セーラームーン 


ずるする 

セガツー 1 」ンヴカーチャンピオンシッフ 

GTI CLUB 

ダンシングアイ 


■蒼穹紅蓮隊 （ライジング.エイティング） 

サーチを使ってボス戦の攻略作戦を考えるだけで楽しい丨（学生 
•男性*18嫌) 

■プリクラ 大作戦 （アトラス） 镓ぎが楽しそう だった 〇(男性 .23 歳） 
■ウォーザー ド（カブコン） 

カプコンの格ゲーは、相変わらずパランスがさりげなくうまい。 
(プログラマー • 男性. 27歳） 

■トーキョーウォーズ（ナムコ）自分は関西から来たので、「オー 
サカウォーズ j なんてのもいいのでは7 (オペレーター•男性41歳） 
■ウェーブランナー（セガ） 

これまでの カーレース や スポーツ 系とは一風変わっていて良い。 
(オペレーター•男性 • 21歳） 

■アクアジェット（ナムコ） 

今日初めてやったがすごく面白かった。波がろねる感じやジャン 
プの後のマリンダイブは最高。（男性 *20 歳） 

■バーチヤファイター3 (セガ） 

E ボタンになれるまでは VF 2. 5的なイメージを感じました。 E 
ボタンにはやく慣れないと本当の楽しさは分からないのかな7楽し 


かったケド。（オペレーター•男性 • 2識） 

■ストリートファイター EX (カブコン）ポリゴンといえど、跳び 
込み攻擊くらいできなくては面白くない。(メーカー • 男性 *30 歳） 
■対戰とっかえだま（コナミ） 

ばずるだまのようだけど、 SFC のパネルでぽんのよろな要素が 
あっておもしろい。（その他•男性 *20 歳） 

■ウォーザード（カブコン） 

動きが VTR で見たときよりも全然違3。良い意味で裏切られた。 
(オペレーター.男性. 26歳） 

■ストリートファイター EX (カブコン） ポリゴンの SF キヤラ も、 
なかなか味があって良い。（オペレーター • 男性 • 26歳） 

■ X-MEN VS ストリートファイター（カプコン） 

ポリゴンゲームが多い中、演出、音楽など 2 D の中でも十分見劣 
りのしないゲームを作るカプコンはさすがとしか言いようがない I 
(オペレーター•男性 • 22歳） 

■バーチヤファイ ター3 (セガ） 

VF 3、 見ているとスピード感がありそうだが、プレイしてみる 
と、前作よりも動きが遅く感じられる。 


ダウン後の立ち上がりも、かなり遅く感じる。（オペレーター* 
男性- 23歳） 

■サムライスピリッツ天萆降臨 （ SNK ) 

前作よりも、パランスが取れているように見える。絵もとても綺 
麓。（オペレーター•男性） 

■ダンシングアイ（ナムコ） 

ポリゴンを使った楽しさをうまくだしていて、格闘だけがポリゴ 
ンではない。（オペレーター • 男性 • 26歲） 

■バー•チヤ ファイター3 (セガ） 

AOU ショーのときに多少あった STG が今回は少ないので寂し 
い。それと、ビデオゲームよりも大型ショーものが多いのも少し寂 
しい気がする 。 VF 3はすごい。デモを見て、ゲームを見て感動し 
たのは久しぶりだった。（不明•男性 *20 歳） 

■デットオアアライブ（テクモ） 

胸の揺れを単なるタテ揺れだけにしてほしくなっかた。（ディス 
トリビューター.男性 .24 歳） 


るとか。 

八マ—…サン電子のゲ—厶つて 
今までマこアツクな印象だつたん 
だけど、このゲー厶は気配りがキ J 
いていていい方向に向かつている 
と思います。 

河田…格闘ゲ—厶とい I つわけじ 
やないですけど、ウオ—ザ—ドは 
ど一つでしたか。 

ギイ…見た目は色がきれいで、 
キヤラも良くバッチグ—つて感じ。 


せんじ…僕は好きだけど、キヤ 
ラは好みが分かれるかな。 

MVP …このゲ—厶は、自分と 

しては対戦ではなくアクションゲ 

—厶として攻略していきたいです 

ね。 

ACE …まだ開発途中なのでわ 

からないですが、今の段階では対 

戦のバランスにやや不安がありま 

したね。もつと、拡大縮小を生か 

したアクションをするなど、もつ 

と求めたいところはいつぱいあり 

ます。 

ぜんじ…今までなかつたタイプ 

だけに' 期待したいところ。その 

分、いろんな点でのゲ—厶バラン 

スの調整が難しそ一つです。 


ぜんじ…純粋にお互いの撃った 
弾で攻撃しているわけではなく、 
画面が2つに分かれている。ぶよ 
ぶよ+首領蜂?グロブダ — P 
立衆多…パズル的要素が強いで 
すね。 ヒット コンボで大吉な弾と 
かザコ編隊が相手のほ5に出たり 
して。 

J 笹…ちよつとパタ—ン数が少 
ないよ|つな…これから開発が進む 
につれて、敵の出現パタ—ンが増 


えたり、ある程度よけて何とか粘 
れるよ1つになるといいと思う。 

全然知らなくても、何となくワ 
—ッてでぎそ I つなところもいい。 

河田…ぼかに 4 P いろいろなゲ— 
厶があつたけれど、まだ出てない 
ゲー厶は発売されたと吉に注目で 
すね。 


▲小粒だ#斬新な ▼ 
▲ゲ—ムに収穫 ▼ 


河田…そのほかのゲ—厶に関し 
てはど I つでしたか。 

K - TAN …ダンシングアイは 
見た目は奇抜だけど非常にわかり 
やすいゲ—厶。格闘•シユ—テイ 
ングが目立つ中ああい|つゲ—厶は 
貴重だと思|つんですよ。 

MVP …ゲ—厶的にやって面白 
いですよね。 

京城…まあ昔のゲ—厶の焼キ J 直 
しとも言えるんですけどね。グラ 
フイックが良くなって見せ方が変 
わつたとい5感じ。 

ぜんじ…ゲ—厶としてやって面 
白いから、偏見を持たずにやって 
ほしいね……って無理な話か 
(笑) 

八 マ！： 僕がシヨーで I 番やっ 
たゲ—厶は対戦とっかえだまだね。 

J 笹…ゲー厶性がばずる玉とは 
全然変わりましたね。 

MVP …落ちゲ—じやなくて、 
尻上がりゲ—厶。何か異様な感じ。 
J 笹…面白いシステムなんだけ 

ど、あえて言えば I 回解いちや5 

と、あとは見てるだけになりかね 

ない。そのへんふくらみがほしい 

です。 

八マ—…ちよつとマニアックだ 

けど、自分が連鎖している間、力 

I ソルが動くんだからとっかえを 

したかつた。それがもどかしい。 

ゲ—センに出たら注目したい。 

河田… ADK の対戦シユ—テイ 

ングも人気が高かったみたいなん 

だけど、ど5? 

RED …テインクルスタ！ス 

プライツですね。おもしろかつた 

です。シユ—テイングで対戦、こ 

れすなわちシユータ—の夢ですね。 
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ケンスウの行動 

特徴 

成功例(相手の行動） 

失敗例 



に突儀 r$ た 

•スキ 执各 ■ 瓣一观 ） 

遞い 

•ガード測湖 

嶋ま咖イム分に引っかかりくらう 

繼れてがヤン刻赚れる 

势ヤン tzJ レ 

嶋ま n こ少し_'か施 

偷默て娜ャンブ後、獅してくらう 

•^ツシユ臟攻め狐 

_ 

mum 

•ガ -K し 

(攻紗-观 

織い 

嶋ま rm、 

鲁足払いに反応しようとしてくらう 

^is/* ヤン^^ウンタ-をと 6n る 

势ヤ: /to レ 

ンス彌く 

嬲瞭うとして昇りでくらう 

•ガート狐 W 神 J 

謹 

•抛に働 

•s^A/dK ぐ en てしまう 

d ■—ン鶴 



!!• > Xv ♦ 

::::な * 


i£^S^BW8BBB 








ぶ说. 




i &:.’ 


: _a 



/\ A 、 



ザ•キング•オブ•ファイタ-ス， 9 B A ) 


韻： 



mm, m 


li 




t つとや y 込 t うシリースモ❼1 

から覚ス 《 cfc つ■戀 



空キャンセル喔 
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ンを使用する 


ても攻め側有利になるは守。 

相手は空キヤンを篇戒して、 •. 
ガ—ドを固める結果になる。 
そこに付け込んでラッシュ 
かければ相当長い間攻め続け 
ることができるはずだ。 


撃があ A 


は動けな 


H:; 

空振〇し'空キヤンを行 50 
相手の反応が良ければ良いほ 
ど有効になるテクだ。大足払 
If が短いキヤラで行おラ。 
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去，>スぶ習で！マン棚 

一；40受け付けを行っているた1 
め、若干必殺技が出やすい。 • 
老 ZKV が空キャンの場合、当 
然の寧ながらヒットストップ 
はかからないため' 入力時間 
を短くしなければならない。 
ほんのわずか、ボタンを押す 
ベさ時間がずれているのだ。 
そのためにマチュア^ m :. 
イの /3 V つ飛ばし攻擊 a 1.:: 
定か出ている時間が短い)に 
f ヤンをかける1: 


空キャンをかけることが難し 
くなつて：いる。 

頭にいれながら人カレて— 

ぅ。どぅしてもでない人はボ 
タン押しつばなし法を試 U て 
みよ一つ ( f 、ノ壽し t から 
輩くレ八—を 

注意点— 0。|通常の 
キャンセルがかか—: S タィ 

_屋 

まる。伸びきつたところでは^ 

1霧：： 

かるかどラか調べておこ•〇”.，, 
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近 p | 遠 P 下 p | 近遠 K 下 K 


下の表は「小技がつながつ 
てイイ感じ 表」 です。 

•96 では「連打の効く小技」 
ならば別の小技につなげるこ 
とが可能(スぺースの都合上、 
詳しいことはそのへんの格ゲ 
I 通にでも聞いてね)。で、 
具体的にどれがどれにつなが 
るのかを調べてみました。 
記号の意味は、 

◎…技をキャンセルしてつな 
がる 

〇…キャンセルはしないが、 

目押しでつながる 
△…キャンセルはしているが、 
チやスピ—ドの関係 
でつながらない 
X …キャンセルもかからず技 
ちつながらない 
一…理論的に出せない 
となつてます。表の見方は、 

例えば横の近 P 行と上の下 K 

列が◎の時は、「近小 P から 

キャンセルで下小 K が連続ヒ 

ット する」といつた感じです。 

ちなみに、遠近の区別がない 

技は近で統一(遠はこ。 

独自の連係や連続技を作つ 

てみてはいかが? 
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授れ vFm そして 
投〇カーンッ): 

対戰攻略 


打撃と投げの両方を極めてこそ一流 C 
まずは、その足がかりから。 
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.いので、中ジャンプなどを 
めて地上と空中の双方から 
，めたてよラ。 
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秒単 m : で操作 


していこ5" 
攻め込まれ 
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ザ•キング•オブ•フアイタ-ス w 




f 先生!お願いします!!_« 

升ン•コ■八ン 



あま〇にも理不尽な攻撃力。適当に 
やつて勝てるキヤラ Nal 。それが 
彼の先生たる理由だ 
担当 ： MVP 
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球を1^: 
投げを入れ 
相手が前転 
成立ずるの 

め 


チヤンの真の姿は、相—画 
面端に追い 
鉄球大回 
の選択肢は 
つしかないのだ。 

よろもの 
するので 
の前転で 
る間に n 
お <と、 

た時 
鉄球 
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転で相手® 
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打ち勝つ11111111 
狙って4藝署 
、が、前転は無防備なので、 
こをやられないように注 
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ザ•キング•オブ•ファイターズ ，9 B 



俺の スニー カ ーは 痛紐 

対戦攻略 


— I I い曜 

■卜 S 钃 


個人的にはバックナックルがなくなつ 



てしまったのが残念だった D します 
( あんま使わなかったけど） 

担当：今イチはま一 

m •:く】く'^ 二*“ ♦ • 
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スならチヤンス 
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らに特殊- 
より多 
できる' 
•しやがみ 


TX 自体一 
キヤ 

つなげることがでさる。 

これによ〇牽制のつもりで 
出した小足がら1気に体力を 
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甚本的な庵の攻めはジャ‘ 

«%まる0 

ヤン！； n の大小は、周合 tv : こ 
よつ.て使い分けるのは当然 
して、そ1 j からの从 
U にまとめたの参考】 




の強さには 

る。こ I 一 
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•• JCD ) 

I の技は横‘ 

に判定一 

國■ドクーー 
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零屑風 

，ム界で•シスー 

ーマンド投げ (9 月30日.. 
p 参照)。当然?庵も持 or 


と P ょぅ 







1!ミぃるプ IL / 

と喜われ香のは気持ちいいも 

しかし、事実庵 

一強ぃ。る sysp て 
:だから、相手3人を 
クトァ 
ラではな： 





対空が強いキヤラや、 

I II 
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と葵花が最後までしつ1 
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一 • 
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八力のタイミン 
八が多いよ5だ。 

價れない一つちは画面を見な 

UI で、手元を見ながらタイミ.:. 

ノグを体に叩き込士 

眾立ち大パンチキヤンセル葵 

l & or 琴月 

;屑風の後に最低入れてお吉 


P 

f 低入れて4< 
f 


I : i iL 


C 30 日号 



ろし u « …。大 n 


大パン i ま可 Lf 

mm 




がた〇ない。 

ではこのへんで：__ 



強烈な連続技を 

食らえ…そして死ね！ 


圧倒的蓮めに… 


技の強さに…泣け！ 
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6 月中旬、ついに当俱^部のアンテナシヨップ々ン 
ガ KIDSj が開店の運びとなりました。開店当日は多 
くのまんがフアンの皆様にお越しいただき、スタッ 
フー同感激しております。さて、今回は夏の一大イべ 
ント•コミケットがありました。 T まんがキッズ』では 
それにあわせ大量に新規アイテムを導入し、プレミア 
ム同人氟サイン本有名アニメーターのセル画等を 
放出。イベント価格に近づくよう努力していきます。 


大好評盛業中! 


/まだまだ ' 
あるよ零 
通販可能 
、サークルレ 



r a IV , 

浅野屋¥800 
黄め彳£力喫奈子なので、 
，ズー レー 本です， 


願しのフ 


ANGEL II . •恋.： '愛. 猿 2 i ' ELO - HA 2 ARD ,： KINPEI 8 AI 4； r 'KEEP OUT 

;纖屋¥900 アリスシンド CJ — ム¥1,500アリスシンド a — ム¥1,500アリスシンドローム¥1,500アリスシン阳ーム¥1,500 INKPOT VI ,200 INKPOT ¥1,000 

突少女凌辟/!^/テ H 本というボリューム> ，词級生2_;本5人娘の ••愛の»マンガ4 変わらずのマンガ大攻 サムス匕本，シャル〇 可憐なレイちゃんが® 

ンシヨン高いです 読みで充分のときメキ本イキまくリ三昧/ 本のボリュームで： 勢が嬉しいエルハ衣 .ットが、犯られまくり.に犯られまくります. 


鞠纖^ 


より機能的な通販システムを構築します！ 

※今回掲載した商品のお申し込みは、各掲載紙の翌月号発売をもって締め切らせていただきます。18歲以下禁止！ 



r M 0 US 0 U THEATER 7.； 
スタジオ BIG-X ¥1,000 
ラムネ炎•ときメモ， 
ガンダム X の盛り合わせ。 


( E■'sacrifice,^ 

ロハ族 ¥1,200 
女(7^っ(扒、レイと、 
お姉描なアスカが新鮮〇 


お申し込み•お間し、合わせは以下まで 

同人アイテムのネットワーク 

HB 倶楽部 


〒162東京都新宿区富久町 1-5 
ナイトスピリッツビル 2 F HB 俱楽部事務局 
TEL .03-5379-0967 ( AM 12 時〜 PM 4 時) 


マニアのための究極の同人アイテム専門店 



タイトル 

サークル名 

価格 

OUR WAY TO LOVE 

REN 

¥ 700 

パカトビア4 

a パ族 

¥ 1100 

REMEX 

TRAP 

¥ 700 

天地 娘 娘 通 

エフ a: クター 

¥ 1100 

密林果汁6 

Y. M. 戦車 

¥ 1000 

サディステイックマガジン2 

グ a— バルワン 

¥ 1400 

サディスティツクマガジン3 

グ a —バルワン 

¥ 1200 

SecretRose 

ばびろのいず 

¥ 750 

S 永 RAIK0U 

伏魔殿 

V 1150 

臨界 

伏魔殿 

¥ 1150 

妖艳 

伏魔殿 

¥ 1150 

成年スへシャル a — リングサンデー 

うなぎのぼり 

¥ 1100 

PLANET 800 M 

WIRED 

¥ 1200 

informed concent 

WIRED 

¥ 1100 

MIND BEET 

PINK VISION 

V 1300 

WATER HEAVEN 

PINK VISION 

¥ 1300 

NOENOEPU 

阿修 » 屋 

¥ 1100 

ときめき 白書 

%祥重/スタジォ 夢塊 

V 800 

CATALOGUE 1988づ995 

士貴智士 

¥ 1300 

堪子教隊 Nandemo 9 

釣りキチ同盟 

¥ 750 



お申し込みは、無記名為替とタイトル、 入会金不要。年会113800円分（会報 

冊数、宛名を明記したメモを同封し、 [ H 巳ブレス]年12回分の代金が含まれ 

「 H 巳倶楽部事務局」宛に送ってくださ ております）の無記名郵便小為替と、 

い。送料は一律600円です。尚、お申し 80円切手を貼った宛名記入済み返信用 

込みの方には、会員用通販誌 HB プレ 封筒、そして住所•氏名.電話番号等 

ス最新号をさしあげます。もちろん、 を記載したメモを同封して左記の住所 

これを利用しての通販も可能です。 までお送り下さい。 




「まんがの森」から約 3 
分。丸井メンズ館とな 
り「釣りの上州屋」の上 
3階。新宿区新宿3 
117 山本ビル 3 階 




プリンセスブロジ H クト 
\ANESTHESIA \ ばのら 
ま館 \ ばれお•ぼらどきし 
あ CO.LTD/iANA 


CHIPS etc. 




まんがキッズ003 -3350-6651 
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\イ パー ゲームランド 

」 し.:.:,'.,く“ 1 ’ 



高知県离知市城山町197_1 
レジデンス篇 1 F 
TEL .08 B 8-31-2131 
担当:坂口 •竹内 



番川県級歌郡国分寺町新居 378-2 

TEL .0877-49-5294 
担当:坂口 •貝原 



熊本県菊池郡大津町引字西鶴 58-3 

TE し.096-£93-1795 
担当: ffi 本•坂口 





岡山県岡山市中央町 3-8 

TEL .08 B -231-4051 
担当:下白石•坂口 




ゲーム(アーケード&家庭用)のことなら 

ビンゴ 2 におまかせ H 


\， 


バーチヤファイター2 _1(アスト□付）特価 
ストリートファイター ZER 02 58,000 
ソウルエツジ Ver 冷 29,800 

鉄拳 2 Ve「P 78,000 

キングオブファイターズ96’ 特価 

リアルバウト餓狼伝説 12,800 


ときメモ突 t 戦ばずるだま(サターン) 
ときメモ対戦ばずるだま （プレス テ) 
ニンテンドー64本体 
ウェーブレース 64 
Cu — On — Pa 


パーチヤフアイター 3 




★全国通信販売致します。 

★豊富な品揃え HV フト、雜誌、グツス類等を品数多く取 
0扱つています。 

★随時入荷する新作ア_ケードゲームが ALL 50円!！ 
★アーケード基板、中古商 S 、 全て現金買取致します 
(PS 除く)。 

★中古基板、家庭用ゲーム V フト販売します！ 


★在庫確級は TEL にてお願い致します。 

★その他アーケード基板、家庭用ソフト常時在庫2000校！！ 
★注文方法 

① 現金書留、 ② 銀行振込、③ヤマトによる代引きサービス 
のいすれかの方法でお願いします。 

級込先:中国銀行国分寺支店(普)1052304 
ビンゴ•ビンゴ 






□ 口理 

■II 

※ rxvu ^^vr 了 I 9+ 取钭苌 .yu 了 1 改 (1:$:)lrl0nHl ^^3B dott9H«4 c 




51 i 


□ □ 


※ n; :/ usi 4 VS 了9+职钟？ vr:7MDb ( 1 枓 ) l rl ow 1 贫商 a dntt 9H«4 。 


























































































都市部では熱狂的なプレイヤーがいるという、こ 
のラスド^ロンクス。もっと盛り上がるために…。 

©SEGA 1996 


，•ノ，へ 


.釀國疆 



ク□サワの連携に 
割り込め！ 


リサのやつていることは、•ニックウ H — ブの 4 つだ。ア•れと、スラントと根性入れの 
例え相手がクロサワでもあま •• ツパ—スワンが入るなら空中... 4 つだ。® 3 発の間は割り込 
0基本戦法は変わらない;;00、>..气コンボを狙うことができ'そ：むことができないので'この 
しかし、このリサの闘 S 寿：れが叶わないならダウンを奪：場合は 3 発目をガ—ドしたあ 
に対応されると、なかなか辛 r : いたい…と！！うところからき i . とに反擊するしかない。反撃 
iw - のがある。 U サの技に過..: r いる。では、そのクロサワ ••• 卜できる技は' 投げのほかには 
信しすぎると危ないぞ。 . ■ :の適携の数々を見ていこラ - 0 :© と(1)と④だ。©はカウンタ 
♦ :!|8^©からの連携は、その«»|で入るので、ょろけからの 
:まま® 3 発とぶんまわし…そ I 二択攻撃が可能だ。ぶんまわ 

B : しは、立ち，®をくらつたあと 
vr 4 r ©@<§> r 空中コンボや 
バダヴン^:さ.せることができる。 

ハをガ—ドしてか 
ja : でないと決めることはでき 
:.、灰 U ぞ。根性入れの場合は、 

|»»立ち®をガ—ドしてからでな 
* いと雲で割り込むことはで 
'■/,«♦• きない。1方スラントに対し 

騎 x : ば、中雪で何でも S 

からの 

i •• スタ—卜。ここからの連携は、 
その大技とは、①アツパ—ス •• 立ち©を <6つてからでも反搫：そのままの羃で出す®、© 
ワン、②バックビ—トダブル i ■技 i 。. :キャンセルをしてからの立ち 
口—、雪ドルキック' :⑰、スラント、根性入れ、ふ 


大技て—たしよ七 f U 二 

ことで' 立ち ( i と投げ以外の Id 
ものをピックアップしたい。"一；^ io >- 1 
その大技とは、①アツパ—ス •• 立ち©を <6つてからでも反聲 

ワン、 f 八ツクビ—トダブル M II がある。 


看ドルキック'@ソノ.：> 


る。この連携は立ち®でしか 
止められないので、大技で返 
そ I つとすると、リサはその® 
をくらうことになる。その逆 
も考えることもでき、立ち© 
でしか止められないから、リ 
サは立ち®で止めよ-つとする。 
が、クロサワは立ち0を止め 
られてしまうのでスラントを 


出す…このように、ぶんまわ 
し i © Qr スラントというのは 
密接な関係で、お互いの読み 
合いが熱い部分だ。ぶんまわ 
しからの◎キャンセル立ち® 
は' そのまま②。根性入れは 
立ち®でしか止めることはで 
きない。ぶんまわし—ぶんま 
p しに関しては' ②と④で〇 


♦ダ•んまわしの 5 つ。まず' ぶん • 一丄文— 1- L 力1を 
# 法わし！ — '立ち®でしか一きない。ぶんまわし！ぶんま 
也めることかできず、スラン：ぶ ルに扇 b ては③と④で〇 
卜は©〜— f ことが： K だ。①だと相打ちになって 
II _••• し— ぞ。 そのほかのキツイ 
> T _ LM _ :連挖は、ヤクザ S クからの 


これを止必るには立ち©しかな 


できる。 ID 取初にこ5述べたの 
は理由がある。：スラントに対 
しては、©〜@の技が入る。 
それはクロサワ側も知つてい 
るので、ぶんまわしからスラ 
ントは—®*へとつなげ 


根性入れ。これはヤクザキッ 
クをガ I ドしてからなら、④ 
が入る。それから豆知識とし 
て、しやがみ®をくらつたあ 
とでも、©®®を余裕で決め 
ることができるぞ。 














§とれのか? 

□ I キックとしゃがみ® 


げ<たばれい ▼•—« 


ーノとしてたとこ孑力 


対リサに限らず、何か技を 
ガ—ドした後、入るなら必ず 
返し技(投げ技)をきつ右り 
入れなければならない。そし 
てクロサヮには、それ用と言 
つて——いコマンド 

投げ"首斬り"：がある。 

入カガ難し M とい5印象が 
強い人もいるかもしれないが、 
1「の入力で QF を代用し 
てくれるので、実際はこの上 
なく実戦的な投げ技。しの入 
力だけ注葱(必ず真下)して、 

90 &. 1 一 
^ 8 - 


使いこなせるようになろう。：.. •• 
これさえ使えれば、リサが 
多用してくるバックビ—卜 • .•♦. 
ダブルロ—、ミドルキックを： 
ガ—ド後、間違いなくゲージ： 
半分近くのダメ—ジを与えら • 
れる。つまり CU 回ガ—ドすれ： 
ば、そのラウンドは勝ちだ。 ■ . 


リサの立ちヽ '£) からの連^^.. 
は' バックビート•ダブルロ： 
人アツパ—スワンキックの： 
® キャン tz ル、ダウンクラ ツ： 


これらの連係は、すべて根 •• 
性入れで割り込むことができ、： 
立ち PVO やがみ:' p '', 、とこない： 
限りは、何とぶんまわし (，• 
し)でも OK 。 カウンタ： 
—で浮かせられるはずだから： 
、 rp : A ' p @ x2 ~， 打ちつけ(犬： 
ダウンご0)を叩き込んで、人 
大ダメージ(満タンから8割)； 
を与えてやろう。 

また、バックビート•ダブ： 
ルローを根性入れで滇すと ' • 
• U サはまず俯せに吹つ飛ぶ。 • 
その際は、ぶつたたきではな ••• 
く (入らない)走り喧嘩キッ： 
グことどめ(小ダウン...0<') . 
を.確実に入れてぼしい。唸る： 
よ〇な威力があるそ。 

次にリサが多用する連携は、 •• 


バックビ—卜•タブルロ ！、；.：， 
発止め〜だ。 

ご存じのようにダプルロ—心 V ': 
は2発目をくらつてしまうと： 
よろけ、回復が間に合わない • 

と大ダメー5/-を被る。 " 
よって、しやがみガ—ドを： 
固めたくなるのが人情で、そ： 
こをついて、リサ側はダブルロ. 

I を一発で止めて///ドルキッ： 
ク夸出すか、ディレィで2発目： 

を出してくるケースが多い:〇.: 

,'>:::-:1/:かし、素直に2発出して. 
こず、そのよ-っに彳発で止め： 
てくることが分かっていれば、 •• 
やは〇根性入れ。 

ミドルキックもそれで濱す^-: 
と俯せになるので、.前述の n f 篇 
ンボを狙おう。ミドルキック；： 


をアタックキャンセルされ r 
も大丈夫。リサ側はガ—ドで 
古ないはずだ。',, 

そしても - つ一つ、考えられ 
るリサ側の連係はアツパース 


:させれば、かなり有利!5贫— 
•ムを展開でキ j る。 

• V , また、根性入れの俯せ時と 
同じように' スラントがカウ 
:ンタ— ヒツ トすれば、走り暄 


性入れで装すと… 


•ワン (;:fpv ^@) スタ—卜の•嘩キック▼とどめのコンボが 
•■•もの。 ：成立(通常ヒットなら、ぶん 
1 単純に、これを繰り返され：まわし▼叩きつけ)。前者と違 
:るだけでも' ジョーの肘連打 V って、見極めるのは難しいが、 

•• 並みにクロサワにとっ r はキ"こういったコンボの使い.分行' 
1ツイ。うまく根性入れを合わ*. •• は、上級レベルの戦いになれ 
V せても、なぜか相打ちになつ：ばなるほど(クロサワには絶 
•* てばかりで、前転が無難と言：対必要だ。 . ハ、 
0 ぇば無難^^^^^^ 

ミドルキックを根 •アッ パ— スワン， ダブル ロ” 

饮餐くれば、ちから連携させ i 
i きた際と同様に潰そ 

. 一_ •: とまぁ、リサの連係はこんー リサ側が投げ技を狙うとき、 
^ jgE/Jjjy 儀なところで、実際はそれほど：もっとも威力の高いリサ•ゥ 
••• 強< ない。なのに、どうして：ラカンナを入力してることか、 




:問題はしやがみ0。はっきり 
:いって、リサ側のしやがみ衿 
•多用に完全な対処法はないと 
••• 考えていいだろ-つ。 

: でされば、それの戻りにぶ 
:んまわしか' 投げ技を入れる 
•のがベストだが' タイミング 
"はシビアというか運。ジヤン 
J • • ブ政擊なんていうのも悪く 
i なぃが…。バヵみたぃに連射 
:してくれていれば、離れて腹 
:突き刺しを出すとか…。これ 
••ばつか〇は多用してくれない 
V よう祈るしかないね。 



M 


「ド1な籠11 •••• 


1:っ露 f ' 

■■ C :- きどめ^% 


:強 U と思われているのか?:当然のことながら多い。が、 

一 . • へ答えは立ち, PJ が早いからで、 v コマンドが k + G ' という 
::何かをガ—ドさせられて、次 M 難しめのもののため、割と口 
:にそれを連係させてくると、： ー キックに化ける-:: 0 .へ1 
:立ち©はもちろん根性入れさ •• リザだけでなく'このゲ— 
H えも割り込めないのだ。：..••厶の口—キックはすべて反擊 
: そこで最終手段、 KURo : pr 能。クロサワの場合、ごれ 
: SAWA スラントの出番。犬：を立つてくらつてしまつたら 
•• 技ゆえに気軽には出せないが、 •• ぶんまわし。ガ—ドしたら投 
•• この技を的確な場所で出し、•げた。/?: , 
•攻守共に立ち e を出しづら< • 口—キックはこれでいい。 


しやがみ©連打はキツ V 。ジャ 
ンフ攻擊、いつてみる? 














ぃ ， 





いい対戦相手 
だよ 

31度に与えるダメ-ジはジョ 
-のほうが大きい。だが決め 
るチャンスは…。 

対戦 


担当：借金 



迈距黻_にビビるな 


じつ < y 見ること 




」•:•これでジヨ—を倒すためには 
:必要不可欠な集中力が君に備 
"わつたはず。それでは攻略し 
•よ一つ。ジヨ—の技の中で八リ 
ジヨ—というキヤラを相手 ••• ケ—ンアッパ—ほど見やすい 
にしたとき最もいやな攻擊亡 V 技はない。それを中距離から 
なるのはやはりカッティング •• 出してくれるのだから集中力 
H ルボー(以下肘)がらみの•が備わつている君にとつてこ 
連携、連続技である。しかし «•• れほどありがたいボ—ナスは 
ジヨ|にはブラックトルネ|;-'.龙；5。0-で潢して次の11に〇 
ドというダッシュ技があるた：キャンをかけフルチューンを 
め、攻めに使う場合なんらか ••• お見舞いしよう。相手が近寄 
の形で近づかなければ連携に ••• る手段として八リケ—ンアッ 
こられない。その後に遠距離：パ—を使い G キャンを使5つ 
から八リケーンシヨツトや P .. もりだつたとしても知つたこ 
で攻めてくることが多い。 ♦•とではない。結果は同じだ。 
まずはこいつを潢してや'5: 次に最も多いと思われる P 
6^1»^ ^1^着， :からの攻めを攻略しよう。こ 
八リケ—ンシ 3 ットを好ん •'. の P からの連携止めを知 or 
で使つてくる相手の心理を読•いるかど！つかでジヨ—戦は決 
むと、「多少技の出に不安があ：まるといつてもいいぐらい重 
るもののヒットすればミッド •• 要だ。 .' i :<,'' 

ナィトバスタ—がつながるし：まずは近寄る手段として用 
ガ—ドされても CU 発目を G キ•いてきた P をガ—ドしたとこ 
ャンすれば肘の間合いじゃん。 ••• ろから始めよ一つ。ジヨ—が P 
肘にビビッてる相手を投げて：を打つたときに考え r いる行 
もいいし余裕つすよ」つてな •• 動は君とさほど変わらない。 

ところだろう。まずはこんな • P がヒツトしたなら次を G キ 

ことを考えている対戦相手を：ヤンしての投げに、ガ—ド時 

思い浮かべ腹を立てよう。そ* • なら途中のどこかで G キャン 
してすぐこんな奴に負けては •• を行い打撃の攻め直し及び投 


を打つたときに考え r いる行 
動は君とさほど変わらない。 
P がヒツトしたなら次を G キ 
ヤンしての投げに、ガ—ド時 

なら途中のどこかで G キャン 
を行い n 撃の攻め直し及び投 


ならない，と冷静になること。•けといつたところ だ。 つまり 


ジ3—の P をガ—ドしだ後は…、 


•いと思っても後の祭り。こち 
••• らもツ—ホイ—ルシユ—卜の 
:おまけ付吉なので相手の_ 
:ガ—ドした後とい-っやや不利 
•な状況でのダメ—ジとしては 
:申し分ないだろ-っ。 

•• また肘をもしガードして4 p 
1 あ世らないこと。肘—>肘 or 肘 
>!下 P どちらの連携も最速で 
••• あれば下 P で止めることがで 
V きる。焦らず、ゆつくりチヤ 
:ンスを待とラ。 


籠 ■— スピン キック 


H ジョ—の肘をカウンタ—で 
••もらつた場合' 体力の 7 割を 
〔持つていかれるため絶対にく 

♦ 6 いたくない攻擊であるこ^ 
:は間違いないが、優作も口| 
:スピン—ツ—ホ VI ルの 3 割 
••5 分コンボと P ヒット.—>フル 
•チユ—ンの 5 割攻擊がある。 

••• これらをうまく組み合わせる 
:ことでかなり奥の深い読みあ 
•• いができるのだ。 

. 優作のロースピンとジョ— 
:の肘が同時に出た場合、カウ 

• • ンターをともない文句な < 肘 
:が勝つ。ただし少しでも肘が 
t 遅れた場合は' 発生では肘が 
:勝〇ていても優作の姿勢が余 
:りにも低いためカウンタ—を 
•• ともないロースピンが勝つ。 
•これがどうゆラことになるの 


1発目をガ—ドした場合 P を •• ンタ—をともない文句な < 肘 
単発で打つ (1 発止め)こと：が勝つ。ただし少しでも肘が 
はありえず、必ず PP までは •• 遅れた場合は、発生では肘が 
くるのだ。そしてぼかならぬ：勝つ r いても優作の姿勢が余 
この〇-〇-こそジョ—使ぃすらソりにも低ぃためカゥンタ—を 
あま〇気づいていない欠陥技：ともないロースピンが勝つ。 
なのでぁる。戸0.のどの辺に««これガど一っゅぅことになるの 
欠陥があるかというと、 P ガ：か、優作が P をガードさせた 


k ド後次の P までに技が割り 
込めるくらい間があるのであ 
る。 P ガ—ド後に最速ならば 
カウンタ—でソニックエル 7 K . 
1がヒツトしツ1ホイールシ 
ユートまで安定。ただしこれ 
はあくまで理論の話、最初か/ 


後の攻防に影響を及ぼすぞ。 

P をガードさせた後、優作 
がとる行動は意外と少ない。 
PPG -口—スピン 、 PPG 
i ソニックエルボ I、 PPK 
G - フルチユ—ン<らいであ 
石: r -〇まず PPG の後にジヨ— 


ら P を読んでいないとまず決 •• が先読みで肘(迷いのない最 
〃.めることはできない。 PP の：速の肘)を置いていた場合、 
間に実際に使う技はズバリ、••このときはその後が口—スピ 
口—スピンキックだ。 P ガー •ンにしろソニックェルボ—に 
ド後に入力すれば相手がやば•しろ残念ながら7割持〇て S 


かれてしまう。しかしそうさ 
せない(最速の肘を出させな 
い)ために卩11<8がある。 
最速の肘を P の後に置いた際 
に優作が PPKG と攻めた場 
合' 勝手に2発目の P で潰れ 
るので KGi フルチユ I ンで 
5割いただ$となるのだ。こ 
の攻撃があるためジョ—側も 
置いたときの肘に少し迷いが 
生まれる。2発目の0_の後に 
最速で出そ i つ、 G キャンを見 
てから出そうと選択肢が増え 
てしま|つのだ。ここで初めて 
生きるのが PPG -^口—スピ 
ンの連携だ。少しでも肘の夕 
イミングが遅れた場合、前述 
した通り口—スピンが勝つの 
でジョ I も肘の使いどころを 
読みプラス見て反応しなけれ 
ばならなくなる。 

ここでジョ—の反応が遅れ 
た場合、肘を出しても間に合 
わないのでガ—ド後に投げが 
確定するロースピンをガ—ド 
しに来るだろ|つ。だから優作 
.が口—スピンという選択肢を 
とつたときにも相手の行動を 
良く見て、肘が見えていたら 
そのままロースピンを打ちき 
り、相手の姿勢が低<なつた 
ら G キャンしてのフルチユ— 
ンを決めるといつた要領の良 
さがあるとさらに強力になる 
ぞ。 ^ 


深い駆け引きの始ま 1 0だ。 


やつば 1 0強い。 □1 スピンキツ 
ク G キャン投げ。 


そして読みあいが始まるの 
だが、優作の行動がフルチユ 
—ンとロースピンだけだと下 
P でどちらも片付いてしま一つ 
ため八イリスクではあるが、 
PPG -> ソニックエルボ—も 
時々は混ぜなければならない。 

読み負けてジョ—の下 P を 
もらつたときのことも触れて 
おこ|つ。そのと$のジョ I は 
口 I スピン or フルチユーンを 
くらいたくないとい一つ守りの 
心理になつているはず。この 
状態でジョ—が使一つ連携とい 
えば、，そ5手刀だ。下 P — ▼手 
刀の連痹は、最速の P 、 下 P 
であればたとえ下 P をくらつ 
た後の手刀であつても返すこ 
とが pr 能。口—スピンを出す 
際に下 P で潰されることが頭 
に入つていたときは最速 PP 
G で手刀を潰しフルチユ—ン 
を決めよラ。 

対ジョーの攻略はこんなと 
ころだ。今回説明した内容を 
対戦中にすべて実行するのは 
難しいがポイントだけ一度頭 
の中で押さえておけば、たと 
え対戦で負けたとしても負け 
た理由を考えることができる 
し次へつながるはずだ。後は 
経験が君を勝負強くしてくれ 
るだろラ。 
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$ ^ 相手の攻撃をカウンター！ P で止める。この後は手刀 
エの# 
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しかしこれらの技はあくま 
で決め手であり、優作は PP 
G や PPKG 後にこれらを用 
いて攻めてくる場合が多い。 
ジョーとしてはこの連係を漬 
すことが狙い。さっそ <pp 
G と PPKG の対策を説明し 
ょぅ。 

優作は PPG 後、口—スピ 
ンキックにつなげてくること 
が多い◊しかしこれは最速の 
タイミングでエルボー 7 P 
KG ) を出せば、カウンタ— 
で潢すことが可能。もちろん 
そのまま n ンボを決めて一気 
に勝負をつけたいところだ。 

しかしこの最速のェルボ— 
も、 PPKG だつた場合は力 
ウンタ—で逆に止められ、そ 


のままフルチユ—ンを狙われ 
てしまう。そう、 PPG 後に 
エルボ I を出すことは、八イ 
リスク八イリタ—ンのバクチ 
なのだ。 

このパクチに対して、 PP 
G 〜口—スピンキックや PP 
KG による攻撃、どちらも止 
める安定した技が一応存在す 
る。％ >p である。 PPG をガ 
1ドした直後に、これで割り 
込むのだ〇もしこの' € p が力 
ウンタ—でヒットしたならば、 
そのまま手刀に連係させる。 
優作にはこの連係を止めるこ 
とはできないので frp が通 
常ヒットなら P で止められて 
しまう)、手刀 G 〜コマンド投 
げなどで揺さぶつてやろ3。 


ただし、この 4 P も優作が 
PPG 〜ソニック - X ルボ—と 
つないでキ J たならば負けてし 
まう。これにはこちらもエル 
ボ—で対抗すれば良いのだが、 
もちろん PPKG だった場合 
には負けてしま I つ。つまりこ 
れらの近距離戦は常に五分の 
読み合いということだ。もち 
ろん相手のクセを見切って対 
策を立てられるならば、それ 
に従うべきなのだろうが、ど 
一つせなら一発勝負のェルボ— 
を繰り出して i \ つたぼうが、 
効率がいいだろラ。 


PPG 〜 — スピンと読んだな 
ら最速のェルポ I 。 


RPKVG ' に M ルボーを出すと： 


優作の決め手となる攻撃は 
主に 3 つ。ソニックエルボ— 
とロースピンキック、そして 
シヨルダ ー タツ クルフルチユ 
—ン(以下フルチューン)で 
ある。 




エルボーを少しでも躪躇すると 
□—スビンに負ける。 


カウンタ—で止め5れてフルチ 
ユ—ンの餌食となる。 


ところで前出の連係に代表 
されるよ一つに、優作は決め手 
であるソニックエルポーを多 
用する傾向にある。 

このソニックエルボーをガ 
I ドした後、ついエルボ—で 
反撃したくなるが、これは厳 
禁。ソニックエル亦—はガ— 
ド後にほぼ反撃不可能なラえ、 
エルボ—や.;'、 P などリ—チの 
短い技を下手に出してしまう 
とレツドトルネ—ドでカウン 
夕—を取られてしまうからだ。 

つまりガ—ド後に攻めると 
しても' ステルススワロ—な 


下手に手を出すとカウンタ—を 
取られるぞ！ 


•シヨ I の PP は □— スピンで簡 
単に止められてしまう。 

生きてくるわけだが、反撃す 
るためにはやはり相手の攻撃 
パタ—ンを熟知する必要がで 
てくる。次の章で優作の攻擊 
バタ—ンの代表例とその対策 
を解説していこぅ。 


エルボ ILW るパク Ml 

4PII 


優作に対する 
基本! II 術 


エルボ—の使いどころが勝 
利のポイントとなる対優作戦。 
まずは基本戦術から解説して 

対優作戦ではどちらかとい 
うと相手の攻撃をガ—ドして 
から反撃を狙うといつた' い 
わゆる受けの闘いが基本とい 
える0 

なぜならジョ—で相手に対 
して攻め込む場合 、 PPKG 
を起点とした連係が基本とな 
るが、優作は彳段めの P をガ 
I ドした後、口—スピンキッ 
ク (>K + G ) で容易に2段 
めの P を潰すことがで$るか 
らだ。ロースピンキックをく 
らえば小ダウン攻撃も確定し 
てしまう。これだけのことで 
体力を 3 分の一も失つてしま 
1つのは、余りにももつたいな 
いと言えるだろう。あえてこ 
ちらから攻めるとい-つならば、 
ダブル八：： vb — ンショットや 
ロングミドルキックを起点と 
した攻擊がお薦めだ。 

以上の理由から〃攻めさせ 
てから反撃"といった戦法が 


|ック卫ルポ—をガ—ドした 




















『ウインズウツズ』 

このス^-ジ、1番目に選んだ 
が楽。なのでここから始めることに 
しましよう！ 


岩柱を右から抜け、斜め下へ飛 
♦ふ感じで進むといい。 

左下へ入るよ一つにしていく。 

左端の羽根でバル—ンを割 
つたら左に行吉すぎないよ〇 
にし、その先の2個の50点を 


右寄 1 0から I 気に0 
割つて進む。 


*涸の 50 点を 


外側から回 D つつ割る。 

できるだけインを通りつつ 
左へ曲がり、広い空間へ 
この空間にパル—ンが3個。 


$に1個。2個目はやや左前、 
3涸目はけつこう左だ。 


洞窟に入るとすぐ右へ。こ 
の右はかなりキ J ついので、あ 
まり漕がない(全力で)ほう 
かいいだろう。 


右に曲がつたらすぐ目前に 
パル I ン—その左下にタイ厶 
がある。直接進むよ一つに一 



右へ曲がつたら少し外へ。する 
と降下しなが52個か割れる。 


降下しつつタイムを割つた 
ら少し外へ。 

外へ出る理由は、次の右の 
イン寄りにバルーンがあるた 
めで' アウト H イン=インの 
ラインで入り、割りにいく。 
これを割つたあと、右へ行き 
すぎないよ i つに気をつけ、左 
のバルーンへ。これを割つた 



少し上昇しつつ右へ。すると右 
上に彳涸。す<左下に1個だ。 

ら右のパルーンへ。 


ここは流れるように飛ぶ。 
それでいて速く感じること。 
正面に岩柱が見えてくる。 
その後ろやや下にバル—ン 
があるので、右寄りから斜め 



1日目はこの「ウインズウ 
ツズ"-〇前半は洞窟、後半が広 
い空間とい I つちの。 

パーフエクトへの近道は、前 
半の取〇方だぞ I 



スタ—卜したらまず 漕ぐ！ 
漕いでトンネルに入る前の 
パル—ンを、左、右、左と割 
つていく。ここまでは 0 K ? 



洞窟に入るまでは全力で漕いで 
も問題はない。 
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楽に進めるル—卜は? 
これさえわかれば… 

• 0 


さて上級モ—ド(スト—リ 
—モ—ド)では、3つあるコ 
—スを任意に選ぶことにより、 
なんと6通〇の楽しみ方が存 
在する。 

6通りもあると、どれが楽 
でどれが難しいかとい-つのを 
調べるだけでも大変！とい5 
わけで.、今回は私がその6通 
りをチェックし、|番楽に進 
めるものをチョイスしてみた。 

それに今回、トライする I 
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そのル—卜は、 1 日目を「ウ 
インズウッズ/ 2日目を「イ 
ンダスタ I ン J 、 3日目を「ク 
リフロック」と選んでいくも 
のだ— 



「楽に進める」とい I つ点でこ 

のルートを選択したが、さら 
に才—ルパーフエクトも狙え 
ることも付け加えておこう一 


78 



















































敬ぐ： 、 
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50点のパル—ンが見えるはず。 • 
50 点のバル—ンを割ったら： 
少し左へ飛び、風穴へ。その： 
風穴のところになんと10点の H 
パル—ンがある。これを割り* 



残る In は滝の裏側にある！高 
さを間違えると墜落するぞ一 

に入ることがでキ j る一 
その奥に残るーコが一これ 


上昇を抑えよ^とすると///スす • 
ることがあるので注意。 • 

風穴からの風に乗って上昇 I H 
上昇しつつ左へ。上昇しキ J ㈠ 
ったときに正面に滝が見えれ： 
ば0<。そ|つしたら、その滝： 
に向けて全力で漕ぐ！ 

ひたすら漕いで滝の中央近 • 
辺へ— I 
中央付近へそのまま突っ込： 
むと…なんと滝の内側の洞窟： 

0 



を割つて…パ—フエクトだ| 
1日目のこの「ウインズウ 
ツズ/漕ぎすぎに気をつけ、 
コントロ—ル重視で飛べばパ 


I フエクトが取れるはずだ。 

全力で漕がなくても十分に 
タイムは残るはずだ。そうね 
え、20秒は残せるかな。 





狭いところもあるので注意。 

パイロットが橋にぶつかつ 
ても機体が当たらなきや OK 
(つてかわい そ〜 な！)！ 
そのままガンガン漕いで滝 
の前へ。そこにタイムがある。 

これを割つて左へ旋回して 
いく。 

少し上昇しつつ次のバル— 
ンを割りにい<。これを割つ 
たら下降するが、あまり左へ 


降下しつつ、右から入ると割 , 0 
やすい。すぐ上昇へ一 

曲がりすぎないこと。 

左へ曲がりす送ると、下降 
した先のバル—ンが割りに< 
くなる。1つ目はいいのだが、 

2つ目がすぐ後ろにあること 

と、すぐ左に橋脚があるため 

で、ここは少し外側から入る 

ことで確実に2コのバル—ン 

を割れるよ一つにする。 

2つ目を割つたときには上 

昇に入ること。すると目前に 


バルーンを割つだら穴の中央へ。 

風で上昇する！左へ旋回だ！ 


左寄りにあるぞ！ 

ジャイアントイ—ルにぶつ 
からないよ5に飛ぶ、タイム 
を割つて右へ。やや高いとこ 
ろを飛び、 50 点を割ったら出 


右寄りから I 気に左へ。早めに 
曲が , 0始めるのが n ツだ！ ■ 

口へつながる左へ。 

洞窟最後のカーブはかなり 
キ j つい。ここはできるだけ外 
側から入るよ5にし、そして 
早めに左へ曲が〇始め' 少し 
左壁が凹になつているところ 
を通って左へ曲がる。できる 
だけ高いスピ—ドを維持— 
あまりふくらんでしまうと、 
洞窟から出てすぐのパル—ン 

を左から割りに行けな<なる 

ので注意。ここで振らされる 

と、その先にあるいくつかの 


とにかく全力で漕ぐところ。障 

害物に反 JJS して飛べるよ/つに1 

バル—ンで///スすることに！ 

外に出たらかなり強く漕い 

でいいだろラ。しかしその途 

中には次の写真にあるような 
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DAY3 

『インタスタ ー ン j 

確実にかつパーフエクトを取れる 
ことがポイント!あとはランダムの 
パターンのみ！ 




A 


2日目は「インダスタ I ン j 
を飛ぶ。こ〜んな難しいとこ 
ろは一日目が…と思 I つが、ど 
うも2日目がいいみたい。 



スタ—卜しだ0)目前の左のバル 

—ンぺ。 • 

スタ—卜したら見えるバル 

—ンへ。これを割ってその先 

へ。谷のところに In ある— 





In 目を割つだ6見えないが少 
し左に寄りつつ谷へ。 


やや左から降下しつつ 2コ 
目を割りに行く。これを割つ 
たら急上昇をし、 3コ目へ。 



横から 2 n 目を割り、上昇し左 
へ旋回しつつ割つてい<。 

上昇して右へ。そこに 3コ 
目のバル—ンがある。ここま 
で、全力ではないが、それな 
りに漕いで来る。 

3コ 目を割つたあと、左へ。 

すると目前に遺跡が見える。 

その中央にバル—ンが上下 
しているのが見えるはずだ。 

これを割りに行くのだが、 
いつもなら上昇して失速ヮザ 
を使5ところだが、ここはそ 
の下側を通ることで割る I 



•八ル—ンが下がるところにタイ 

///ングを合わせて下を通る一 

テープルのよラな台の下側 

を高速で通過—ちよ5どバル 

—ンが降りるのに合わせ、右 
へ旋回しつつバルーンの下側 
に触れて割るのだ— 

そのまま右へ旋回し、トン 
ネルへ。下へ下降しつつ…。 


降下しながらくぐつたトン 
ネルの先の空間へ。 

ここへ出ると壊れた建物が 
見える。 

さてここだが、何回かプレ 
イをしてみると、バル—ンの 
位置が違うことに気付く。 

そ|つ、ここはランダムでパ 
ル—ンが変わるのだ— 





そのパタ—ンは 3 つ。 

そのバル—ンの配置は上の 
3 つの写真がそれで、どれも 
割り方を考えさせられるもの 
ばかりだ。 

1つ目にある写真は、|番 
割り方がやさしいもの。 

ひと筆書きで割れるとい5 
ル—卜なのだが、それでも失 
速寸前のスピードで旋回した 
〇するため、決して楽とはい 
えない。 



2つ目にある写真は、1つ 
目を少し高度にしたものだ。 

一度ビルの前まで行って一 
個を割つたあと、少し戻り、 
ビルの右から回り、割りつつ 
地下鉄跡へ抜けていく。 



3 つ目にある写真は、まつ 
たく逆のル—卜で飛ぶものだ。 

これは単にそ-つ飛んだほ5 
が楽になるためだが、これら 
3 つのパターンをトンネルか 
ら出た直後に判断して行動に 
移らなければならない。 よ〜 く 
見て飛ぶように！ 



全力で漕いでも♦ふつらない n ン 
卜 □1 ルカを身に付けること。 

しっかり割ったら地下鉄跡 
へ入つていく。この中は、も 
ちろん全力で漕いでい<ぞ！ 
地下鉄跡内は、左側を選ん 
で通るほ5がいいだろ I つ。 



全速力で抜けられると、本つつ 
当に気持ちいいつスょ — 

微妙にコントロ—ルしなが 
ら左へ。多少羽根がスレても 
関係なし I . 思いきりいこう一 



出だところにすぐバルーン。こ 
れを割り、左へ。 


地下鉄跡を出たら巨大シエ 
ルターのある広場へ！ 

この周〇を回るわけだが、 
出た直後にすぐ見えるパル— 
ンは左にある。んじゃ左つて 
ことで左へ進んでいく。 

ここからはできるだけ速く 
漕いでいくが、割つていくパ 
ル—ンは目前にあるもので〇 
K ! 上下左右へ動くぞ一 



上昇しだ先にバルーン。このま 
ま進むと急下降できな < なるぞ。 

In 目を割ると200点が 
左上に—上昇し、これを割る 
が、このあとすぐ急降下して 
橋の下の100点を割らなく 
てはならない。漕ぎすぎると 
下降しきれないので、最初は 
上昇中はあまり漕がないほ I つ 
がいい。 



降下しだところに橋。その橋の 
下にバル—/ノがある。 

降下に入ったら橋脚にぶつ 
からないように抜けタイムを 
割りにい<。残りタイムを気 
にしつつ先へ。 


• • 

ランダムで変わる！ 
割 D 方が変わるぞ！ 
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2 本目、 3 本目の橋を抜け 
ると重なるよ5にパル—ンが 
見えてくる。その2個は真つ 
すぐに並んでいるのでそ-つみ 
えるのだが、これをマジに信 
じて真つすぐ飛ぶとなんと木 
の先端に当たることがある一 
これで墜落1ということは 
残る時間を考えると許されな 
いことなので、この先端を少 
し右によけつつ飛ぶこと！ 



木の先蹦に要注意。これでちし 
つかり当たり判定があるので— 

無■事通過し、その先のバル 
—ンを割つたら(ここで残る 
バル—ンが 3 個になつている 
はず—)巨大シエルタ—の中 
央上に出るベ<、急上昇！右 
旋回をすれば上に出られる。 

するとこの上空に200点 
と100点の2コのバルーン 
が旋回しているので、これを 
割りにいく。深追いをしない 
よ5 ' 迎え撃つ感じで追一つ。 



シエルタ—の周りのバル 
割つだ急上昇し、上へ！ 


1個を割つたらすぐにも I つ 
1個を追わず、少し離れてか 
ら中央へ向吉直り、も~つ一個 
の所在をはつきり確認するこ 
と。どこにいるかがわかれば 
動キ J を余地して割りにいく。 


幸いなことにシエルターの 
上にいると、中央部に穴が空 
いているので、そこから中に 
入ることができる。 

さつそくそこから入るわけ 
だが、ゆつくりでは間に合わ 
ない—わざと穴の壁に当たつ 




残る一個はこの，ン H ルタ—の中 
にある。あせ5ないよ/つに— 

あとは時間が残つてる中で 
残る一個を割る！ 


上へ出だら、とにかくバル—ン 
を探す！ 

このときも後ろから追 - つよ 
-つなことはしないこと。でキ」 
れば正面から' もしくは横か 
ら割りにいけるよ5にする。 

追う形だと、どうしても追 
いつくまでに時間がかかるし、 
回りながらでは視界から消え 
る(近くなつてくると)こと 
になるからだ。 

バル I ンの動^をよ〜 v 見 
て、見極めていくこと。 





1個を割つだらも1個は確認し 
てか5割りにい<。 

シェルタ—の上のパル—ン 
を2コ割れることがで$たら 
残るは一個のみ！ 

その一個は…な〜んとシェ 
ルターの中だ！ 


2個割つたら穴へ。穴の壁に♦ふ 
つかり、急降下して中へ。 

落下しつつ体勢を整えるわ 
けだが、そのとき、旋回しな 
がら落ちると、バルーンが目 
に入つてくることがある。そ 
一つしたらしめたもの一その位 
置へ飛ぶのみ！ 




ここをパ—フェクトで抜け 
るには、最後のシェルタ—で 
の「漕ぎ」にかかつている。 
いかに早く割るか一 


問題は残る一個だが、これ 
も少し中央から離れると(迷 
つたとき)確認しやすいので 
あせらないようにしたい。 
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r クリフ□ヴク j 

P ぼかの 2 つのステージを処理して I 
いくと、こ最後 I ブよつた0ここを| 
クリアし「ソリター j へ！ 
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3 日 目のステージは残るス 
テ—ジ「クリフ ロック」 だ。 

ここを最後にすると才—ル 
パ—フエクトを楽になるぞ— 



この集落の中にバル—ンが 
3個ある。1個はそのまま割 
りにいくが、漕ぐのをやめる。 

その理由は' それを割った 
あとワザと壁に当たつて急旋 


2個目を割ると吉、バルー 
ンの上部に触れるぐらいで！ 
触れてすぐ上昇すれば建物 
よりも高いところを飛べるか 
らだ。そのまま建物の上を飛 
び、右にある3個 目へ一 


上昇しつつ2個を割つたら 
そのまま直進しつつ上昇する。 

すると正面に100点が見 
える。これを右から回りつつ 
割り、左にある200点へ。 

200点も右から割〇 にい 
くが、割る直前から急降下へ。 
割つたら川の左下へ一 


けっこ f っ広い範囲で動き回 
つている。これを「インダス 
夕—ン J でも書いたが、迎え 
撃つ形で割りにいく。 

上空の3コを割ったら滝の 
あるほ I つへ移動し、湖上を飛 
び回るタイムパル—ンへ。 

このバルーンは、でキ」る限 
り早いうちに位置を把握して 
おくこと。 
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☆ついにシステム III も新装開店 

• お待たせしました！基板の在庫が突聶及請 

岛歲ク《。ダ 》^ 1 8 

☆周辺機器 • 関連商品の販売も充実 

• 業務用彊 S 多一各種簡憋の展示強化！ 
ぜひ直接ご覧ください（通販も致します） 

• ブライズ関連、離歸墨ダ诊ズ。郝炅多=圈 

いろいろ取りあつかっています。 


☆通信販売がお求めやすぐなリましたょし r ◎とりぁえず在庫リ 

もし/ 7 ^. お電話いただければすぐに脫龠訓意® ストをご覧になり 

、之!^ V でお送りいたします \ Xo 〇\ たい方はお雷 is か 


麼 . 


従来通り銀行振込や現金書留でも O K です 


たい方はお電話か 
おハガキでご請求 
ください 
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このステージでつらいのは..がポイント S すがにパタ— 
湖上を飛び回る3個のバル— •ンにはしにくいので)。 

ンだろう。パッと見て、短い距：これで才—ルパ—フエクト 
離で追5ル—卜を見極めるの：達成—のはず…大丈夫かな? 

拿 I 裏意一 


1個割つだら少し離れても/つ1 
個を確認するといい。 

ここで思い出すこと。確認で 
きれば…パ—フエクト。 


洞窟は右へ。それを忘れすに一 
奥へ進んで残る2個へ。 

岩柱の周りを2個は回つて 
いる。まず一個は楽に割れる 
と思う。問題はもう一個。 

時間が少ないので、かな〇 
あわてると思うが、こういう 
ときこそ落ちつくこと。離れ 
れば発見しやすくなることを 


降下して滝の前へ。 50 点を 
割〇そのまま滝の中へ突入 I 
すぐ右へ曲がつていく洞窟に 
合わせて右へ飛ぶぞ！ 

中に入つたらひたすら漕ぎ、 
残る2個を目指す！回つてい 
る OJ 個が見えてくるはず一 
















前号紹介した 5 面の戦艦稼 
•ぎ、中ボスー、2、3できる 
よ5になつたかな? 

すべて順調にことをこなし 
ていれば、5面クリア時の点 
数は1000万を超えるはず。 
この時点で1400万の壁は 
見えているのだ。 

今回は6面の攻略を紹介し 
ていくが、この面は恐らく I 
番難度が高 <、敵出現も多い。 
よつて、勲章も落とす確率が 
上がるステ—ジなのだ。 


まず、6面巳 ASE の基本 
的な面構成を説明していこう。 

6面は、スタ—卜してから 
最後までザコがまんべんなく 
出現する。その間、 I 度中ボ 
ス地帯にたどり着き、スクロ 
I ルが I 旦停止。それを越え 
ると再びザ n が出現し、画面 
端のぼうには戦車が出てくる 
八ツチが無数左右に現れる。 

で、途中には大型レーザー砲 
台が計4基設置されているの 
だ。 

これが簡単な紹介だが、や 
ってみるとかなりきつい面だ、 
とい5のが分かるはずだ。 

では' 具体的に6面頭から 
説明していこう。 

5ボスを破壊すると8面に 
なり、夜景へと場面が変わる。 

はじめザコが無数に出現し 
て、少し経つと2面後半で現 
れた中型戦闘機(羽を破壊す 
ると勲章を出す)が3機出現 
する。 

ザコを破壊しつつ中型戦闘 
機の破壊も狙ってしまうと、 
勲章が出たときに中型戦闘機 
の直線的な針弾で邪魔をされ 
て、回収できない場合が多い。 

ここは、ザ n を破壊しない 
ためにも弾を撃たずに、まず 


中型戦闘機の砲台を左(右で 
も0<)に誘導する。で、誘 
導後は中型戦闘機がいる5ち 
の2機(真ん中を除いた右と 
左にいる下のヤツ)の砲台4 
つを丁寧に一つずつ破壊して、 
逆の画面端に移動していくの 
だ。これで、ザコを破壊した 
ときに出た勲章も問題なく回 
収でキ j る。 

次に中型戦闘機の始末の仕 
方だが、勲章をすべて回収し 
よ-つとすると時間的に押され 
てしまい、次の場面が苦しく 
なる。 

中型戦闘機で勲章をうまく 
回収するには、真ん中の中型 
戦闘機の残った砲台の弾をま 
ず右に撃たせておいて、右に 
いる中型戦闘機の右の羽を破 
壊し、勲章を出す。ここが注 
意点なのだが、羽を破壊して 
勲章を出したと$、その位置 
で針弾を引き付けて徐々に下 
へ下がるのがポイントだ。 

で、勲章を回収したら I 気 
に真ん中の中型戦闘機の正面 
まで移動して、針弾砲台を破 
壊する。ここでは、右の中型 
戦闘機の左の羽にも撃ち込み、 
羽も破壊しておくのが理想に 
なる。 

真ん中の砲台を破壊したら、 
あとは右の勲章を回収してか 
ら真ん中の中型戦闘機を破壊 
して、勲章を回収すれば問題 
ないだろラ。 

つまり、ここでは3機いる 
中型戦闘機の一つち一機を無視 
して勲章の回収に専念するの 
だ。 

中型戦闘機地帯を過ぎると 
再びザ n が数機出現して、今 
度は2面頭に現れた中型機 

(飛行船のよ-つなもの)がは 
じめの中型戦闘機3機と同じ 
配置で3機出現する。 

はじめにこの中型機につい 
て説明させてもらうと、中型 
機は 5 WAY の針弾で攻撃し 


てくるぼか、単発の針弾も撃 
って<る。この単発の針弾砲 
台を破壊することができるの 
だ。しかも、この砲台は一機 
につ吉左右4個ずつ配置され 
ていて、すべてを破壊すると 
勲章を出すのだ。つまり' 1 
機につき、勲章だけで8万点 
を獲得することが可能という 
わけだ。 

ここ中型機3機地帯は、前 
方集中オプションに切り換え 
て、はじめ右にいるヤツを破 
壊する。はじめの一機は勲章 
を出さずに、とにか < 早く破 
壊するよ-つにするのがボイン 


卜だ。で、右の中型機を破壊 
したら、針弾を避けつつ左の 
中型機の正面まで I 気に移動 
する。ここからが勲章を回収 
するポイントになる。 

左の中型機を破壊するとぎ、 
前方集中オプションで右の小 
砲台 X 4をまず破壊するのだ。 
ここは、中型機本体に ダメー 
ジを与えてしまうとすぐ に壊 
れてしま I つので、自機の貫通 
弾がギリギリ小砲台に当たる 
ようにシヨツトを撃ち、破壊 
する。 

右の勲章を出したら弾を撃 
ち止めて勲章を回収せず、す 


右の中型機を速攻でかだづけて…、 


左の中で勲章をだ<さんゲツト。重要でしよ。 
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で、オフシヨンを取るとサーチの出来上がり。左に移動しつつ巳ウエボン小を1つ回収。 




方を説明していこう。 

はじめ、画面一番右端まで 
自機を移動させて、緑色の中 
型戦車にある程度撃ち込む。 
擊ち込み具合は中型戦車の大 
型砲塔が破壊できるくらいが 
目安で、破壊できればなおさ 
らよい。ここは上部からザコ 
が出現するので、破壊しつつ 
中央へ移動すれば問題ないだ 
ろラ。 
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し 
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車 


で 


中央のぼ5へ移動したころ、 
戦車が2台ずつ縦に計6台出 
現する。この戦車すベてを破 
壊したら再び右の中型戦車の 
上に移動する。このと$中型 
戦車は小、砲台が幾つかにキ 
ヤタピラが上に2つ残つてい 
る状態になつているはずだ。 

で、中型戦車の上に移動した 
らオプシヨンをワイドにして、 
キヤタピラを破壊するのだ。 
これでゥエボンアイテム大を 
回収でキ J る。 

この次から重要な場面へと 
移る。ゥエボンアイテム大を 
回収したら、速攻でゥエボン 
を使い、画面左にいる茶色の 
中型戦車の前まで移動する。 
この移動中、中央に6つある 
ゥエボンアイテムの5ち一つ 
を回収しておくのだ。ゥエポ 
ンを使いながら移動するので、 
簡単に回収することがで$る 
だろ5。 

左の中型戦車および中央の 
中型戦車を破壊したら、右の 
中型戦車(茶色)が移動し終 
わるのを待つ。で、動きが止 
まつたら破壊してオプション 
を回収するのだ。これでサ I 
チオプションの完成だ。 

この場面の一通りの注意点 
は、サ—チオプションの仕込 
み方とゥエボンアイテム大の 
回収の仕方だ。 

まず、サーチオプションだ 
が、これはゥエボンアイテム 
を 5 つ画面外へ消せばよい。 
つまり、 5 つを取らずにその 
ままスクロールで画面内から 
消せばいいのだ。で、 5 つ逃 
してからオプションを取ると 
サ—チオプションになる。 

中ボスが過ぎたところでは、 
縦に6つゥエボンアイテムが 
並んでいるため、消える前に 
1つ回収しないことを忘れず 
こ…0 

2つ目は中型戦車(茶色) 

のオプションアイテムだが' 


この中型戦軍は緑色と同じよ 
一っに本体に幾つかの砲台、8 
つのタイヤがついている。で、 
移動中にタイヤを破壊し、動 
キ J を止めてから本体を破壊す 
るとゥエボンアイテムが 4 つ 
出てしま5のだ。オブション 
を出すには、中型戦車が移動 
し終わるか、移動する前に破 
壊しなくてはいけない。 

ビ—厶砲直前の戦車でゥエ 
ポンアイテムを一つだけのが 
し、ビ—厶砲前の砲台を 4 つ 
ともこわし(ゥエボンアイテ 
厶は落ちて行く) 5 個のがし 
てビーム砲のオプションをと 
ると楽になれる。 

さて、戦車がたくさん出て 
くる八ツチ地帯に移り、巨大 
レ—ザ—や中型戦車のラツシ 
ユになる。基本的にここから 
はゥエボンを使いまくり、八 
ツチをすべて破壊し勲章で稼 
ぐことになる。八ツチを破壊 
すると各2つずつ勲章を出す 
ので、かなり重要な稼ぎボイ 
ントとなるそ。 

はじめ、左右に八ツチが2 
つずつ縦に計 4 つ出現するが、 
ここは左2つをゥエボンで破 
壊して勲章を回収し、右も同 
じよ I つに2 つ破壊して回収す 
る。 

基本的に 4 号機のゥエボン 
なら、八ツチはゥエボンアイ 
テムーつで破壊することがで 
きるので、「ない」と思ったら 
近くにいる戦車を破壊して回 
収するといいだろラ。 

八ツチを 4 .つ破壊すると、 
再び左右に八ツチが2つ現れ、 
右の八ツチの隣には(右)ザ 
コが 5 機罱いてある。 

ここは、空中にザ n が出現 
し、勲章を落としやすいので、 
あらかじめ右の八ツチの隣に 
いるザ n を破壊してアイテム 
を出現させておいて保険を作 
り、左の八ツチから破壊して 
勲章を回収していこ5。これ 


中ボスを倒すとスクロールし 
始めて、画面右上から中型戦 
車が、中央には戦車が6台出 
現する。で、その後すぐに中 
央に中型戦車が一台、その両 
脇に茶色の中型戦車が一台ず 
つ現れる。この場面では戦車 
が出すウエボンアイテムを 5 
つ逃して、サ—チオプション 
を仕込んでお<のがポイント 
になる。では、具体的なやり 


る砲台が CU つ。中央には黄色 
い弾を扇状に撃ってくる弱点 
がある。 

基本的にこの中ボスは、弾 
の撃ち方がランダムで、ちや 
んとした避けパタ—ンは作れ 
なく、各プレイヤ—独自でア 
ドリブ避けをしている場所な 
のだ。つま〇、ちやんとした 
攻略もできないとい一つことに 
なる。ただ、簡単に弾を避け 
るパタ—ン的なものもあるの 
で I 応紹介しておこ5。 

中ボス地帯に着くとはじめ 
に/ニサイルの攻撃がある。こ 
の///サイル攻撃が時間差でく 
るか、こないかがはじめに問 
題となるのだ。基本的にミサ 
イルの周期をあわせることは 
できず、時間差で飛んできて 
しま5と割と最悪な場面にな 
0てしま一つ。 

///サイル攻撃の次は、左右 
にある砲台から 5 WAY X 2 
の黄色い弾が飛んでくる。この 
砲台の弾は必ず I 定の周期で 
飛んでくるよ -3 になっている。 

この///サイル攻撃と 5 WA 
丫弾を避けるのだが、基本的 
には弾を中央に誘導して左か 
右に大きく避けるのがコツと 
なる。だが、先程説明した通 
り、敵の弾の周期が I 定して 
いないとかなり苦しい場面に 
なるのだ。6面中ボスは、上 
にいる緑色の砲台の///サイル 
砲塔をまず破壊するのに専念 
し、 左右の 5 WAYX 2 砲台 
を破壊するようにしよう。そ 
5すれば、あとは本体が吐き 
出す扇状の弾を避けるだけに 
なるので' 楽になるはずだ。 


ここからは、6面巳 ASE 
敵基地内に入つてからボス前 
まで I 気に説明していこ5。 


ぐに左に移動。で' 右と同じ 
よ|つに左の小砲台も破壊する 
のだ。 

これで、勲章が計8個出現 
しているはず。あとは右の落 
ちてくる勲章を回収して、左 
のも回収すれば〇に。 

左の勲章回収のとぎは大抵 
針弾が飛んできていて、勲章 
を全部回収で$ない場合が多 
い。左の勲章は、 5 つあった 
ら無理をしないで、最後の2 
つだけを取れるようにするこ 
と。そうすれば、黙章を落と 
しても最後の2つさえ取れて 
いれば loo 点になることは 
絶対にない。注意点の一つと 
して覚えておくといいだろ5。 

右の中型機を破壊すると、 
あとは中央の中型機を残すの 
み。最後の中型機も左にいた 
中型機と同じよ5に左の小砲 
台を破壊し、勲章が出たら右 
の小砲台に移れば問題ない。 
これで、中型機で勲章を少な 
<てち 15 個は回収することが 
できる。全体的な注意点とし 
て、厶ダなシヨットを撃って 
しまうと中型機が壊れてしま 
5ので、必要なところ以外は 
シヨットを撃たない。だが、 

熱章をすべて出したときは、 
回収するときに本体の針弾が 
邪魔になる場合が生じるので、 
しっかりと中型機を破壊しよ 
50 

さて、中型機地帯を過ぎる 
と 4 面後半に出現した中型機' 
1面に出現した中型機が現れ、 
それとともにザコが無数に出 
現する。ここはシヨットを撃 
ちっぱなしで進み、勲章を落 
とさないよ一つにしておけば問 
題はない。場面的にも比較的 
難しくはない。 

背景が夜景から敵基地へと 
移ると、 B 面の中ボス地帯と 
なる。緑色の///サイルを撃っ 
てくる砲台が 4 つに' 黄色い 
弾を 5 WAY X 2で撃ってく 


















巨大レ—ザ—を誘導して、ザ n を確実に破壊する。 



で、レ—ザー孢台に重なつて、シヨツトを擊ち込み…、 



で、八ツチを破壊していると 
きにザコが勲章を出し' それ 
を落としてち右に保険で勲章 
が残つているので loo 点に 
なる心配はいらない。 

で、このあとにもラ I 度左、 
右と八ツチが出現するので破 
壊する。この場面では戦車が 
たくさん出現するが、避ける 
ことがでさないぼどの弾数で 
はないので心配なし。 

この位置を過ぎると、左前 
方から大型レーザ—砲台と右 
に八ツチが一つ出現する。こ 
•の大型レ—ザー砲台はゥエポ 
ンで破壊すると 5 万点が入る 
重要なポイント。よつて、こ 
の前の場面ではできるだけゥ 
X ボンアイテムを回収してお 
くよラにしよ一つ。 

さて、大型レ—ザー砲台地 
帯だが、ここではレ—ザーを 
撃つてからちょつと経つまで 
ザコが出現し続ける。つまり、 
へたにレーザ—を誘導してし 
まうと、サーチオプションで 
ザコを破壊し、勲章が出ると 
回収でぎなくなる場合がある。 

ここは、レ—ザー砲台を左 
に透導してレーザーを撃たせ、 
ザコが出現しなくなつたらレ 
—ザー砲台に重なる。 

レ—ザ—砲台は、ある程度 
ショツトで撃ち込んでからで 
ないとゥエボンで破壊できな 
い。レ—ザ—を誘導し、砲台 
に重なつたらショツトを約 3 
秒間撃ち込み、ショツトを撃 
ち止めてゥエボンを使おう。 
これで 5 万点を獲得すること 
がで$る。 

レ—ザ—砲台を破壊すると、 
八ツチから戦車が次から次へ 
と出現するが、ここは速攻で 
戦車を壊し、ゥエボンアイテ 
厶を一つ回収して八ツチを壊 
す。ここは八ツチの右側に針 
弾砲台が 4 つ縦に並んでいる 
ので、八ツチの勲章を回収す 
る前に確実に砲台を破壊して 



から勲章を回収しにいころ。 

で、そのまま戦車が出したウ 
エボンアイテムを全部回収し 
ていると、今度は右上から大 
型レ—ザ—砲台、左に八ッチ 
が再度現れる。 

ここは、レ—ザ—を左に誘 
導して右からレ—ザ—砲台に 
重なりにいく。で、1つ目の 
砲台と同じように撃ち込み、 

ウエボンで破壊し左に移動す 
るのだ。 

左の八ッチ周りだが、ここ 
は一回目の大型レーザ—砲台 
の八ッチとは違い、砲台では 
なくザ n が縦に並んでいる。 
もちろん破壊すればアイテム 
を出す。ここが問題だ。 

基本的には勲章だけを回収 
したいのだが、シヨットと才 
プションの間に勲章が出てし 
まつた場合、オプションを取 
るとワイドになると吉がある。 

この出現したアイテムは才 
プション以外のショット(犬、 
小)を取るようにすること。 
ショットパワ—に関しては、 
ここからパワ—アップしてい 
つても問題ないので、気にせ 
ず取つていつてよい。要は勲 
章を逃さないことだ。 

この場面では右から中型戦 
車(茶色)が2台出現するの 
で、早目にアイテム回収をし 
て破壊しよう。 

2台の大型レーザー砲台を 
«ぎると8面も中盤になり、 


戦車地帯のラッシュになる。 
ここは画面端左右に八ッチが 
1つずつと、ちよつと間を開 
けて ts らに一つずつ計 4 つ出 
現する。 

八ツチが出現したら、まず 
左側のを破壊して勲章を回収 
し、その八ツチから出現した 
戦車のゥエボンアイテムを取 
る。で、すぐに右側へ移動し 
て八ッチの勲章を回収するの 
だ。この次の場面が割と難し 
くなる。 

右の勲章を回収後、すぐに 
左へと移動し、それと同時に 
ゥエボンアイテムを幾つか拾 
■5。で、左の八ッチを速攻破 
壊する。 

ここがポイントとなるのだ 
が、左の八ッチを壊したら勲 
章を取らずに残し、すぐに右 
へ移動して同じよ - つに八ツチ 
を破壊し' 黙章を回収する。 
で、再び左に移動して勲章を 
取るのだ。 

この動きの理由は、勲章を 
回収するとキ J の戦車の攻撃の 
厳しさと、空中ザコの出現に 
よる(勲章を出す場合があ 
る〇 

ここは戦車の弾がかなり多 
く、八ッチの勲章を回収して 
いるときに空中ザコが勲章を 
出すと、まず回収することが 
でキ J ない。だから、左の勲章 
を保険として残すのだ。もし、 
残しておいた勲章を取りにい 


つたとき、右に勲章が出たら 
諦めてわざと落としてから勲 
章を取るよ5にしよ I つ。 

さて' 左に残しておいた勲 
章を回収すると、丁度左上か 
ら大型レーザ—砲台が姿を現 
す。 

このレ—ザ—誘導は、勲章 
を回収するとき右から///サイ 
ル戦車が数台出現するので、 
そのゥエボンを回収しにいけ 
ば自動的にレーザ—を右に誘 
導できる。で、あとは前に出 
現した大型レーザ—砲台と同 
じよ一つに破壊し、八ツチの勲 
章も回収すればいいだろ|つ。 

この大型レーザー砲台を破 
壊すると、もう • 一つレ-"ザ— 
砲台が右に現れるが、基本的 
にこの大型レ—ザ—砲台全部 
で 4 つは、すべて 同じよ！ つに 
始末すれば問題はない。 

4つ目の大型レ—ザー砲台 
を破壊し、八ツチの勲章を回 
収すると左から2面中盤で出 
現した中型=:/サイル戦車が3 
台つながって出現する。6面 
の最終難関といってもいい場 
所だろ5。 

ここは安全策と冒険策の2 
通りのバタ—ンが存在するが、 
I 応、両方共説明しよ一っ。 
•安全策 

4 つ目の 5 万点大型レ—ザ 
—砲台を破壊後、左にある八 
ツチを破壊せず、右上まで移 
動し、八ツチから出現した戦 
車の弾を誘導して徐々に下へ 
移動する。 

で、2台の中型ミサイル戦 
車が出現したら左上へ移動し 
て、弾の間を切り返す。 

つまり、このパタ—ンは戦 
車をたくさん出してキヤラク 
夕—オーバ I ( 画面内に I 定 
数以上のキヤラを出すことに 
よって、本来出現するキヤラ 
を消すことができる)をかけ 
て、 3 台いるはずの中型ミサ 
イル戦車を2台にして攻撃を 
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いで全部取つてしまつてよい。 
もし、ここでオプションがワ 
イドなどになつても、ここま 
でくればあとは八ツチを2つ 
残すのみの状態になるので、 
問題ないだろう 0 

とにかく、この最後の場面 
は空中ザコと戦車の猛ラツシ 
ユで、かなり激しい攻撃にな 
る。勲章 U で吉るだけ気を使 
い、出現したアイテムはすべ 
て取る意気込みでプレイする 
といいだろ I つ。 

これで、 B 面道中は終わり。 
あとはボスを残すのみだ。が、 
これまた今回も都合によつて 


道中までの紹介となり、ボス 
のぼぅは次号で攻略していき 
たいと思ぅ 0 

最後に重要な大型レーザ— 
砲台の撃ち込み具合について 
だが、基本的にプレイヤーの 
ランクによつ r 堅さも異なり、 
撃ち込み具合も変わってくる。 
これだけは、何回か回数をこ 
なして身につけるしかないぞ。 



中型ミサイル戦車が3台出現しだ0)一気に左上へ移動だ。 



で、ウ : EE ポンを使つ て 切り返せば問題なし！ 



少なくして進むのだ。かなり 
安全なパタ—ン。 

•冒険策 

通常通りにレ—ザ—砲台を 
破壊して、八ツチも壊す。で、 
安全策と同じよ一つに右上へ移 
動して中型ミサイル戦車の攻 
撃を極力§1き付けて誘導する。 

で、中型ミサィル戦車が 3 
台出現したら左上へ一気に移 
動してゥエボンを使い、八ツ 
チを破壊して下に切り返す。 
手持ちのゥエボンアイテム数 
が少ないと切り返すタイミン 
グを取るのが難しい、割と冒 
険のはいつたパタ—ンだ。 

中型///サイル戦車地帯のパ 


ターンを CVJ 通 Q 紹介したが、 
稼ぐなら冒険策がお薦めだ。 

中型ミサ V ル戦車地帯のあ 
とはどちらのパタ—ン4 P 同じ 
動きになる。ここを過ぎたら 
右へ移動して、八ツチを破壊 
して勲章を回収する。ここが 
1番8面で動章を落としやす 
い場面になるのだ。 

この場面では、右の八ツチ 
の隣(右側)にザコが 3 機置 
いてある。このザコを知らな 
い間にサ—チオプションで破 

壊して、熱章を逃す場合が多 
、〇 

ここは八ツチの勲章を回収 
したら、ザ=3を自ら破壊しに 
いき、アイテムの確認をしな 


バンジーネット事務局発價地/東京 TEL.03-5668-7777W 〒133東京都 /J 请薄便局私書箱26号バンジーネット事務局 
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:今回はキ稂ジセルと回 D 込みば沒: 

:釀賴議觀應麵撃觸 




sss ? s 担当:::::•淑:系チ:策:口 &:去 s : 泣:::::•斤 
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おなじみのこいつもキヤンセル 
可能だ。 



ザーで、これにのみ I 切キヤ 
ンセルはかからない。 


また' 被キャンセル行動が 
移動しながら使用でキ j るもの 
であれば、側進しやがみ攻撃 
によるキャンセルも可能だ。 

近接武器攻撃は起さ上がり 
のものもキャンセル可能だ。 

キャンセルのタイミングは 
攻撃前、攻撃後、いつでち〇 
K 。 フェイント、とつさの回 
避、連係の組み立てなどさま 
ざまに利用でキ J る。 

テムジンのライフル▼キャ 
ンセルしやがみライフルや' 
ドルカスのフアランクス，キ 
ヤンセルダッシュフ アイ ャ| 
ボ—ル、バイパ In のホ—ミ 
ングビ|厶 >キヤンセルジヤ 
ンプ、アファ—ムドのトンフ 



速度、軌道の違『つ3発の弾を同 
時発射するライフル+しやがみ 
ライフル。使える。 


ァ ー： キャンセルダッシュな 
どが代表的な連係の例だ。 

ダッシュでキャンセルする 
ときには、レバ—を|瞬ニユ 
—トラルに戻し、再度レバ— 
を入れ直すと同時にダッシュ 
ボタン、とやらなければなら 
ないことに注意。 

特殊攻撃によるキャンセル 
が可能なのはドルカスのみで' 
メガスピン八ンマ—によるキ 
ャンセルが可能だ。ただし武 
器ゲ—ジがすべて満タンとい 
う条件があるため、被キャン 
セル技は近接攻撃に限られる。 
•ジャンプ 


キャンセル行動 
•ジャンプキャンセル入力 
(上昇中に両レバ—内側) 


ジャンプをキャンセルでき 



♦シヤンフキヤンセルによる回避 
は、上に引きつけ、 



キヤンセルでや 1 0週ごす。体に 
覚えさせろ。 


る行動はこれだけ。ジャンプ 
の上昇中であればいつでもジ 
ャンプキャンセルを入力する 
ことで、上昇を中止、急降下 
することがで$る。ジャンプ 
を旋回手段として用いるとし 
ても、常にすぐにキャンセル 
してしまラのではなく、状況 
に応じて使い分けるよぅにし 
ていこぅ。 

•ダッシュ 


キャンセル行動 
.ダッシュキャンセル入力 
(レバー逆方向+ダッシュ 
ボタン) 

•ジャンプ 


基本的にどちらも、ダッシ 
ュし続けることによつて相手 
を視界から逃すのを防ぐのに 
使一つ。もちろん回避手段とし 
て用いることち多い。 

ダッシュキャンセルの目的 
としてはダッシュ S ダッシュ 
キャンセルで最小限の動吉で 
攻撃を回避することで銃口を 
相手に向け続けることを可能 
にする。 

一方のダッシュキャンセル 
ジャンプの利点は、ジャンプ 
によつて相手方向を向くこと 
ができるということと、誘い+ 
回避に利用でキ J る点。多少使 
用頻度の差はあれど全機体必 
須の操作。 

ただし、ダッシュキャンセ 
ル' キャンセルジャンプ自体 
に隙はないものの、フィール 
ド上から見れば止まつている 
も同然。ここに攻撃を合わさ 
れる危険性もあることを理解 
しておこラ。 

ダッシュキャンセルのジャ 
ンプからは、グライディング 
ラム、 or - rc , ダイブは出す 
ことはできないので両機を使 
つている人は覚えておこう。 
_特殊なキャンセル 


遂：；；>:;;;■霧： r 





I 力月のご無沙汰、今から 
始めるパ—チヤロン•後編を 
お届けするぞ。今回はパ—チ 
ヤロンで対戦をする上で必要 
な細かいテクニックを紹介。 

回り込みとは?キャンセル 
つてなに?そんな疑問にお答 
えるぞ。 



パ—チャロンにおけるキャ 
ンセルには大$<2つのタイ 
プが存在する。|つは純粋に、 
ある行動を途中でやめる(キ 
ャンセルする)というもの。 

ブレ—キ、または逆噴射とい 
つたところだ。 

そしても I つ|つが、ある行 
動から素早<別の行動へ移行 
するもの。素早い連係攻撃を 
可能にしたり、攻撃後の隙を 
フォロ—したりすることを可 
能にする。キャンセルの可能 
な行動(以下、被キャンセル 
行動)と、被キャンセル行動 
にキャンセルをかけて出すこ 
とのできる行動(以下、キャ 
ンセル行動)の組み合わせは 
決まっている。その組み合わ 
せを紹介していこ-つ。 

•武器攻撃 


• 4P 

1 .譬 

111 

1 議 |_謹1_議^^^ 


1 —^ 


ほぼ全ての立ち状態での武 
器攻撃はキャンセル可能。フ 
エイ•イエンの八ンドビ—厶、 
バイパ In のパルカンの リロ 
I ドモ—シ ヨン もこれに含ま 
れる。例外はライデンのレ— 


被キャンセル行動 
.立ち武器攻撃(例外あり) 
•近接武器攻撃 
千ャンセル行動 
•ジャンプ 
•ダッシュ 

•(側進)しやがみ攻撃 
•ガード 
•特殊入力攻撃 
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起き上がりに狙ろのが基本かつ最も実困的。フェイントち交えていころ。 






- ダッシュ攻撃キャンセル 


ダッシュ攻撃後は一定距離 
慣性移動し、その直後に I 瞬 
の硬直時間が存在する。ダッ 
シュ攻撃キャンセルとは、こ 
の最後の硬直のみをキャンセ 
ルでキ J るとい-つもので' 俗に 
「センタ—ゥエボンキャンセ 
ル」とも呼ばれる。 

基本的にキャンセルして使 
5武器は何でも良く、素早く 
武器攻撃、または近接武器攻 
撃につなぐことがでキ J る。 

さらにそのセンタ—ゥエポ 
ンをキャンセルしてダッシュ 
やジャンプにつなぐことでと 
ぎれなく動き続けることも可 
能だ。 


ガードキャンセル 



なく別の行動に移行すること 
がで吉るが、相手の近接攻撃 
をガ—ドした直後には一定の 
ガ—ド硬直が存在する。 

この場合、相手の攻撃をガ 
I ドした瞬間に武器トリガ— 
を引くことで瞬時に近接武器 
による反撃が可能。フェイ. 
イェンの左斬りキャンセルガ 
I ド丨左斬りなど' 通常は良 
くて相打ち、ダッシュによる 
回避もできない連係に対して 
割り込むことがでさる。もち 
ろん相手がキャンセルガード、 
またはジャンプしていた場合、 
反撃技にはならない。 

攻撃発生の早い、ライデン、 
ベルグドルのシヨルダ I (左 
武器)などは、この用途に最 
適だ。 

キャンセルはいずれもかけ 
ればいいつてものではない、 
その辺の判断は最終的には経 
験によるしかない。機体の操 
作にのみ神経を配るのではな 
く、相手がどこにいて、なに 
をして(狙つて)いるのかに 
神経を研ぎ澄ますのだ。 


n n nJ 

回 1 JiA み 

G urr 


近接攻撃は>>_0:_戦の華。 
そしてその中でも踏み込み' 
相手の背後に回り込みつつ斬 

りつける「回り込み」は最も 

派手で、効果的なテクニック 

の I つ。ただし回り込みは特 
定の「操作」によって出すも 
のではなく、特定の「条件」 
によって発生する。慣れてい 
ないと使いこなすことは難し 
いが、意外な局面で役に立っ 

たりする。 

回り込みを理解するにはま 

ず「ホパ—」を理解しておく 

必要がある。まず、ダブルロ 

ツクオンした状態で、近接武 

器攻撃を使用すると、相手と 


の距離が多少あいていても I 
気に踏み込み、攻撃する。こ 
れが通称「ホバ I 」と呼ばれ 
る行動だ。 

このホパ—は通常、直進し 
かしないが、相手の横移動と 
近接攻撃入力のタイミングが 
ほぼ同時であつた場合、ホ— 
ミング性能を持つようになる。 

結論からいえば、このホー 
ミングホバ I こそが回り込み 
の正体だ。 

当然' このホ—ミングホバ 
I は自発的に行うこと，も可能 
で、ダブルロックオン時に近 
接武器攻撃を入力。直前に旋 
回または側進で相手を正面か 
ら外すことで可能になる。 

角度的にこのホ—ミングホ 
パーで追尾しきれない位置関 
係にあつたときはじめて、回 
り込みが発生する。 

具体的には、以下の操作、 
状況での回り込みがぼとんど。 
•密着から 


起き上がりなどに狙-つのが 
ほとんど。この場合、全機体 
「一方のレバ—を外側斜め前 
に入れると同時にトリガ—を 
引く」 ことで、回り込みが可 
能。回り込みの最も基本的な 
使い方だ。ノ—マルホパ—キ 
ヤンセルガード丨回り込みと 
いつたことも可能だが忙しい 
わりには報われない。 

•回避に対して 
相手がダッシュ等による回 
避をするのを見越して行5回 
り込み。アファ—厶ド'テム 
ジンならステ—ジによつては 
開幕から仕掛けることも可能。 

斜め移動で接近しつつ、軸 
がずれた瞬間に近接攻撃。ダ 
ッシュで回避しようとすると 
回り込み、背後から斬りつけ 
られる。テムジンのソ—ドキ 
ヤンセルしやがみソ—ドやバ 
イパ — n の右斬り-左斬り' 
フェイ•イエンの左斬りキヤ 



にがさんつ！つてかんじの対ダ 
ツシュ回り込み。要所で使-3>と 
渋い0 


ンセルガ—ド丨左斬りなどを 
ガ—ド後、ダッシュなどによ 
る回避をしようとすると同様 
に回り込まれ、背後から斬り 
つけられることになる。 

•前ダッシュに対して 

可能なのはぼぼ、テムジン 
のソ—ド、アファ—ムドの卜 
ンファ—、フェイ•イェンの 
左斬りに限られる。 

交差法などを狙つてこちら 
に前ダッシュしてきた相手に 
対し、側進して軸をずらし近 
接攻撃を行 I つと回り込むよろ 
に相手のダッシュを追いかけ、 
背後から斬りつけることがで 
さる。テムジン、アファ—厶 
ドにとつてはかなりの戦力に 


前ダッシュ等に対し、ほんの少 
しだけ軸をすらすと同時に、 


なるぞ。 

•回り込みに対する防御 

通常の方法ではガ—ドはも 
ちろん、ダッシュによる回避 
もできない回り込み斬り。ま 
ず基本となる回避法はジャン 
プ。バイパ In やバル•バス. 
バウならこれだけでも十分だ 
が、ほかの機体の場合' 即ジ 
ャンプキャンセル、着地ガ— 
ドとやったほ一つがよい。キャ 
ンセルまたはジャンプが遅か 
った場合、空中にいる間に斬 
られてしまラので注意。 

起$上がりに重ねにきた場 
合、ガ—ド起き上がり(後退 
しながらガードしつつ起きあ 
がる)が手堅い。また、なに 
もせずに無敵時間を延長する 
のも I つの手だ。 

とゆ-つわけで2回にわたっ 
てお届けした「今からロン」 
いかがでしたでしよ I つか。 

いやいや、よ < 考えてみる 
と未だ誌上で紹介していない 
ネタっていっぱいあるんです 
よね。とりあえず疑問、質問 
等がございましたら「パ—チ 
ヤロンチ—厶 J 宛にどんどん 
お手紙ください。ではでは。 



けは注意だ。 
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横ダッシュ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 2 
〇 * 
〇 * 

〇 
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カスの強力な武器である叉デラン•クス C 
は 却挪、，担当 rs 怒ょ つ 1 欠つ 。 




ドルカスの切り札であるフ 
アランクスは、非常に攻撃範 
囲が広く避けづらい攻撃であ 
る。しかも、攻撃力がかなり 
高くぼやぼやしていると' あ 
つと言|つ間にやられてしまう 
ほどだ。 

フアランクスの形状は I つ 
ではなく、通常、前ダッシュ、 
横ダッシュ、バックダッシュ、 
しやがみと、五つの異なる形 
のフアランクスがある。ちな 


ドルカスの攻撃は、ファラ 
ンクスだけが強い訳ではなく、 
ファランクスと他の攻撃を組 
み合わせることによ つて' 強 
さを発揮する。 

ドルカスの基本戦法である 
フアランクスキャンセルを使 




三 



みに' ジャンプからのフアラ 
ンクスは' 前ダッシュフアラ 
ンクスと形状はほぼ同じ。 

フアランクスはボム型のも 
のと、ミサイル型のものを同 
時に発射し、ボム型の物はベ 
ルグドルのナパ—厶のよラに、 
8つの火柱を立てる。ミサイ 
ル型のものは、1つの火柱を 
立てるよ/つになつている。こ 
の組み合わせによってファラ 
ンクスは構成されているのだ。 


ファランクスとは… 


つた攻撃は非常に強く、避け 
るのも難しい。 

止まつていれば避けられる 
フアランクスも、そのあとの 
ダッシュフアイヤ I ボ I ルは 
避けることがでキ J ないとい I つ 
ように、フアランクス後の攻 
撃も考えなければならない。 

そこで、フアランクスの形 
状と、次の攻撃も考えつつ避 
け方を攻略していこう。 



• 通常フアランクス 

まずは、通常のフアランク 
スから考えていこうと思う。 

図を見てもらえばわかるが、 
左右に3つミサイルが広がり、 
縦にボムの火柱がまっすぐ進 
むよ-つになっている。 

この形状は、ドルカスがフ 
アランクスを撃ったあと、す 
ぐに行動できるため速めの回 
避が重要になってくる。 

このあとにドルカスが前ダ 
ッシユフアイヤーボ I ルか、八 
ンマ—を撃って来た場合、止 
まつて避けることはできない。 

そこで' 避けるには速めに 
ナナメ前ダッシュで反応する 
のが良い。キヤラのタイプ別 
に攻略すると、ダッシュスピ 
— ドの速いキヤラはナナメ前 


パ V パ — n などはジヤンフして 
からで、 



ダッシュでいいが、バイパー 
n 、 バル•バス•バウは、ジ 
ヤンプしたあとに横に移動す 
れば、上から相手を回り込む 
よ i つになるのでこちらのぼ I つ 



ドルカスの強さ 


が回避しやすい。ライデン、 
ドルカス、ベルグドルなどは、 
やはりナナメ前ダッシュをす 
るが' そこでダッシュ攻撃を 
して、相手の攻撃を打ち消す 
ようにするのがいい。 

これは中間距離で戦った場 
合の対応で、遠距離のとぎは、 
中央の火柱だけ避けて、障害 
物などを使って次の攻撃をよ 
けるのがベストだ。 

•前ダッシュフアランクス 
横ダッシュフアランクス 
この2つのダッシュフアラ 
ンクスは、フアランクスが発 
射するまでに自分が動かなけ 
ればフアランクスが当たるこ 
とはないのだ。しかもダッシ 
ュからの攻撃なので、すぐに 
次の攻撃がくることはない。 
また、相手のダッシュ攻撃の 
硬直を狙い撃ちで吉るため有 
利な展開となる。 



止まつていれば V らわないのだ 


これは前ダッシュと横ダッ 
シュに対応しているが、横ダ 
ッシュのフアランクスは少し 
速めに対応しないとくらつて 
しま I つときもある。また' 横 
ダッシュフアランクスに対し 
ては、間違つても横ダッシュ 
で避けよ5としてはいけない。 
横ダッシュしたら、必ず横に 
火柱があるからだ。 

このダッシュからのファラ 


ンクスは分かればくらうこと 
はなくなるので、ドルカス戦 
は少しは戦えるよ一つになるだ 
ろラ。 

•後ろダッシュフアランクス 

まず、図を見てもらえばわ 
かるが、火柱がクロスしてい 
るのだ。画面上では、中央に 
集中して飛んでくるようにも 
見えるが、実はクロスしてい 
るのだ。また、中央にも2つ 
の火柱が立つので、注意が必 
要。 

このフアランクスの避け方 
は、状況によって変わってく 
るが、横ダッシュでかわすこ 
とが多い。相手との離れてい 
るときは、止まって様子を見 
るのもいい。 


00000000 

% 
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一期一会のおつきあい 

PCB 

有限会社クリーン八一卜日本婿楽機械オペレ-夕-協同組合加盟 

Q03-3721-1933 

営業時間 ► 13:00〜20:00 
_定休日►火曜日_ 

I 京都大田区田園調布1 -47 - 2 


I — 2本差基板「分吉君 j は1台の臁体が2倍に使えて一! 

シングルロケや台数の少ないゲームコーナーに駸適！ 
「分吉君強力 DX 型 Ve 「.3. Oj OP 価格¥25,000 

Ver . 3.0用パワーサプライキット OP 価格 ¥9.000 

「分吉君 ST 型 Ve 「3. 1 j OP 価格¥22,000 

「♦当店の商品は原則として全てメーカー純正インスト付です ♦ つ 
I ♦宣伝経費をかけない分だけより安く売れます ♦ I 

フアイティングバイパース PCB 95.000サラマンダ 2( GX マザー付） 30,000 
プライムゴール EX 15.000ボンパーマンワールド 18.000 


バトルガレッガ 39.000ガンダーラ 30.000 

マ-ヴルス-パ-ヒーロ-ズ(□ム ） 27,000上海 II 22.000 

パワードギア（ロム） 20.000逆転パズル番長 25.000 

戦国ブレード 58,000ダンクマニア 28.000 


リスト中の価格はすべて消費税抜きの価格です。在庫リスト 
ご希望の方は、80円切手3枚を同封の上、ご請求ください。 

■来店できない方は、銀行振込をご利用下さい。 
第一勧業銀行蒲田支店普通1869777 
有限会社クリーン八一卜 
■運賃は手軽な着払いです。 



g ■新品 • 中古基板 
扱■各種筐体 • モニター 
商■コントロール日 OX 
邑■「分吉くん」総発売元 

かならす TEL の上 
ご来店下さい。 


架急荣描棵■目涌棵田園 
调布职栗口よ〇徒步8分. 
または，栗□パス乗り場 
よ D バス(行き先不問）. 
田園调布坂上下車.進行 
方向右手前方 150 m 。 

理 y 店 マーセル とな0» 
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店舗►〒: L 45 



めの行動が重要になってくる 
が' 知識を持っていることも 
重要になる。また、ジャンプ 
フアランクスに関しては、形 
状は前ダッシュフアランクス 
とほぼ同じだが、相手がジヤ 


ンプするので接近してもぐり 
こめば問題はない。 

とにかくドルカスがダツシ 
ユしたとさのフアランクスだ 
けはなるべくくらわないよ5 
にしよ|つ。 


ス 

□ 

ク 

t 6 

隞 

実 

水 

る 

え 

見 

て 

し 

中 

集〇| 

にだ 

央の 
中る 


_ up'' 

また、バイパ— n 、 バル. 
バス•バウなどは、ジャンプ 
の着地に合わされやすい攻撃 
だが' 空中で相手のナナメ前 
に進むよ一つに追いかけつつ着 
地すれば、避けやすい。 

バックダッシュファランク 
スは中央に火柱が集中するの 
で左右に避けたいところだが、 
不用意によけるのではなく、 
相手との距離を把握すれば避 
けられる率は上がるだろ I つ。 



•しやがみフアランクス 
これは、対空フアランクス 
なので離れていればまず当た 
ることはないが、このファラ 
ンクスの強さは接近戦にある。 

回り込みでドルカスを攻撃 
したと$に、ドルカスがしや 


しやがみフアランクスは、360度 
攻繫判定がある。 



がみファランクスを出せば負 
けてしま|つのだ。このファラ 
ンクスは360度攻撃判定が 
存在するので' 非常に厳しい。 

しかし、接近戦ではこれを 
逆手にとり、回り込みキャン 
セルダッシュ攻撃などをすれ 
ばしやがみファランクスの間 
に攻撃が当たるので試してぼ 
しい。 


:〇〇 



結果的に、ダッシュフアラ 
ンクスに対しては、動かずに 
いればぼとんど攻撃が当たる 
ことはない。 

追い込まれてしま一つと避け 
ることは厳しくなるので、早 
















激安! I 大売り出し!！ 24時闉使えます II 








舊話爾 


中古ソフトや基販コントローラー,同人ます買います。 


家の電話から使えます 


ノレ-ルを守って楽しく使って下さい。1 

金部!! 


,03.5^0*6816 


メッセージを 
聞く時は 

メッセージを聞きた 
い BOX の番号と#を 
押す。 

※それからもう一度 
BOX ID の番号と#を 
押す。 

メッセージ在聞く時は 
7#と押す 


録音したい BOX の 
番号と#を押す。100 
秒以内にメッセージ 
を入れて下さい。 


b —ジ窬鑄》す 
3#と押す 


•取り引きはできるだけ手渡しと現金でね。 
•売りたい物は箱や説付か詳しく入れて下さ 
いネ（タイトル名もね）。 

•売りたい人は商品と連絡先（電話番号と電 
,話が取れる時間を必ず入れてください。イ 
タズラメッセージは自動的にカットします。 
ポケットべルの番号を入れても OK です)。 
•相手の迷惑にならない時間に連絡を取って 
下さい。 


^03-5680-68 16 


^家庭用ゲームソフト売ります、 
ノ (閲東、束京、千葉、神奈 in ' 埼玉、 


ります、買います。 
山埼玉、他エリア） 


l 家庭用ゲームソフト売ります、買います 。 L 
^関西近辺 O K 1大阪、名古屋、他0 K です） 

^ネオジオ、サターン、ブレイステーション、1 
? _ 3 DO 、 売ります、•います。_ 

b スーパーファミコン全般、売ります興います。 

； ソフト含む(関東エリア、周辺 OK です ） J 

^ スーパーファミコン全般、売ります霣います。 

^ ソフト含む(関西エリア、周辺 OK です ） J 

マンド•隠し技、 

>教えてください、教えます〇 r 


r 靈驗猶崖 


_©圖卽茨必多^^ 
画酿穿ノ^ 


に※ピポパの音の出る 
プッシュホンで 
かけて下さいね。 


メガドライブ、 PC エンジン、 PCFX 、 
アーケード籌樣、麂〇ます興います。 

ゲーセン友違募集、文通友達も0 K ! 
(閲東エリア、周辺 OK です）_ 

ゲーセン友達募集、文通友達も0 K ! 
(閲西エリス周辺も OK です） 


ゲームチーム、コスプレチーム、 ノ 

アニメ •マンガサ ー クルを作りたい人へ „チーム 

言いたい0(題のコ十です0 ^ 






この人は中古ソフトや 
基板を安<買いたい人 


〖 シュパンクに電聒をしてメニューを選む 
相手に連絡して個人売興をする*^ 
しごくかんだん！！ 


24時 M フル稼 ㈣ リアノ1^イム 

溫?ね/ 


登録24時間 OK ! 

^ 黯 - 6 ^ 


iHS 




中古ソフトや基板、 

コントローラー t 固人誌等他、 
何でち OK です。 


自動的に東京ソフトパンクのコンピュータに登録されます。 
全国の情報が1万件近<登録されています。 

中古ソフトや基板売りたし。 



一般第二種通信事業者届出番号 A -07-1160 




上記広告のお問い合わせ TEL 0 3 _ 3657 _ 55 33 バンクネットサービス 


切手(未黼 s )、 鋪 s 麟 ( saw のみ)、關券、® s 券、 / w ウ I イカ-ド、オレンジ 
力-ド(未關 S )、 テレホンカ-ド(未關 S )、3 ミック、7ンガ本、 CD 、 ビテオ。 


溫 


売却品を安心、誠実な当社へご送付ください。 


宅配便かゆうパックで当社にお送りください。送金は現金書留か銀行振り込みで行います。口座番号を記入してください。 
※買い入れ値に不満の場合は、2日以内なら解約で吉ます。 

〒125東京都葛期区青戸 5_31-7-101 A 日本ソフトチケット A 係 TE し. 03-3650-0777 









レイフオース 
ルナレスキュー（白嫌） 
アルペンスキー 
インベーダー（カラー〉 

カブキ Z 
パズルボブル 
バブルボブル 
ハーレーズコメット 
フ□ントライン 
サイレントドラゴン 
ニンジャキッズ 
中蓽大仙 
地獄めぐり 
究極タイガー 

SEGA 


ダンクドリーム95 ( 新品〉 40,000 

マジカルドロップ 15,000 

クルドパスター 15,000 

デスブレイド 10,000 

バックファイヤー 45,000 


DECO 


蒼穹紅連隊（新品） 

僅引き有り 

バーチャファイター3 

予約受付中 

ソニック•ザ • ファイターズ 

200,000 

バーチャ-ファイター KIDS 

80,0 0C 

ファイティングバイパ-ズ（音声アンプ付.配«済> 

150,0 0C 

パ-チ”ファイタ-2 (音声ァンプ付、雄済) 

100,000 

ペンゴ純正 

60,000 

ファイナルアーチ 

60,000 

パーチヤファイターリミックス 

57,000 

ばくばくアニマル 

55,000 

上海万里の長城 

75,000 

ドラゴンボール Z VRVS 
アッボー 

25,000 

22,000 

青春スキャンダル 

30,000 

テディボーイブルース 

42,000 

ビットフォール2 

45,000 

モンスターランド 

22,000 

サンダーフォース AC 

18,000 

DD クノレー 

8,000 

ぶよぶよ 
ぶよぶよ通 

12,000 

15,000 




CAPCOM 


スト ZER02 アルファ（新品•力一卜） 傕引き有り 

X.MENVS ストリートフ r イター(新 S •力一!') 傕引き有り 

ウォーザード（新品） 予約受付中 

スターグラディエイター（新品） 値引き有り 

□ックマン2 (新品カート） 僅引き有り 

スト ZER02( 力-卜） 25,000 

ロックマン（新品） 50,000 

45.000 

D&D シャド_ (カート） 80,000 

19 XX (カート） 50,000 

マーヴルスーパー匕ーローズ（カート} 28,000 

スト ZERO (力一卜） 10,000 

ヴァンパイアハンタ ー( 力一卜> 15.000 

X-MEN (力-卜〉 20,000 

パワードギア (»- h) 30,000 

トップシークレット 42,000 

ブラックドラゴン 25.000 

19 4 3 12,000 

« 壜の a 10,000 

壜の狼 n 25,000 

ラストデュエル 18,000 

»欉の野 H2 10,000 

败様の野 a 4,000 

天地を喰らう n 25,000 

KONAMI 

ときめきメモリアル対«ぱずる玉 148,000 

沙 a 曼铊2 50.000 

スラムダンク2 95,000 

スラムダンク 25,000 

究««#ダダンダーン 48,000 

グラディウス n 40,000 

ゼクセクス 36,000 

クライムファイター 15,000 

タートルズスーパー龜忍者 8,000 

GX マサ-ボ -K 40,000 

セクシーパロディウス 50,000 

対《ばずる玉 43,000 

極上パ a ディウス 45,000 

出たなツインビー 18,000 

タイムパイロット84， 20,000 

サンダークロス 25,000 




有限会社哲信クリエィト 

〒545大阪市阿倍野区美章園 2-21-11 朝日プラザ 1F 
TEL.FAX 06-719-991 9営業時間10:00〜21:00 



13しい物を今すぐ手元に 

分割払い 

1 始めました 。 i 

★低金利□ーン女★商品の組合せは自由自在です。 ★ ★最高 60 回まで〇 !<!!★ 


(筐体 12ボタンパネル 使用） 


rig 定5〇吾1 
b 寺別価格^ 


m 

初回 ¥20,712 ¥19,600X11 回 

初回 ¥10,824 ¥10, 600X23 回 

¥10,436 ¥ 7,500 X35 回 


(筐体 12ボタンパネル 使用） 




SNK キングオブファイター 9 ぼ組 i 


(筐体12ボタンパネル仕様〉 

通販価格¥420,000(税込） 


bNK 千ンク习 

先_ 


¥195,000 

(送料 • 消費税含む） 

初回 ¥17,780 ¥17,600X11 回 

初回 ¥11,560 ¥ 9,400 X23 回 

初回 ¥ 9,640 ¥ 6,700 X35 回 

SEGA ニューアスト□シティ +TAIT0 F3 セット 
(筐体12ポタンパネ lift 様）通販価格¥ 448,000(税込） 

_ ^ F3 マザーボード 

パブルシンフォニ-(ヵセット〉/ 
ダライアス外伝（カセット） 
\ Jl *.., i レべ-夕-リタ-ンズ（カセ.ノト） 

、 •• パズルボブル2 (カセット） j 
\ ゲキリンダン（カセット） 

\ 究極タイガ ーn (カセット） 1 

— 初回 ¥41,232 ¥40,400X11 回 

• . 初回 ¥21,864 ¥21 ,800X23 回 

/ 初回 ¥18.396 ¥15, 500X35 回 

SNK キングオブファイタ- 96' - ポードマスターセット 
通販価格¥218,000(税込） 


通販価格¥235,000(税込） 

初回 ¥21,540 ¥21 ,200 X 11 回 

初回 ¥12,280 ¥11,400 X 23 回 

初回 ¥10,720 ¥ 8,100 X 35 回 

SEGA こユ-アスト□シティ 
NAMC 0 ソウルエッジ NEWVer セット 
& UP (筐体12ボタンパネ Jl/tt 様） 
圓■ 販価格¥ 338,_(税込） 


為 HP 

■ - 初 n 


_ 初回 ¥38,380 ¥37,900X11® 初 H 

mS 初回 ¥21,360 ¥20, 400X23 回 覺： 初 E 

初回 ¥14,840 ¥14, 600X35 回 初 E 

SEGA ニューアストロシティ （12 ボタンパネ jl 雌） SEGA ニュ ー7 
CAPCOM CPD システムセット通販価格¥498,000 CAPCOM ス 

cpsn マザ-ボ -k (税込） — 

\9L ば U: « '备 H 

.. マ-ヴルス-パ-ヒ-口-ズ（カート） \ ■ 

\ ヴァンパィアハンタ-（力-卜） \ HI 

'を mm 

〜5 初回 ¥45,932 ¥44,900X11 回 初 E 

ン 初回 ¥25,064 ¥24, 200X23 回 > 初 □ 

/ 初回 ¥17,996 ¥17, 300X35 回 / 初！! 

SEGA ニューアストロシティ （12 ボタンパネ醋槿 ） CAPCOM CP 
KONAMI GX セット通販価格¥440,000(税込） 

GX マザーボード .. ド 

/ 沙羅曼蛇2 (ロム）ず夕； 

lHtv セクシ-パ□デイウス（ロム） . 9 . 

霡趨ときめ*メモリアル対《 ( ロム> ス [■ z . e ^?. 2 4 . J * _ 
j ： 対！!ばずる玉（ロム〉：乂トニォズ'ヤ H 

\ ッインビーャッホ- ( a ム）卜似- , H - a - ズ（力-卜） 

\ _ ロムヴ酬アハンタ -( 力-卜) 


區販価格¥402,000 
| (税込） 


初回 ¥36,468 ¥36,300X11 回 

初回 ¥21,036 ¥19, 500X23 回 

初回 ¥16,804 ¥13, 900X35 回 

SEGA ニューアスト□シティ (12 ポタンパネ醋橙） 
CAPCOM スト ZERO 2アルファーセツト 
通販価格¥379,000(税込） 


1P 


cpsn マザーボード 

スト ZER02 アルファ 


ポードマスター 
X-MENVS ストリ-トファイタ i 
cps n マザーボード| 
cpsn 用ハーネス 


初回 ¥30,892 ¥30,500X11 回 

初回 ¥17,582 ¥16, 400X23 回 

初回 ¥ 13,676 ¥ 11.700X35 回 

X-MEN VS ストリートファイター 
ポー ドマスターセツト 
通販価格 ¥266,000( 税込） 


mam 

w 

• f 初 [ 


初回 ¥34,636 ¥34,200X11 回 

初回 ¥19,472 ¥18, 400X23 回 

初回 ¥16,008 ¥13, 100X35 回 

CAPCOM CPSn ポードマスターセツト 
通販価格¥320,000(税込） 


セクシ-パロディウス（ロム）で二て二卜） mmj'm ■ • ~ 

と i めきメモリアル対 K (a ム） k hZ * E ^ 7 !-；J 

対 it ばずる玉（ロム〉;ノ乂;才；冗夕;滓べ um 

卜4グヒン!ロム！ヴァン卿、ンタ -( 力-卜） 

初回 ¥40,260 ¥39, 700X11 回 ご ホン ノ 3 二!^ 初回 ¥28,980 ¥28,900X1111 

初回 ¥21,720 ¥21, 400X23 回 CPSII 用ハ-ネス 初回 ¥17,260 ¥15,500X23® 
初回 ¥15,380 ¥15, 300X35 回_初回 ¥12,140 ¥11,100X35 


ジ初回 ¥21,720 ¥21,400X23 回 CPSII 用ハ-ネス 初回 ¥17,260 ¥15,500X230 

ヽ、 初回 ¥15,380 ¥15,300X350 _ 初回 ¥12,140 ¥11,100X35 

TAITO F 3. ボードマスター セツ ト KONAMI GX . ポードマスター セツ ト 
ボ-卜;;7スタ- 通販価格 ¥278,000 (税込）ボ-ドマスタ-通販価格 ¥315,000( 税込) 




初回 ¥24,344 ¥24,000X11 回 

初回 ¥13,988 ¥12, 900X23 回 

初回 ¥11.032 ¥ 9,200 X35 回 


F3 マザーボード 
バブルシンフォニー(カセット〉 
ダライアス外伝（カセット） 
エレベターリターンズ（カセット） 
パズルボブル2 (カセット） 
ゲキリンダン（カセット） 
究極 タイガー n (カセット） 
ハーネス inn=n u oc oc 




初回 ¥25,252 ¥25,100Xj2：l5ll 

初回 ¥14,204 ¥13,500423 回 j 

初回 ¥12,056 ¥ 9,600 X35 回 1 




GX マザーポード 
沙羅*蛇2 (ロム） 

ときめきメモリアル対 K (ロム） 
セクシーパロディウス（ロム〉 
ツインビーヤッホー（ロム） 
ドラグーンマイト（ロム） 
対戦ばずる玉 （ロム） 

ハーネス 




¥ 28 , 400 ^ 1 ^^ 
¥ 15, 300 X 231] 

¥10, 900X35 回 


SEGA ^^_ 3 ☆いよいよ発売間近// 

-チヤフア 予約受付中。もちろん口-ンの臟も 0 K 。 


KONAM 噺型筐体ウインディ29先行予約受付中// 

限定50台特別価格 ¥195,000 (送料 • 税含むな モ H 4；= u 4 に燃 


プレミアサッカー 

12.000 

ビットファイター 

12,000 

ファイナライザー 

12,000 

サプライズアタック 

5,000 

NAMCO 


ダンシング•アイ（新品） 

168,000 

ソウルエッジ NEWVer 

75,000 

ゼビウス 3D/G 

80,000 

クラシックコレクション2 (新品） 
クラシックコレクション1 

75,000 

25,000 

トイボップ 

68,000 

グ a ブタ_ 

68,000 

ビストル大名の曹険 

20,000 

ワルキューレの伝脱 

68,000 

ドルアーガの搭 

75,000 

リブルラブル 

45,000 

マッピー 

42,000 

バックランド 

70.000 

パック&パル 

45,000 

アウトフォクシーズ 

35,000 

バラデューク 

38,000 

ディグダグ 

30,000 

ゼビウス 

28,000 

モトス 

70,000 

ニューラリ ーX 

65,000 

ワンダーモモ 

80,000 

ドラゴンスピリッツ 

60,000 

ギャラクシアン 

35,000 

スーパーワールドスタジアム9 5* 

15.000 

スプラッターハウス（ロム〉 

25,000 

TAITO 


ファイターズインパクト（新品） 

190.000 

まじかるで一と（新品） 

値引き有り 

レイストーム（新品） 

190,000 

サイキックフォース 

120,000 

ゲキリンダン（新品 • ロム） 

10,000 

パズルボブル2 (ロム） 

23,000 

ダライアス外伝（ロム〉 

28,000 

エレベターアクションリターンズ（ロム〉 

30,000 

あっかんべえだ一（ロム） 

15,000 

バブルシンフォニー（ロム〉 

10,000 

カイザーナックル（ロム〉 

3,000 


00000000000000 
00000000000000 
00000000000000 
85005525052800 
85551131311 11 















― ネオジオソフト— 

龍虎の幸外伝 
あしたのジョー伝脱 
アント□デュノス 
エイトマン 

租狼伝脱 （1+2+3+ S ) 

ギヤラクシーファイト 
クロスソード 
ゴウカイザー 
ゴース トパイロット 
ザ•キングオブファイターズ_94 
ザ • キングオブファイターズ’95 
ザ • キングオブファイターズ96 
神凰荦 
風 S 黙示録 
天外魔境輿伝 
パルスター 
ラスト 1 」ゾート 

■ その他— 

エキサイティングサッカー 
大江戸ファイト 
ガルメディス 
がんばれギンくん 
剣 SE 

コンパットライブス 
四川省 n 

スパイナル ブレーカー 
ツインイーグル n 

-新製品（予約受付中） 

パーチヤファイター3 
ウォーザード 
鈇挙3 

X - MENvs ストリートファイタ-(□ム10/17親） 
ストリートファイター m 
デッドオアアライブ 


¥5.000 

¥78.000 

¥5.000 

¥8.000 

¥18,000 

¥5.000 


¥5.000 

¥5,000 

¥ 12.000 

¥18,000 

¥5.000 

¥5.000 

¥3.000 

¥5.000 

¥3.000 

¥5.000 

¥3.000 

¥ 12.000 

¥3.000 

¥15.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥18.000 

¥1.000 

¥128.000 

¥3.000 

¥ 8.000 

¥18.000 

¥18.000 

¥3.000 

¥ 2.000 

¥2.000 

¥2.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥ 2.000 


スフツフシヨツト 

パズルボブル2 
忍者キッズ 
究極タイガー 
シーファイターポセイドン 
地獄めぐり 

ナムコ— 

アサルト（パネル付） 

ギャプラス 
クラックス 

グレー ト スラ ッ ガー ズ 
スーパー ワールド コー ト 
ゼビウス（ハーネス付） 

ダンクマニア 

鉄拳2 ( VerB ) 

ドラゴンパスター 
ド ルアー ガの塔 
ニューマンアスレチック 
ノ（一ニングフォース 
パックマニア 
パックランド 

ファイナルラップ2 (ロム） 

マー ペルランド 
マッ八ブレーカーズ 
スーパーワースタ’93 
ワールドスタジアム’90 (ロム） 

データイースト 
アクトフェンサー 
空手道 

コブラコマンド 
スカ^/ファング 
ワンダーブラネット（ロム） 

パンプレスト_ 

ウルトラマン 
戦国 エース 
戦国ブレード 
ぶるるん 


ビットファイター 
リングの王者 
マーシャルチャンピオン 
エスケープキッズ 

ジャレコ ー 

エクセライザー 
エクセ U オン 
ゲーム 天国（ロム） 

ソルダム 
P 47 (ロム）. 

P 47 ACES (ロム） 

湾岸戦争（ロム） 

— セガ — 

アツ ポー 
MVP (野球） 

エジホン探偵事務所 
クイズ ゴース ト八ン ター 
クラックダウン（ロム） 

コラムス II 
J リーグ1994 

スタックコラムス 

ソニックザファイターズ PCB (八ーネス付) 
タントアール 
チヨップリフター 

ドラゴンポール Z VRVS 
ファイナル アーチ （ロム） 

パーフエクトビリヤード 
フラッシュポイント 
フリーキック 
ボトボ P 

ボナンザブラザース（ロム） 

ラフ レーサー （ロム） 

レッスルウォー 

■■タイトー 

あつかんベーだ一（ロム） 
インベーダー DX 

ダライアス外伝 _ 


-今月の目玉- 

スト ZER 02 (ロム） 

パーチャファイター2 
ゼピウス 3 D/G 
アウトフオクシーズ 
セクシーパ□ディウス 
闘姫伝承 
ゲーム天国 

ヴァンパイアハンター（ロム） 

登龍門 

メジャータイトル n 

ラストブロンクス pcb (ハーネス付） 

ファイティングパイパーズ（八ーネス付） 
ソニックザファイターズ（八ーネス付） 
ドーミー筐体 （25 インチ）（早いもの勝ち） 
ソニックザファイターズ（ロム） 

カプコン ■■ 

スト ZERO (ロム） 

19 XX (ロム） 

ヴァンパイア（ロム） 

ロックマン2ザ•パワーパトル 

ス ターグ ラディエイ ター ； 

ナイツオブザラウンド 

クイズ殿様の野望 

クイズ八テナの大爾険 

コナミ ■■ 

クイズ学問のススメ 
々才 ース> 

沙羅曼蛇2 (ロム） 

すすめ対戦ばずるだま 
スラムダンク 
スラムダンク n 
対戦ばずるだま（ロム） 

ダブルドリブル 

ツイン ビー ヤッ ホー （ロム） 

八イパーアスリート 5 

/ V イパーオリンピック_ 


丁今 1 ^纖怒!;故卜! 


$ SUP6RVE6A2 
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想糊なメンバ■スカード会員募集中！ 

①入会金、会費は全て無料。②お買い上げ金額の5 %をポイントとして還元。 

③□ーンの申し込みがサインと捺印だけで OK !④キャッシング機能が付いてい 
るので、いつでも現金が引き出せます。 

※他にもたくさんの特典が付いています。すぐに申し込み用紙を送ります。詳し 
くは TEL 又は店頭にてお問い合わせください。 


お得な TAMAYA 通傕販売 

• ゲーム機(業務用）ソフト、関連グッズの通信販売を行っています。 
• ヤマトのコレクトサービスで翌日配送できます。 

• 分割払いが利用できます a 
• 大型«体の販売を行っています。 

• 電話での相談、脱明。 

•ハード、ソフトの興い取り。 

• 特殊ハーネス等の製作を行っています。 

• FAX で24時間注文 • 相賧受け付けています。 


X~MENvs ストリ-トフアイタ- 
ス ー パー ベガセツ ト 

X-MEN vs ストリートファイター(新 S ) 
スーパー ベガ21 
八ーネス 

Q サウンドポード(ケープル付） 


初回 ¥26,496 初回 ¥16. 452 
_¥26, 200 X 11 回 ¥14, 200 X 23 回 

ザ•キングオブファイタ-ズ，96(中古） 
スーパー ベガセツ ト 

ザ.キングオブファイターズ'96(中古） 
MV 1 FZ (中古） 

スーパーベガ21 
，\ーネス 


i ^ hI 

舰觀 挪侧 

¥278,000 


初回 ¥12. 348 
¥10.100 X 35 回 


'ーネス 通 販特価(送料.税込） 

¥195,000 

初回 ¥19. 440 初回 ¥10. 630 初回¥ 8.120 

_¥18.300父11回_¥10.00(^23回 ¥7.100><35回 

アップスキヤンコン ノてーター 

XRGB-l ¥26 J 00 F 


X>MEN VS スト 1 J - トファイタ- 
シグマセツ ト 

X-MEN vs ストリートファイター(新 S ) 
シグマ A V 5000 
28000 ターボ x 2 

AS コード、ハーネス 
Q サウンドボード(ケーブル付） 


圍 

通麵挪.脱） 

¥273,000 


X ^ MENvs ストリ-トファイタ- 
パナカスタムセツ ト 

X-MENvs ストリートファイター(新 S ) 

パナカスタム 

八ーネス 

Q サウンドポード(ケーブル付） 



XRGB-l 

3チャンネルセレク^^板4:50 0；^8^ ^ 

4チヤンネルセレクタ- ¥5.000 ^^^^^ 
大画面モニターが使えるようになりました。 

通販特価（代引、送料•税込） ¥26,000 

パソコン用モニターで高画質のゲーム画面が楽しめます 

に舞 g 、)。 ※水平同^^数が24 Khi ^ l 角のモ Si 上? 

黠プル(■日'^^ 

定価 ¥19. 800 代 弓|特価¥18；800 ( 送料1税@ 
アストロ用底ケース¥7,500 


アストロ用底ケース 争 〆 ¥7,500 

お厲い得セツト ¥13.000 

(2 L 1 B 8 アルミパネル、レパー X 2、 SW ボタン X 18 個付） 
•アストロ 2 L 6 日パネル ¥5.000 

•アストロ 2 L 12 B パネルセイフミ ¥13.500 
パーチヤファイターパネル ¥15,000 

パーチヤロンパネル(純正）_ ¥65.000 


初回 ¥26,336 初回 ¥14. 882 初回 ¥12. 768 

¥25,700 X 11 回 ¥14.000 X 23 回 ¥ 9,700 X 35 回_ 

ザ • キングオプファイタ-ズ’96(帕） 

シグマセツト 

ザ.キングオブファイタ-ズ，96(中古）> ： Hj 5 Br 
MV 1 FZ (中古） 

シグマ AV 5000 し^—— 3 - 

28000ターボ x 2 通販特価 (送料•税込） 

ハーネス 'AS コード ¥190,000 

初回¥18,180 初回 ¥11. 360 初回¥ 8.540 

_ ¥17, 900 x 11 回 _¥ 9.700 X 23 回 ¥ 9,900 X 35 回 

RAS-HD ¥14,500 _ 

( PS 、 SS アダプター付） Mgs - - 

MSX 用アダブター ¥2,500 

3 チャンネルセレクター ¥4.500 
4 チヤンネルセレクタ- ¥5.000 


初回 ¥23,304 初回 ¥12,098 

¥23.300 x 11 回 ¥12, 700 X 23 回 

ザ•キングオプファイタ-ズ’96(中古） 
パナカスタムセツト 

ザ，キングオブファイターズ*96(中古） 
MV 1 FZ (中古） 

パナカスタム 
八ーネス 


. . 

娜 

¥247,000 

初回 ¥10,052 
¥ 9,000 x 35 回一 

" K ： 

•Iffi Wii 

7 二..….…、-一—，、 •] 

棚獅娜.脱） 

¥165,000 


初回¥ 7.140 
¥ 6,000 X 35 回 


SR MD 、 gS 、 ネオジオ対応。☆業務用パーチャフ 
アイター2対 fe ：。 六巧卩しかない RGB 15 KHZ 対応モ 
ニターに21 P を增股。 

対応機 Z 68 K モニター、 PO - TV 45 X • 35 X FM 
タウンズ他社モードオートシンク以上の 15 khz モニタ。_ 

21 P 用4 ch セレクター ¥5,000 


初回 ¥16,280 初回 ¥10,410 
_¥15,500 xll 回 ¥ 8.400 X 23 回 

SUPER VEGA 21 


サターン用コード 
プレイステーション用コード 

ポードマスター 




X-MENvs ストリートファイター 
ポー ドマ スター セツ ト 

X-MENvs ストリートファイター(新品) 
A —ネス、 

Q サウンドポード(ケープ)咐） 


初回 ¥24,916 初回 ¥14.042 
_ ¥24, 800 X 11 回 ¥13.500 X 23 回 

ザ•キングオブファイタ•ズ*96(中古) 
ポー ドマ スター セツ ト 

ザ • キングオプファイターズ中古） 
MV 1 FZ (中古） 

ボー ドマ スター 
八ーネス 


mmm - m ) 

¥263,000 


初回 ¥10. 108 
¥ 9.600 X 35 回 


通販特価(送 S •税込） 

¥185,000 

初回¥ 8.960 
¥ 6,700 X 35 回 


初回 ¥18. 020 初回¥ 9.790 初回¥ 8.960 

¥17.400 X 11 回 ¥ 9.500 X 23 回 ¥ 6,700 X 35 E 

■シグマセツ ト ポ（メス x2) 特価 




21 P 接続コード 


サターン用コード ¥4.000 メガドライブ用コード ¥2.000 
スーファミ用コード ¥4.000 PC エンジン用コード ¥2.000 
プレイステーション用コード ¥4.000 _ 

KIC PANACUSTOM 麵 


★ 微 ： 5 ； SSS' 


RGB ヶ-ブル 21 P 、15 P 各 ¥3. 000 SF 用コード ¥8.000 
スト II 対® JAMMAA - ネス ¥3.000 麻雀ハーネス ¥3.000 


II 


§§§§§§§§§§§§§§§§§§ 000 §§§§ 000§§§000 
¥45¥12¥2i¥5¥12¥28¥8¥28¥78¥8¥18¥25 ¥ ¥ 3 ?¥25¥35¥35¥5.¥5.¥5.¥58.¥2.¥3.¥18:¥68:¥28. 









(大阪府ばんち君) 




isnmsim 1 ま'翹く&れ!!コーナ 



第55回 



_深し0秋の夜長はゲーム三昧 
M つてのが定番だよね。もちろ 
ん我らが怪獻王子=6新次世代機で 
ホクポク、と思ったら…。 
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天使万歳では我らが王子を応援するお便りを募集0宛先は新声社®係* 


1歡 x 系0薄屋 



さたけまさあぎ大阪府出身 A 型 
空手家国内での試合復帰戦をめざして 
只今猛トレーニング中。激励の八ガキは 
ゲーメストまで！先日、趣味と実益をか 
ねて「甚兵衛 T シャツ j を作成したり 


mmm 


やはり物をちら一つ瞬間って、 
とて 4 P 嬉しいものだ。 

私はおもちゃ券で何を買5 
かを考えた。 

(う〜 ん、1万5千円か。こ 
りゃ中途半端な値段だな。ミ 
二四駆でも買ってみるかな。 
ミニ四駆だつたらたくさんの 
数が買えるな…。いや、それ 
ともロクヨンを買うか。やっ 
ばり、ここはロクヨンで勝負 
だ=0 

気合いが充分に溜まった状 
態で私は表に出た。 

(よし=今からロクヨンを買 
I つぞ n こんな時は一人でおも 
ちゃ屋に行くのは寂しいから、 
事務所の使用人イイジマを呼 
びつけてやろう) 

「もしもし、お疲れさん。私 
だ。イイジマよ、今からすぐ 



先日、某番組に出演した際 
に誕生日プレゼントとして、 
『おもちや券』1万5千円分 
をちらつた。 

「ラツキ-」 

思わず私は大声を上げ、体 
全体で喜びを表現してしまつ 
た。 


に私の元に来なさい」 

有無も言わせない強引な電 
話だった。 

イイジマはかなり動揺して 
ぃた。 

「わっわかりました。でも何 
をしに行くのですか?」 

「ロクヨンだよ」 

私はきっぱり言った。 

「ロクヨンですか?」 

V イジマはアゴをガクガクと 
震わせながら尋ねた。 

「おもちや券をもらったんで 
ね、今からロクヨンを買いに 
行こ I つと思っているんだ」 
私は全ての真相を話した。 
数十分後、私とイイジマは 
1万5千円分のおもちや券を 
握り占めて、新宿の某百貨店 
に立っていた。 

「あった！ ロクヨンだ！ ロク 
ヨンだせ=:」 


ポエム 


『 n じ e ユ！ 9 J 

古い 

遅い 

何ち機能が無い 
H れてちまだ 
使っ T い S 
憂いに満ちた愛だけが 
きっと君% 

変え S だ3勹 

by さたやん 

V _ V 

私はシヨ—ウインドウに飾 
っていたロクヨンを見つめた。 

心の中はロクヨンに出会え 
た幸福感でいっぱいだった。 

しかし、それも束の間、口 
クヨンの値段は2万5千円。 
(うわ！どう言うことだ。 

1万円も足りないぞ =) 

私は無念の思いで、ロクヨ 
ンにさよならを告げた。 

私の後を追ってきたイイジ 
マが言った。 

「いや、よそう。もう少しし 
たらロクヨンも安くなるだろ 
う。こ一つなったら今からパッ 
テイングセンタ—で特打ちで 
ちやる か！」 

私とイイジマは流れる涙を 
こらえて' ひたすらバッテイ 
ングセンタ—に走って行った 
のだ。 
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な、なんと今回は足を伸ばして東京ガ u バー東大宮店におじゃまさせて 
ちらつたそ。 
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攻略ポイント 7 :あつ . つとかいわれても困つ 

てしまう。ムズキャラだ。 


攻略ボイント8 :あせりは禁物だ。だが時間は無限 
ではないのだ。 


攻略ポイント9 :初の男性キャラ。が、特に気にし 
なくていいだろう。 


えつ呼んだ？ 


あつ 


攻略ポイント4 : メダルゲームの管理は大切なお仕 
事。ジヤマしちやダメだぞ〇 


攻略ボイント5 :いつでも明るく対応してくれると 
いっても、それが真実とは限らないぞ。 


攻略ポイント6 :恥ずかしがり屋のスタッフさん。 
常連になるくらいの心づもりで通え！ 


—スです… 


ビ■ス 


メダルゲームは私におまかせ 


攻略ポイント1:受付のお姉さんははたして優しく 
対応してくれるのか？大丈夫！勇気を出して！！ 


攻略ポイント2 : メダルが詰まったりしたらすぐに 
声をかけよう0チャンスは逃すな！！ 


攻略ポイント3 :目に見えるとこだけで判断しては 
ダメ丨真実は案外見えにくいものだ。 


裏方さんも楽じやないのよ 


費付でまつてるよ 


璺屋 


東大宮店は 
どんな感じ? 

今回も松戸店のほ|っを離れ 
て北の雄「東京ガリパ—東大 
宮店」におじやまさせてもら 
った。二階建てのそのビルは 
とても大きくばっちり目立っ 
ていたぞ。大吉なバイパス沿 
いにあるこのお店、車じやな 
いとちよいとつらい感じもす 
るが、歩いてでもこの店に行 
く価値はある。なぜか? 

それはこの東京ガリパ—東 
大宮店には女子スタッフがす 
ごく多いからだ。素晴らしい 
…。ゲ—厶業界といえば何か 
と男子が多いもの。ギスギス 
としたこの世界に光明を見い 
だせる場所、それがこのお店 
なのだ。 

今の世の中若者はと吉めキ J 
に飢えているらしく、ゲ—厶 
の世界はとぎめ芒だらけとい 
う0 

「みんな！現実にとさめ け」 

あのどきどきが止まらない、 
胸の昂揚を取り戻すのじや。 

下に紹介した女子っ娘は全 
員、東京ガリパ—東大宮店の 
スタッフなのだ。これはもラ 
いくしかないよね。 


96 
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★SNK 公式スト—リ—によ 
れば、 KOF ' 96 大会前、草薙 
京は鬱蒼と茂った雑木林の中 
で、謎の男と闘ったそうであ 
る。 

しかし、時を同じくして、 

今大会の出場者の多くが、別 
の謎の男に襲われていたこと 
をご存じだろうか？ 

テリ—•ボガ I ドはサウス 
タウンのメインストリ—卜を 
一人闊歩していた。パオパオ 
カフ H 2号店からの帰り道で 
ある。その時、突然物陰から、 
一人の格闘家が飛び出した。 
「オラオラァツ！何が伝説の 
狼だァ!?楽勝ォツ！」 

どこの誰かは知らないけれ 
ど、誰もがみんな知っている 
謎の挑戦者は遮二無二襲いか 
かって 来た！ 

「アンディが昨日ポロ雑巾に 
したへツポコ格闘家ってのは 
アンタかよ」 

そう言うや否やテリ—の鬼 
神の攻めが爆裂。件の挑戦者 
は瞬時にズタポロとなつた。 

暫く後、場所は極限流道場。 
勿論' 道場と言えば道場破り 
とジュラ紀から相場が決まつ 



ている。 

「ナ メんじ やね H ぞ才！ 3 人 
束になってかかってきな！」 
リョウ' ロバ—卜' ユリ… 

昔から極限流の皆さんといえ 
ば' 親子の間柄でも手加減し 
ないオチャメなポリシーで有 
名だ。先刻現れた道場破りも、 
多分に漏れず一片の肉塊と化 
していた。 

さて一方' 静けさを取り戻 
したかに見えたサウスタウン。 
やめておけばいいのに' 例の 
格闘家は走りだしたらもう止 
まらない。ムフ度の夕—ゲット 
は闍の組織だ。 

「貴様がこの街の三流マフィ 
アのボスかァ!?オラオラァ！ 
ど才したどしたア ！ J 
次の瞬間、挑戦者の体は絵 
にかいたような電撃熱傷につ 
つまれたのだった。 

だがしかし、後先を考えな 
いのが信条の挑発男。こうな 
りや行く所まで行ってもらい 
ましよう。ココはある建物の 



3ク 


最上階…。 

「なにが『ザコはおとな しく 
していろ』だアツ!?テメ H な 
んざア、余裕っス ！ J 

アツと言う間もなく地上へ 
叩き落とされる挑戦者だつた。 

この執念の男にも、最後の 
刻が近づいていた。が…最強 
流の名にかけて' ここで立ち 
止まる訳にはいかないのだ！ 
「ヒヤツホ—ツ！やい 貴様！ 
草雜ナントカなんてへボい奴 
追っかけてんじゃねエぜ H ! 
今日から俺様が宿命のライバ 
ルになって やる！」 

闇の炎によって泣いて叫ん 
でそして散った挑戦者。宿ム叩 
どころか短命で終わってしま 
ったよう だ。 

この一連の事件が、今回の 
KOF に暗い影を落とすとは 
誰が想像したであろうか？ 
「パ…馬鹿な！虎煌拳が飛ば 
なぃ卩 J 

戸惑いを隠せないリョウ。 
気力を極限まで高めても、覇 
王翔吼拳しか飛ばない(しか 
も以前のように通常必殺技と 
しては出ない)のである。そ 
れはほかの極限流メンバ—も 
同じであつた。 

「そ…そんな…修業を怠つた 


つもりはないが…」 

こちらはアンデイ。やはり 
飛翔拳が飛ばないので困惑し 
ている よう だ。 

結局' あのへっぽこ格闘家 
に襲われた格闘家のほぼ全員 
が、飛び道具が飛ばなくなる 
という奇病に侵されたのであ 
った。 

この原因は、あのやったぜ 
オヤジ男が持っていた、特殊 
なウイルスにある。それは、 
ヒビキ H ウイルスと呼ばれる 
もので、コレに侵されるとす 
ベての飛び道具が飛ばなくな 
つてしまうのである。いやは 
やどうにもパイオハザ—ド状 
態なのである。 

え？何？どうして八神庵の 
閱払いは今まで通り普通に飛 
んでいくのかって？そりゃア 
I 夕' アレですよ、庵はキチ 
ンと獲物を加熱したからです 
よ。アッチッチ。才〜イ山田 
君' 座布団全部持って行きな 
さい！ 

(愛知県ガイアネット君 €) 
④) 

☆なるほど。実に納得。なん 
かちよ〜ガテンいくみたいな。 
…つて納得してい—のか P 
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やって来ました 

VF3 

★田舎に帰省中の 9 月 8 日。 
街のセガに VF 3 が入荷した 
という情報を友人から聞く。 

2日後、 ヒ マだったので、 
開店時間の 5 分前にそのセガ 
に行く。まだ自動ドアは半開 
きだったが、筐体の電源は入 
ってい るよう だったので、ず 
うずう しくも入店す る。 

あった。それはあつけ なく 
私の前に現れた。 VF 2 の時 
もそうだったが、発売当初は 
デモが見られないだろうから、 
まずはデモに見入る。静かな 
喜びが込み上げてくる。 

さて、コィン投入。おや？ 
カウン トされない…。 結局 4 
枚投入で1クレジットカウン 
卜された。 

いきなりのハプニングに 
少々怖じけづいたが、 ここは 
店員を呼ぶよりもプレィだ。 
使い慣れたリオンを選択。| 
面はラウ？アキラじやないの 
にちよつと驚いた。 

ラウンド1はとりあえずイ 
ンスト技を入れまくり勝利。 
ラウンド2は勝負そつちのけ 


でコマンド探しに没頭する。 
出た！相手の後頭部を蹴る新 
投げ だ！ しかし、次の瞬間リ 
オンは城壁からダイビングし 
ていた…ダ、ダサイ！ 

笑い声に振り返ると、背後 
にはもう多数のギャラリ—が 
いた。平日の昼間からみんな 
暇だなぁと思いつつ、とにか 
くプレイ続行。 

数分後…なんと、デュラル 
を倒してしまつた!?あまりの 
あつけなさにしばしボ—然。 
イ—ジ I ランクなのだろう 
か？それに12人いなかったょ 
うな…しかし、ギャラリ—の 
視線がいい感じだ。 

ゆっくりと席を立つが早い 
か、画面には「5段」の文字 
が！自動で段位認定とは気が 
利いている。もしかして俺っ 
て初プレイのわりにスゴイ？ 

席を離れると、後の人がコ 
イン投入。やっぱりカウント 
されないので店員を呼ぶ。な 
んと2コインで1クレジット 
なのに、2クレジットで1プ 
レイの設定になっていたこと 
が分かる。 つまり' 400円 
で1プレイとなつていたのだ。 

でもおかげで、俺の後の人 
の次にまたプレイすることが 
できた。並ばずプレイできて 
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ちょつとラツキ—だつたかな。 

以後、順番に1入プレィが 
続くが、11時頃から対戦 ON 
LY になつてしまう。2本制 
じや入る気にならないので、 
以後ギャラリ—に徹する。超 
強いサラリ—マン風のウルフ 
使いがいた。新技も使いこな 
しているようだ。|体どこで 
覚えたんだろう。金のある人 
はいいなあ…。 

ひとしきり対戦を見た後、 
周りの人と情報交換をして、 
昼に帰宅する。なかなか楽し 
かった。 

ところで、 9 月 10 日現在、 

松山には3台しか VF 3がな 
いのだそうだ。いかに四国の 
片隅とは言え、 40 万人からの 
都市に3台とは…。道理で平 
日の朝から混むはずだ。 

休みが明けて東京に戻った 
ら、少しはすいているだろう 
か…。 

PS . リオンの新投げでリン 
グ アウトした 人は俺だけ じ や 
ないハズ。なにもあんなに跳 
ばなくてもいいのに…。 

(愛媛県中矢誠君©) 

☆全国 I 斉とまではいかなか 
つたけど、徐々に各地に普及 
しつつある VF 3 。 VF 3 入 
りたての新宿なんか、ワリと 


罕 I 姉さ^^:^ 


せ一、オレとサシで、よ—. 


ギヤラリ—凄かったです。 

まだまだ序盤も始まつてな 
いってな感の VF 3 だが、前 
作やってなかった君も、いっ 
ちょプレイしてみてはど—か 
ね?とりあえずやらない I つち 
から敬遠しないで、一から n 
ツコツマイべ—スでやるのも 
面白いつスよ。 


タイムリ///ツト 
は近い 

★そうか、もう「あれ」から 
一年と半年以上がたつている 
のか、早いものだ。 

「あれ」…とはゲ—メスト N0. 
141 の P 100 、一つの投稿に 
付けられた一つのキヤプシヨ 
ン。そこには' こ、つ あつた。 

-? 実はこのポリ吉君(今' 命 
名)とはもうすぐお別れなの 
だ』 

この時、全国のゲ—メスト 
読者が嘆き' 絶句し、涙した 
と後世の歴史家は伝えている 
という。 



♦(愛媛県高田武雄君③) 

;;私もミユシヤ展でバンフ手に入れてホクホクです—。 


そして、ゲ|メスト吣15 
1 の p . 106 、 I つの投稿作品 
に付けられた|つのキヤプシ 
ヨン、そこには『マジでお別れ 
だ！多分。実は忙しくてデザ 
イン変更やるヒマないよ〜』 
この発言よりとつくに10力 
月以上未来の現在、相も変わ 
らずポリ吉君は健在である。 
いつどこで新キヤラに とつて 
代わられるか、 という 恐怖に 


おびえながら。 

いや、もしかしたら、 ポリ 
吉君自身もデザィン変更のこ 
とな ど忘れているのかもしれ 
ない。それとも、必死に忘れ 
ようとして いるのか…。 

忘れようとして、夜な夜な 
ガ— ドレ—ル 下の屋台のおで 
ん屋で酒を飲み、 

「オヤジ'もう j 杯」 
「ダンナ' 飲み過ぎですよ」 
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♦(徳島県•ふ V さん④)☆本誌の攻略は終わつちやつたけど、 
より精進しだい方はムツクのほうをよろし<。 
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•(大阪府 AUTAMUN さん⑮)☆タバサつつつたらネコキック 
か。すつご<とつても気になるのねん。 



•(東京都有賀五月君©) ☆困り顔の女の子を描かせたら 
ピカイチの彼。な〜に〜ゆ〜え〜に〜。 
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♦(新潟県雷！>ムウシ盛子丸⑬ ) 

☆ゲ—ム中の□—ヴはやだらと体格良いと思わんかね。 


♦(岐阜県笑さん⑨) 

☆バンダに知り合い、いだつけ? 


€ 


「オレは客だぞ！チッ 'ホラ 
代金だ' アバョ」 

ふらつく足取りで街を歩き 
つつ、愚痴っていたらヤクザ 
にからまれ、 

「おう、あんちやん、オレら 
に文句つけとんのかコラ」 

タコ殴り。ムシヤクシヤし 
たまま家に帰ると食事の用意 
が。しかし、誰かの父ちやん 
みたいに一擊必殺ちやぶ台返 
し。そして一言。 

「こんなマズイめしが食える 
かああつ！ | 

よよ、と泣く妻を無視して 
|升ビン片手に酒！酒！酒！ 
結果、卒倒、入院、再起不能、 
そこへタイミング良くフアン 
ファ—レと共に新キヤラ華々 
しくデビユ I 。ポリ吉君の哀 
れな末路…。 

田渕サン、酷い、酷すぎる 
ゥ！あんたはポリ吉君を過労 
死させるつもりなのか!?過労 
伝説?? 

ポリ吉君が不動の ものと な 
っている理由は何か、宇宙か 
ら渕健に「ポリ吉くん消しち 
やイヤン」電波が送られてる 
のか？はたまた単なる職務怠 
慢か、それは誰も知らない知 
られちやいけない〜なのだろ 
う、きっと。大人の世界は難 
しぃ。 

田渕サン、変えるなら変え 
る、変えないなら変えない、 
のどっちかスパッと決めませ 
んか。 

とりあえず、いずれにか落 
ち着けば、少しは心の重荷が 
取れると思うんですが' いか 
がなもんで。 

公言したからには変えるベ 
きなのでしようけど、このま 
ま放つておいたら、某小 〇 事 
件と双璧を成す大事件になる 
よ—な… 

(神奈川県石井啓君⑥) 


☆ I つおつ、も I つそんなにたつ 
てたのね…。が、安心めされ 
い。着々とポリ吉君淘汰作戦 
は進行しておる。ちやんとポ 
リ吉君のアフタ—ケアも考え 
てあるのでお楽しみ (?) に。 



オレたちの 
店長日記 

★〜第1話〜 

ruFO キャッチャ—嵐(仮 ) j 
を夢見る店長、自らセットし 
た景品を取りたくてたまらず。 
「ア—ムの調子を調べて」と 
いう理由を尻目に、店員一同 
顔面蒼白。 

〜第2話〜 

パ—チャフアイタ—3が入 
荷され、笑み満面の店長。ギャ 
ラリ—用のライブモニタ—を 
設置するほどの凝りようだが、 
モニタ—前についたギャラリ 
I は佃煮にするほど多く、ま 
るで病院の待合室のよう。 

今 さら 外すこともできず、 
頭を抱える店長 31 歳。 

〜第3話〜 

バーチャロンに自信があり 
気な撲殺愛好ユニ—グル—プ 
会長(結成数一名)の店長。 

自ら開いたパ—チャロン大 
会で優勝を狙うが、上司から 
「大会開いてもいいけど参加 
しちやダメ J と言われ意気消 
沈。 

大会当日司会を努めるも、 
マイクを持つ手に力入らず。 

( I 日に米 It 坂井君や— い 

君④) 

☆… 凄えいい感じの店長だ…。 
これからもこの牧歌的で勇み 
足で疾走感溢れるノリを大切 
にして頑張つて戴きたい。 


















































マイエンジェル…虹色町…。 
最近のクイズゲームはもう何が何 
して何とやら…（意味不明)。 

(三重県らベんだあ君®) 



會（大阪府パニックアタック君⑪） 會（大阪府ひなた5むねさん©⑩） 

☆あの裏表紙は今後100年語り継がれるだ☆アナタ好みの、最強戦士をこさえよろ| 
ろろ。 


その K 在を透がさないゼ！ 

マイテイ害 

DX 
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エリシア対チャムチャム大特 
集！ J 

『秘蔵 資料一挙公開！これが 
ワィルドファングの超攻略法 
だ！』 

『実写！サクラちゃんアィラ 

ンド— J 

『街で見かけた如月さん&ヒ 
ビキ•ダン特集—.メガネか!? 
ポニ I テ I ルか I ? :J 
『異能投稿者ばっかり列伝』 
『特別付録歴代担当111勇士 
等身スペシャルピンナップポ 
スター(プラス30円) - 
や I つ！こんなのいつや I 
0! 

(広 UK 菅原の君©) 
☆安心せい。間違ってもこの 
よ5な内容には内容には…ち 
よつと間違つてイイ〇スか? 



今日も明日も 
In インから 


111 Is 近、近くのゲ—センにシ 
■ュ-ティングが無い、無 
い。バトルガレッガがどこに 
もない。ゲ—センによると、 
2 つし かシュ—テイングがな 
い所もある。でもなぜか必ず 
1945 はあるんだよねえ。 



2冊目発刊お目出度ぅござい 
ます' さすがは十周年ですね。 

夢の中ではもぅ発売されて 
たんですよ。表紙には歴史を 
感じさせる重厚なイラストと' 
同じく内容の小タイトルが例 
によつて並んでいました。、つ 
—ん感無量。さてさて…。 

『今年の肉球大王は誰だ！フ 


青春 H 


ナイトメア 
ビフオア 

アイランドムツク 

★夢を' 見ました。 

…ところでアイランド増刊 


今年の AM ショ—、ライタ 
—の間で盛り上がつていだの 
が<|3<の「テインクルスタ 
I •スフライツ」！ 

内容は対戦/ンユ丄 X イング 
なワケだが、新鮮かつミョー 
に小気味良いフレ V 感覚で、 

ワ U と：；：フれます。キゃラク 
ターも ADKe ) しからぬ(失 
礼)ラ V 卜感で好感触。さす 
がに忍者はいませんが。 

I 刻も早 V 発売してほしい 
モノですな。あとわ<わ<も。 

u スケイプキッズ、なんで 
3家庭用マシ—ンに移植し 
てくれないんだろぅ。 

多人数でやれば、けつこ— 
面白いと思ぅんだけどなぁ—。 

みんなはつまんねぇか？ 
(広島県ハツビ—玉屋君®) 



シユ—ティングの達人に魅 
せられてゲ—ムにハマったか 
ら、右を向いても左を向いて 
も対戦格闘しかないのが悲し 

N 〇 

は ああ〜 シユ—ティング、 
ああシユ—ティング。むうう 
うん究極の弾ょけ、ぬううう 
ん激しい敵の攻撃' シユ—テ 
ィング、シユ—ティング、シ 
ユ—ティングゥゥゥ！あお—。 
(埼玉県いざ精進君®) 
☆わりとキてますレベルの禁 
断症状ですな。 

シユ—ティングは家庭用や 
基板買ってやるより、ゲ—厶 
センタ—で楽しむのが一番し 
っくりくるのは私だけではな 
いはず一やっばり良いレバー 
と良いシユ— テイング。 これだ。 

在、私は入院中なのでゲ 
SRI センに行けないのデス。 
入院したのは4月の末からな 
んですが' 次々と面白そうな 
新作ゲ—厶がリリ—スされる 
中、私といえばバ I チャロン 
すらゲ—センで2回プレイし 
ただけという有り様。 

だいぶ前から体調悪くて家 
にこもっていたので、そもそ 
も最後にゲ—センに行ったの 
が、かなり以前の話なのです。 

あ—バーチャロンがやりた 
I い ( T ずれて ます？)。ソ 
ニックが見たい—。ラスブロ 
おお。ああ〜もうだめだああ。 

なんて言いながら、実は病 
室にサタ—ン持ち込んで「ナ 
イツ」やってたりして。…で 
も病人だから、すぐ疲れるん 
スょ。ぜんぜん進めん。 

くそ—早く外に出たいいい。 
(北海道岩崎健治君①) 
☆とりあえず今は療養に専念。 
元気になつたらパキパキにゲ 
I センで遊び倒しましよ I つ。 
その日まで、ゲーメスト読ん 



で予習しとくと吉。 

□ &D® をカップルでやつ 
ている人たちつていいな 
ア。うらやましいつス。 

うちの彼は格ゲ—しかやら 
ないからなあ。悲しいカナ— 
なんて—。ねえ…。 

(京都府山田絵里さん®) 




☆あれほどシンプルで' 厶キ 
になつてボタンを叩けるゲ— 
ムはほかにあるまい。 

n ナミには残念にも埋もれ 
た傑作があまりにも多すギしる 
ので、エスケ—プキツズや/// 
スティツクやアステリクスや 
サンセツトや(あまりに中 
略)大列車強盗やら、ひとま 
とめにして出してくれると非 
常に助かる。大マジで。 


ラ： 


ルフとクラ—クの戦隊ポ 
•—ズに限つては、孤独を 
愛する (？) レオナもさすがに 
疎外感を感じているようで、 
思わず哀れんでしまう。 
(神奈川県 TKR 君 0) 
☆意識して無関心だつたり。 


n 


ンビニでゲ—メストを買 
う。レジのね—ちゃんパ 
丨コ—ド探す。そして彼女の 
目に入る…『女体にサル J 。 

ビニ—ル袋を断り、店を出 
る。「ありがとうございまし 
た—」か…。 

- TI 女体に…サル』…ナムコの 
伝説がまた一つ…。 

(大阪府ノ—トゥングかも 
ょ君®) 

☆ |体どうしちまつたんだナ 
厶 n ! 飛ばし過ぎだぜナム 
n — ひよつとしたら、俺はい 
つのまにか違ラ世界にトリツ 
プしちまつてるのかの 


☆ほおお〜カツフルで D&D 
® ねぇ。いいですな。 

山田さんも彼氏におねだり 
して同時フレイに引き込むし 
かあるまい。 

はああ〜カツフル同時フレ 
V ねえ…(遠い目)。 


rL 






























鐵織:： 






「ボディーがお留守だせ」が「男 
ならモルツだせ J と聞こえるのは、 
俺以外に全国でも5 5人くらいは 
いるはずだ0 
(翻県鶏欠良醜） 



攻撃を見せる現在においても、 
ひたすら『弾』にこだわり続 
け、レ—ザ—などの外見重視 
の攻撃に頼らず' 弾の撃ち方 
に こだわりと 芸術性を見せる 
作品を出すのはセイブだけの 
ような気がする。 

「知らないとダメ」な奇怪 
な攻撃が氾濫する今、シユー 
テイングの原占 i とい、っものを 
|度振り返ってみてはどうだ 
ろうか。 

その上で、弾以外の多彩な 
攻撃がバリエ—ションとして 
組み込まれれば、非常に良い 
と思う。(東京都ツインビ 
丨のぬいぐるみほし—毎日な 
でたる君⑨ ) 

☆年々演出過剰になっていく 
敵ボスの攻擊だが、実際に熱 
い弾よけを楽しめたり、パタ 
—ンの作りがいのあるボスは 
意外と少なかったりする。 

視覚効果などに凝るのもい 
いけど、やっぱり基本はプレ 
イヤ—にスリルと攻略意欲を 
与えてくれる攻撃、 でしよ—。 

曲を楽しむのも 
In インのうち 


☆最近、ゲ—センの環境状態 
が年々悪くなりつつある。 

特に、『音』に関する環境 
が悪くなっています。 

大音量に近い、数多くのゲ 
—ムの音が混じり合いすぎて、 
曲が流れているかどうかを確 
かめるのも不明な状態。(聞こ 
えるのは、格闘ものの HIT 
音とキヤラクタ—の声だけ：) 

その上に、店内に有線か何 
かで必要以上に大きく流す B 
GM ! それもへビメタもどき 

か、ハウス •ミ ユ I ジック…。 

さらに、それにかき消され 
ないように流す案内放送…こ 
れじゃ悪循環ですよね。 

このような店が' 最近増え 
つつあります。ゲ—ムを快適 
に落ち着いてプレィできる環 
境の店って作れないのでしよ 
うか？あえて、皆様の意見を 
聞きたい！ 

(神奈川県はいば一あんく 
る - shin o-s a c 君©) 
☆中には隣の人と会話すらで 
きないほどうるさいゲ—セン 
もあるよね。ひじよ—に困る。 

ゲームセンタ—を経営され 
ている(または関わってい 
る)方で、音響関連にご意見 
があれば、アィランドまで。 







セイブ、 

その心意気 

☆「お約束」。 

特定のものに必ず見られる 
事項とでも言おぅか。ここで 
はセイブ開発のシューテイン 
グに見られるお約束をみてみ 
よう。 

セイブには雷電シリ—ズと 


フェィズ1がある。やりこん 
でいる人なら気づいたかもし 
れないが、これらのセィブシ 
ユ—は全て、全ステ—ジを通 
じて敵の攻撃は「弾だけ」な 
のである。 

とにかく敵が発射するもの 
は弾だけ。雷電はもちろん、 
スぺ I スシュ I ティングのフ 
エイズ1まで、敵の攻撃手段 
は『弾』以外存在せず、レー 


ザ—やホ—ミングミサイルな 
ど、ジャド—才—バ I ミスタ 
ラな ( T 一方的)攻撃は全く 
無い。雷電 n の 5 ボスのバー 
ナ—炎を避けていたのは私だ 
けではなかろう。 

間違つても、 〇〇 プラン 
(故)のようにわけわからん腕 
殴りやブ I メランその他のよ 
うな異端な ( T 超 一 方的)攻 
擊は無い。弾、とにかく弾で 
ある。 

特に雷電 n は、ほかの会社 
の作品ならレ—ザ—を出すよ 
うな：普通の発想ならレ—ザ 
I を出すのが当然な宇宙戦闘 
艦の砲台まで、撃つのは弾。 

しかもその弾がレ—ザーよ 
ろしく数個連なつて飛んでく 
る！(笑)素直にレ—ザ—に 
しても同じなのに、というか 
フツーそうする。自機はレ— 
ザ—撃ちまくりなのに。 

でも、私はこの「こだわり 
が大好き だ！ というか、この 
「弾」こそが雷電を初めとす 
るセイブ シユ— を色づけてい 
る一番のポイントになつてい 
ると思う。 

シュ—テイング H 純粋な弾 
よけであり' 突然くるレ—ザ 
—や妙な形状の弾、小賢しい 




誘導や安置を必要とする腕殴 
りやホ—ミング兵器など必要 
ない のである！ (T もはや過 
激派) 

この「弾」にかける意気込 
みこそがセイブの特徴であり 
色であり魅力なのだ。 

「レ—ザ 1= 連なる弾」を 
筆頭に、この「こだわり」と 

「色」をいつまでも保ってほ 
しい… 

ではほかの作品(私が支持 
するゲ—ム)と本家の違いを 
見ていこぅ。 

『ソニックウイングス J 

実に良い。変な攻撃はほと 
んど無く、それが純粋なおも 
しろさのポイントとなつてい 
るが、日本ボスのレ—ザ—は 
悪名高い。 

『ガン フロ J 

実に実に良いが、火炎放射 
攻撃をしてくるボスがいる。 
残念。 

『ガレッガ J 

やはりパーナ—炎やレ—ザ 
I がある。弾の撃ち方もバラ 
まく だけでなく、もつと個性 
があっても良かったのでは。 

..究極タイガ—から数年、 
世間のシユ—ティングの敵の 
ほとんどが『多種•多様』な 



























* (京都府村田真吾君 ㉑ ） 會 （東京都はお吉⑳） 會 （千葉県 SINSLI 君⑲） 會 （石川県粉ふきイモさん⑬） 

☆輝<刻よヒヨオーエハ〜。 ☆いつでもどこでもダイナマイトな奴。 ☆途中で千尋の谷捨てイペントが 
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阈姐伝承•キヤラクターを 
選/ t でね•の春., 


★〜闘姫伝承 I 章第八節 

より〜 

1999年第5の月' 神は 

8人の天使たちに告げた。 

「天使どもよ！下界にて' 選 

ばれし乙女たちに乗り移り、 

戦を起こせよ！勝ち残りし者、 

すなわち次の大天使となら 

ん I.J 

…天使たちはさぞや混乱す 
ることだろぅ。なんせ下界に 

は 「なぜつ！ なぜ君は女 じゃ 

ないのだつ！」てな野郎が結 

構いる。 

ロキシ I 、エミリオ、ブラ 

ツクウィド— (これは逆)' 

ダニ—&デミのシヨ—トカツ 

卜のほう(どっちがダニ—? 

平泳ぎは可愛い)…。 

果たして天使様は乙女をゲ 

ツトできるのでしようか？ 


—— 聖•テ—カン学園の中等 

部に、今日もちび子が元気に 

登校する。 

「みんなおはよ—」 

次の瞬間' クラスメイツは 

100ドットほどのけぞつた。 

ちび子なのにデカいのだ。 

「どぅした？私はちび子だよ、 

ムハ ァ〜」 

マントの下に体操着こそ着 
ているものの、筋肉が、みな 

ぎるサイコパワ—が、頭にき 

らめくドクロ印のシャドル I 

帽章がちび子であることを否 

定していた。 

「あ、あんたバイソン将軍… 

日本名ベガでしよ！映画で見 

たことある わ！」 

「私ちび子よ！その証拠に… 

ちび子最高 IMJ 

同時にサイコクラツシヤー 





を放つちび子。テ—カン学園 
大炎上。 

「わかりやすいわアンタ！や 


っばりベガね！」 

「や—んちび子だつてば！そ 

の証拠に…ちび子最高- J 

叫びながらサイコショット 
が光放ち(以下略)。 

「ククタ…誰かベガ、ゲフッ 
ゲフフン！ちび子より強い子 
はいないのかなァ ！. フッ、 
おしりが汚れ おつたわ！もぅ 
移動要塞に帰る—」 

ベガは PHS でバルログに 
コ|ルした。 

「私だ！帝王べ…ゲフ！ゲフ 
ン！ いやさ、ちび子 だ。 バル 
ログか？テ—カン学園上空に 
移動要塞をやってくれ。サイ 
コパワ—薄き者たちにインパ 
ク トを与えるの だ！」 

新宿上空— 

人々の双眼は要塞からフッ 
クでグルングルン回されてい 
る体操着の男に釕付けになつ 
た。 

「鳥？」 
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會テキ崖の鉄板代わりにも使えそろだ0⑳ 


♦ついに大会に犠牲者が 。㉕ 



⑤溫聽 T 


\ r ^ n . W-K i 

:“ぃレンジ穴マイ 

i \ 

=^'〇. io ' U^s 辦钕* p ん 

かん _ 

會サルものは追わないでほしいことを希望 。 ㉗ 


9 $ なた のこ •<( 見吞こ • 目 mu ： (prN. 〇 
アイランドへの投機もど一ぞ * ^ 

m3 出 か' 

一^ 逢 も〇>雜ゲ -“1 
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♦僕はジュゴンがいいな〇⑳ 


作、 

什一又人てねばガ 


老いも若きも男も女も 



♦ダークなわりに□数多いの 



:» 会社の昼休み時間は昼メシも食わずレイス 
トームだせ！ハラへるぜ！（昼メシちゃんと 
食えよ） 

(千葉県ムエマン君®) 

♦明日は同僚の弁当箱にロックオンだ。 

実は半分しか読んでません。 

(福島県河野泰典君⑤） 

會全部読め一い。 

け 子育てクイズマイエンジェルを友達とやっ 
ていたら、モーホーの噂がたってしまった。 
どうしましよう、ブチケンさん！ 

(福岡県 TMN 君⑦） 

會ククク、そいつあ一無理ねえな。ラむ失礼。 
とりえず、まっとラなお母さんを募集して、 
名窒を回復するこった。まちがっても新しい 
お父さんを連れてくるんじゃなくってよ。 

ぼ 味方にランチャーで吹っ飛ばされるのは、 
なんか悲しいよな、兄弟！ 

〜ダイナマイト刑事より〜 

(大分県らりぱっぱ中西君®) 

♦全くよ。聞いているか、〗プレイ中に2回 
も俺を吹っ飛ばした編集のアナーキヤー松井。 


”ラの溫《目ぼ，） 

表芩ャんはま Jc ? ん r 内 j 
^及で J んか 3 ォづ 、.あ承 -- 

太、. 




會むおおおつ俺も森でまるるそを狩りてえ。⑳ 會変わり行<餓狼チームの明日はどつちだ〇 ㉚ 


ゲームよ 今夜 も ありがとう 

iB 手軽 
クリティカル 



1 ァ療 S 喜 6'??4专 な r 
9 H -fe 妥： 


以前、池袋で発売バ—ジョ 
ンを発見したが速攻で消えて 
ガクシ—つてな感じだつたが、 
先日新宿の辺境ゲーセンで再 
発見してラツキ—です|つ。で 
ちいつ消えるか八ラ八ラ。 

•暑も過ぎた9月半ばごろ、 
® 池袋で 「 X-MENVS 

ストリ I - ^ファ イタ—」 の口 
ケテストをやつているとのこ 
とで、友と二人で出掛けた。 

平日といぅこともあつてか、 
人も少なくすぐに p L A Y で 
きた。 

カプコンにしては、パタ— 
ン数が少なく感じたが、それ 


を補ぅハデさとソ—カイ感が 
あり、さすがではある。 

まだロケテスト中で、投げ 
が異常に減ったりと多少のア 
ラは目立ったが(ベガのエリ 
アルなんかはつながらない 
し)楽しくプレイできた。 

それよりも不満だったのは、 
対戦相手の戦法。選ぶキャラ 
はリュウやケンばかり。それ 
もダッシュもスーパ I ジャン 
プもしない、エリアルなんて 
みたことない、闘い方もまん 
まスト n で、遠くで波動拳連 
打、とびこむと昇龍拳。 

もちろんこつちは空中ガ— 
ドして反撃。しかも、それを 


何度でも繰り返す。ふぅ。こ 
んなんじやまた (？) スタれる 
のも早そぅだ…。 

(千葉県のりしを君⑤) 

☆ゲ —厶の楽しみ方は個人に 
よって千差万別だとは思ラが、 
ゲー厶にも合わせて、自分の 
プレイスタンスを変えていく 
のも「楽しめる j 秘訣だと思 
一つんですけど。 

X -M (中略)イタ—は' 
やっば〇土俵がマ—ヴルなん 
だから、ェ U アル覚えてガン 
ガン行つたほ|つが楽しいよん。 
PS •皆' X - MEN キヤラも 
使ってね。余計なお世話か。 



「べガ様か|?:」 

「いやちび子だ！そ一なのか 
1?:」 

「ス—パ—ベガ夫玉 I!J 
ポ—ルが街に降り注ぐ。玉 
いっぱいにベガスマィルがプ 
リン トされて いるのは言ぅ ま 
でもないだろぅ。 

ちなみにマリ|&キングに 
ゆく はずだった天使は ばくさ 
ん&かばんに付いた。超感情 
技は才—ルオ—パ—ビ—バ I 、 
流派セレクトでノッポ&ゴン 

夕も可。無類の工作マニア。 

(東京空間福田雄 I Row 

君⑨) 

☆想像しながら読むと楽しめ 

ます。厶八ア〜。…くわ…。 


_ D ぅプレイできないと諦め 
+ていたキヤノンダンザ- 
が入荷され、 KOF % にも目 
をくれずにやりこんでいます。 
もう少しゲーセンに行く時間 


がほしい…。 

メストで攻略されたものと 
はパ—ジョンが違うみたいで、 
体カゲ—ジが〇発くらうとミ 
ス、のブロック制に変更され 
てたり、パワ—アップアイテ 
厶があったり'星祭りがシユ 
I ティングのボンパ—みたい 
にストックされていたりと、 
かなり違います。 

でもやつてる人があまり 
(と言うか全然)いない。クリ 
アするまで残つていてほしい。 

(岡山県高井直也君®) 
☆発売されたら実は全然別の 
ゲ—厶になつちやつてたんで 
すよ。おまけに数も超少ない。 
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ゲーメストアイランドではあなたのご投稿を一日千秋の思いで待 
ち焦がれております。締め切りは毎号発売の〗0日後あたりで一す。 
イラストを封書で送る際は一枚一枚の裏に住所氏名を忘れずに。 
本名の後にアイランド掲載回数も明記してほしいよん。ド肝を抜 
くよろなスバラシイ作品にはテレカプレゼント丨さあ、八ガキを 
送るのは一時の恥、送らねば一生の恥だ一っ。〒〗01東京都千代 
田区神田神保町1 -26 新声社ゲーメストアイランド係 
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ご商談勿場 


★このコーナーでは、読者の皆さん同 
士の交流をお手伝いします。文通希望、 
讓つてほしいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお便りくだ 
さい0 

なお、当事者の金銭に関するトラブ 
ルにつ吉ましては、編集部では資任を 
負いかねますので、ご了承ください。 
当人との連絡は往復八ガキか返信用切 
手 • 封筒入りの手紙を使用すること。 
これは最低限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強 
引なサークル勧誘、一方的な手紙など） 
や業者の方のご利用はこ•遠慮ください。 
あて先 • 編集部内「こ•商談の場 J まで。 
〇—番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り-® 

〇揭載された次の月末で締め切0 —② 
〇締め切 D なし- >(t 
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譲，て C ださい。 

►カプコンのノート（パラダイス•コ 
ンポ费 ffi ) を新旧とち。 

► VF 2 タベスト IJ 一を新旧とも • 

籲どちらも送料を負担します。 

まずはリストと希望価格を返信用封 
筒同封〇 r 往復はがきにて • 
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す。またはとさメモキ—ホル 
ダーとの交換でも可。 PF は 
B つ' EX の 2 点は 30 ほどあ 
ります。まずは W 葉書で連絡 
ください。 (⑤) 
(〒 585 大阪府南河内郡千早 
赤阪村水分210向井貞) 
•ときメモ限定版 ( PS 版)、 
同 T シャツ、トランプ、電卓、 
ポスタ—ドリ—ム、キ—ホル 
ダ—、掛け時計を売ります。 
住所、氏名、希望価格•キャ 
ラ名を明記の 5 え、返信用封 
筒同封の封書で連絡ください。 

§ 

(〒 511 三重県桑名市末広町 



何通も送つてきても同じです。 

それと八ガキ到着 -> 採用 i 
誌面に掲載までおよそ一力月 
かかります。次号へ繰り越し 
といラこともありますので、 
ボツかど I つかは2力月をメド 
にしてください。 

I 買います 

•ス—パ—リアル麻雀 PV の 
生セル画を買います。または 
こちらの景品用とさメモグッ 
ズと交換して<ださい。希望 
価格明記の|つえ連絡ください。 

(②) 

(〒 264 千葉県千葉市若葉区 
源町105 -3 加藤久和) 
•沙 羅曼 蛇の攻略ビデオ (V 
HS) を 5 千円で買います。 
ただし攻略法、メッセ—ジ入 
り解説書付吉に限〇ます。ま 
ずは W 葉書で連絡ください。 

(①) 

(〒 240101 神奈川県三浦郡 


葉山町長柄 1413 -37 山 
貝健文) 

• 19 XX 、 シャド I •才 I 
パ—こ//スタラのシ—クレツ 
トファイル、ザ•ベストゲ— 
厶、アイランド黙示録を適価 
で買います。まずは葉書か封 
書で連絡ください。 i 
(〒012秋田県湯沢市大工町 
9 -52 高橋直哉) 

• ときメモ対戦ばずるだまの 
業務用チラシを買います。ま 
たは P 0 P との交換でも可で 
す。まずは W 葉書で連絡くだ 
さい。 i 
(〒 059-12 新潟県燕市水道 
町 4-6 D 80 -5 服部敏 
之) 

D 売ります 

•スカイキッド' メトロクロ 
ス、タイムギヤル、ヱキサイ 
テイングゲ—厶ズ(タイ厶ギ 
ヤル)、アテナ、サイコソル 


ジャ ー、スト n 、 イシタ I の 
復活、餓狼 SP 、 餓狼3、侍 
魂、パックランド、源平討魔 
伝、アサルト、鉄拳 ver . 
0、 KOF ^ などのポスタ— 
を売ります。希望価格明記の 
|つえ80円切手同封の封書か W 
葉書で連絡ください。(③) 

(〒 635 奈良県大和高田市奥 
田 92183 荻野博文) 
•ナムコのザ•ベスト•オブ 
•ビデオゲー厶ミユージック 
など、 , 80年代のゲ—厶ミユ— 
ジック CD (20枚ぐらい)を 
売ります。リストを送ります 
ので、まずは連絡ください。 

§ 

(〒417静岡県富士市伝法1 
143 -1 端場力弥) 
•サイキックフォ—スオフイ 
シャルガイドブック、サイキ 
ツクフオ—ス EX オフイシヤ 
ルガイドブック、サイキック 
フオ—ス EX 下敷きを売りま 




今回は、あらためて投稿規 
定に関して説明しておきます。 

☆必要事項 

まず八ガキには〃買いま 
す〃などのコ|ナー名を明記 
してください。また必ず八ガ 
キの表裏ともに住所(県名か 
ら)、氏名、締め切りを書い 
てください。このときふりが 
なも忘れずに。 

☆いちおう独立してます 
表面上はアイランドの In 
—ナ—ですが、担当 f 違 5 
ので実質的には別モノと思つ 
てください。また、こちらち 
過去の掲載回数(ご商談で 
の)も書いてもらえると参考 
になります。 

☆そのほか 

シリ—ズもの(キーホルダ 
—、ぬいぐるみなど)は全種 
類セツトのほ一つが採用確率は 
高いです。また' 抽選で決め 
てるわけではないので一度に 
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1996年 6 月株式会社セガ • エンタープライ ゼスより 発表以来、 
業界 No /1 を誇る LAST BRONX / 東京 番外 地。 この 大 ヒット 
ゲームのサウンドトラックをオリジナル音源とともに、富樫明生、 
PATRICK など現在の東京を 代表す る DJ 、 ミュージシャンが、 
ハウス、テクノ，ハードハウス上ップホッブなどのクラブミュー 
ジックとしてリメイクしてあわせて収録！ 

オリジナルサウンドとクラブミュージックの戦いが いま 始まる。 
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①豪華 24 ページオールカラーオリジナルブックレット付。 
巻末には、天オゲーマー "プンプン丸”ヒ 
“新宿ジャッキー” 2 人の本音卜ークが満載！ 

⑧初回特典として、ボスキャラチームロゴオリジナル 
特製シール付！ 

⑧応募券を送れば、全チームのロゴステツカーを抽選で 
1,000名樹こプレゼント！ 

まさに超!超！お買 t 襦 ( D -枚！買わなきゃ損！ 

オリジナルサウンドコンポーザー河村知之 (SEGA) 

参加 DJ & ミュージシャン TOGASHI AKIO, PATRICK, P.M.X., MAZZ 

SHOKO.F.MoZna, E.T.TWEETY, GUTCH.G, 

YOSHI, SAT<t>SYX, ZTES, GOH, LISA LIP 
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漭谷 SEAM ホ 

■O 月 18 日(金) 

16:00 〜旧:00 

入場無料 

尚、混雑の場合はやむなく入場制限を 
させていただくことがございます。 

その際は御了承ください。 
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つつ一わけで、新作 3 D 格闘ゲーム 
"DEAD or ALIVE 〃バトル!-ーナメントに、 
''ギャ□ツプ•レーサー〃 等々、 テクモのゲームがやリ放題！ 
スペシャルゲストのミニライブに、ミス霞も決まる！！ 
とにかく来れば、何かすごいことあるかも知んない！ 
、、TECMO GAME LIVE '96〃 ただゲーしたけリや来るべし！ 



出展ゲーム ^DEADorALIVE •ギヤ□ツプ•レーサー 
•テクモ スーパー ボール•刻命館 


LeVGNTl ― 

I PARTOI 新作 3 D 格闊ゲーム u DEAD 


orALIVE "パトル!-ーナ乂ント 


PART 02 DEADorALIVE 、、 ミス霞"コンテスト 
PART 03 ギャ□ツプレーサー • スペシャルレース 
PAFTT 04 スペシャルゲスト • ミニステージ 


■ © TECMO , LTD . 1996 

w^m hhi Cu 貧 

お問い合わせ先 テクモ株式会社 

■ 篇 〒102東京妍個区九段北 4-1-34 TEL :03-3222-7620 

テクモ株式会社 ホームページアドレス： http :// www . tecmo . co . |p 






























—- シス JWS 習シリーズ第 1 掸 I 

目指せ!翁ールドマス f _ 


投げを。へ夕な手の出し方を 
するよ一つなら浮かせ技。安定 
したいなら、®系の連係技を 
叩き込もう。状況によっては 
連続技になるぞ。 



smsss^ 

SJfJSIrlll 

sullulll 
Mlmllllr 
sfffHJI 

1 kllllllls 

ドラゴンキックを含む♦シャンフ 
系の攻撃は、見てからつかめる。 

②エサをまく 

硬直時間はたいしてないが、 
見た目には大振りな技をガー 
ド させ、相手が手を出した く 
なるよ一つな状況を作る。そこ 
に〃置いておく"とい5わけ 
だ。 



置げ 


しかし相手が毎回打撃技を 
出してくるよ|つならいいが、 
投げ技で反撃してくる場合ち 
当然あり(無条件で負ける)、 
その辺も念頭に置いておかな 
ければならない。 

⑧連係を読む 

どんなゲー厶でも相手キャ 
ラの連係技を読むことは重要 
だが、それが読めても、ガ— 
ドすることは二次的な防御法 
にすぎない。 

つまり「ガ—ドで吉るなら 
つかめ！」ということ。特に 
下段技はリスクが高い分、つ 
かんだ後の相手に与える硬直 
時間が長かったり、背後をと 
れたりと、見返りが大きい。 

仮に、そのガ—ドした技に 
たつぶり硬直時間があつても、 
返し技として強力なコンボや 
投げ技が期待できないキヤラ 
は、徹底したほ I つがいいだろ 



パ V マンの下段つかみは強力。 
ダメージを与える上、背後も…。 

④起き攻め 

最初に言い忘れたが、つか 
むことができない技はない。 
よって〃起き上がり蹴り"も、 
中段か下段の読みさえ当たれ 
ばつかむことがで吉る。 

が、その技をガ—ドする状 
態でないと〃つかみ"は機能 
しないし、そんな接近状態で 
起き上がり蹴りを くら I つと、 
ひるみ、浮かされる危険性も 



起き蹴りは、ほぼ無敵。つかむ 
のが最上の起き攻め。 

あるとい-つことを覚えておい 
てぼしい。 

また〃つかみ"以外では、 
ジャンプ攻撃も対起キ J 上がり 
下段蹴り用として、起吉攻め 
に活用していこ-つ。 


形態£ 

把握しておこラ 


相手キヤラが繰り出して吉 
た技をつかんだ後、こちらの 
とるべ吉行動は、基本的には 
2択。打撃技を出すか' 投げ 
技(関節技)を入れるかだ。 

しかし中には、それを迫る 
に十分な硬直を与えられなか 
ったり、逆に読み合 I っ必要な 
く硬直中に技が入ったりする 
〃つかみ"もある。 

使 I っ側は、そ I っいった自キ 
ヤラの〃つかみ"の形態を理 
解して、素早くそれに適応し 
た行動を起こすよラにしよ-つ。 

と、言ってもゲ—センでプ 
レイしていてはなかなか分か 
りにくいので、次号以降に各 
キヤラ別に詳しく解説してい 
くつ4 P りだ。 


7 



ホ—ルド…通称〃つかみ" 
は、いわゆる〃当て身"と同 
様の効果をもたらすもので、 

I 番左のボタン(⑭ボタン) 
を押すだけで起動さすことが 
で$る。ちなみに〃受け流し， 
とあつても、表現が違 I つだけ 
で、同じものと思つてもらつ 
ていい。 


①相手の技に反応 

どんな技に対しても反応す 
ることは不可能に近いが、比 
較的大振りな足技、そしてジ 
ャンプ攻撃は必ず見てつかめ 
るようになろう。 

ジャンプ攻撃を受け流すこ 
とに成功すると、キャラや技 
を問わず必ず相手キャラの背 
後をとることがでさる。相手 
がボーとしてるよ-つなら背後 


JK な状沢で 
A * する 
















I I 打撃技 □ つかみ•受け技★:敵背後で 

I I 投げ技 □ 特殊移動 ☆:敵のしゃがみ時 

夢誘はどのコマンドでも出ます。 
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mm 



JR ALIVE 




技名 

コマンド 

旋•霞蹴り 

H + P+K 

裏影狩旋脚 

OOK 

白霧 

OPP 

虹掛け 

H + P 

冥土御輿 

OP 

狼顎蹴 

OOOH+K 

朧 

00 P + K 

華厳円舞 

00 OP 

裏燕 

☆0 H + P+K 

翼刈 

★ H + P 

木霊•春式 

(敵上中 P に) H 

木霊 • 武式 

(敵上中 K に) H 

爪払い 

(敵下 P に) 0 H 

流刃 

(敵下 K に) 0 H 

飛燕 

OOH + K 

※飛燕逆落 

(飛燕中に） 0 H 

陽炎 

OOH 

※茨落とし 

(陽炎中) OK 

夢誘 

★ OH 


★ OOH 

裏飛燕 

★ OOH+K 

裏駆け 

OP 


略記号 

※：上の技からの派生 



技名 

コマンド 

閃光弾 

OP 

迅槍脚 

OOOK 

飛燕昇脚 

OOP + K 

烈風脚 

OOK 

昇斬斧 

OP 

天襲脚 

OK 

飛龍脚 

OK 

月輪脚 

OK 

浮天刃 

OP 

避天刃 

OP 

閃連襲 

PK 

二連突吉 

PP 

三連突吉 

PPP 

連•旋 

PPPOP 

連天襲 

PPPOK 

連月砕 

PPOK 

連•疾 

PPK 

連•疾風脚 

PPKK 

連天脚 

KK 

連人脚 

KOK 

連地脚 

KOK 

狼牙 

OOK 

旋 

P + K 

疾 

H+K 

疾風脚 

H+K H+K 




コンボ専用技と考えてしまつ 
てちいいだろ一つ。 

そして連•疾風脚 。 PPK 
の後もう一発 K が出せ、しか 
もそれが中段とくれば、引つ 
掛からないプレイヤ—などい 
ないに等しい。なまじ慣れら 
れてしまつても、デイレイを 
一つまく活用していけば、そ-つ 
易々とはガ—ドされないはず。 
もちろん、それでもガ—ドさ 
れてしまつたら…。手痛い反 
撃を覚悟するしかないね。 

•連天脚 ( KK ) 



PPK をガ—ド、もし<はすか 
した！反撃を…、 
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I つと、そのままコンボになつ 
てもったいないので、ガード 
されそ5な場面だけ出してい 

<o 

•陽炎 

相手の頭上で逆立ち、背後 
をとれる関節技。ダメ—ジは 
まったく与えられないが、次 
に有利に攻め立てることがで 
きる0 
二次落とし 

陽炎からの派生。相手の背 
後からの攻撃を考えない場合 
の安定技。ダメ—ジはたいし 
て高くない。 



即ダメージを求めるなら、茨落 
としを入力。 


さぼど硬化時間が長くないの 
で、割と気軽に出せる多段技 
だ。 

対して連天襲は P 3 発後に、 
中段技で締められるのが強み。 
多用していつても良さそ I つだ 
が、いまのところ実戦ではあ 
まり多用されない。なぜなら、 
連月砕と連疾風脚があるから 
である。 

連月砕は、つまり PP サマ 
I 。ガ—ドされた後の膨大な 
隙は仕方ないとして' この技 
の最大の利点は、空中で拾い 
やすいこと。とりあえず空中 



連月砕は、ほとんど空中コンポ 
専用技。地上でち強いけど…。 


かすみの技を覚える=連係 
技を覚える、と言つてしまつ 
ても過言ではない。それほど 
このキヤラは連係技が豊富で 
重要。ゆえに今回は、それを 
中心とした固有技解説を進め 
ていこ I つ。 

•閃連襲(0-に) 

•連•旋 ( ppp o p ) 

•連天襲 ( PPPOK ) 

•連月砕 ( PPOK ) 

•連•疾 ( PPK ) 

•連•疾風脚 ( PPKK ) 

ざつと、この6つが P スタ 
I 卜連係技。 

まず閃連襲は、固有技と言 

つても既に基本技に近い扱い 

の PK 。 連続技だから、安定 
した返し技として重宝される。 

また、このゲ—厶の全 PK は 

ダウンを奪えないので、次に 

攻め立てる準備をしておこ1つ。 

連•旋は性質(上段)、威力 
などから考えて特に重要な技 
ではないが、ガ—ドされても 
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技名 

コマンド 

ドラゴン ブロー 

OOOP 

折檻チョップ 

OP 

フラッシュフック 

OOP 

フラッシュ 
スピンキック 

OOPK 

フラッシュ 
口ースピンキック 

OOPOK 

ナックルアッパー 

OP 

リア八イキック 

OK 

八イシンニーキック 

OK 

スウェイジャブ 

OP 

ジャブ•八イキック 

PK 

ソニックフック 

POP 

ソニックスピン 
キック 

POPK 

ソニックロー 
スピンキック 

POPOK 

リードフック 

PP 

パックナックル 

PPP 

ドラゴンラッシュ 

PPPK 

ドラゴンキャノン 

PPPOP 

コンボ八イキック 

PPK 

ボディ ブロー 

OP 

ボディアッパー 

OPP 

シンニーキック 

H + K 

ミドルフックキック 

OK 

ダブルフックキック 

OKK 

スラストキック 

OK 

スラストミドル 
キック 

t^KOK 


技名 

コマンド 

スラストスピン 
キック 

0 KOK 

ミドルスピンキック 

OKOK 

ドラゴンキック 

00 OK 

キックアッパー 

OK 

二起脚 

OKK 

スナップキック 

OK 

スナップスピン 
キック 

OKOK 

ロースピンキック 

OH + K 

ドラゴンエルボー 

P + K 

ドラゴンナックル 

#OOP 

フラッシュターン 

OOP 

ヘルドライブ 

H + P 

肩車投げ 

QOOP 

カウンターリア 
パンチ 

(敵上中 P に) H 

カウンターストンプ 

(敵上中 K に) H 

ラプサオ 

(敵下 P に) 

カオサオ 

(敵下 K に) 0H 

フロントフェイス 
ロック 

OH 

ヘッドロック 

O^OH 

※ブルドッキング 
へッドロック 

00 H 

折檻パンチ 

★ OH 


★ OOOH 


略記号 

※：上の技からの派生 


口 


打撃技 I | つかみ • 受け技★:敵背後で 


I 投げ技 |_ ] 特殊移動 ☆: 敵のしやがみ時 

折檻パンチはどのコマンドでも出ます。 


全キヤラ中 
日1の打撃 


ジャン•リ—は、|見ドラ 
ゴンキックやドラゴンナック 
ルといった I 撃必殺技が目立 
つキャラだが、実際はかすみ 
と同じく、もしくはそれ以上 
の連係屋。よって、前べ—ジ 
のかすみと同じよ一つな感覚で 
固有技を紹介していこ一つ。 
•ジャブ、八イキック ( PK ) 
•ドラゴンラッシュ (PPP 
K ) 

•ドラゴンキヤノン (PPP 
0 P ) 

•コンボ八イキック ( PPK ) 

主な P からの連係技は、こ 

の4つ。だいたいの効力の程 

はコマンドから想像できるこ 

とだろ I つ。 

しかし唯 I 、説明が必要な 

技と言えばドラゴンキャノン。 

P 3 発からドラゴンナックル 
が出るという、ジヤン•リ— 
を象徴するかのよ一つな連係技 
で、当たれば、威力は当然の 
ことながら、とにかく距離を 


稼ぐ。 

また他の連係技と比べると 
多少出が遅いので、それに合 
わせて〃つかみ"を入力して 
いる相手に叩$込みやすい。 
ガ—ドされると、とんでもな 
い隙が残るが…。 

•ソニックフック ( pop ) 
•ソニックスピンキック (P 

0 PK ) 

•ソニックロ—スピンキック 

( POPOK ) 

oop でフラッシュフック 
とい一つ技が出るが、これらの 


連係はそれを P から始め組み 
込んだもの。 

先に紹介した連係群は、ど 
ちらかと言-つと押したり空中 
コンボに使用したりするもの 
で、2択を迫るとい I つ点にか 
けては、こちらのぼ5が優秀。 

相手に回した場合も、フッ 
クが見えたら下段か中段が< 
る、と覚えておこラ。 

•スラストキック ( OK ) 

•スラストミドルキック 〇 

KOK ) 

•スラストスピンキック(〇 


KOK ) 

ジャン•リ—特有のローキ 
ックスタ—卜の連係。はっき 
り言って' 最初のうちはこれ 
だけでへ夕したら勝てる。 

それぐらいガ—ドしづらい 
連係だが、見切られてきたら 
スラストキック-*投げ技など 
としていくと良い。 

では連係以外の技も紹介し 
ていこ|つ。 

•キックアツパ— 

小ジャンプキック。相手を 
浮かすことがで$るが、その 


ために使用することは少ない。 

•二起脚 

キックアッパ—からの派生。 
キックアッパーがヒットして 
も、スカることが多いのが欠 
点。 

•ドラゴンエルボ— 

ドラゴンナックルなどに続 
いて、威力が高い。その割に 
出るのは早く、空中コンボに 
も組み込める。入力も簡単だ 
しデンジヤ—ゾ—ンでのバウ 
ンドのタイミングが分からな 
い|つちは多用していくといい 
だろ5。 



2発目は、すかること多し。 



もちろん入力は簡単。最初の-3> 
ちは、これに頼ろう。 



テクモゲ—ムライブ 96 デドアラ対戦卜—ナメントあ D 。 フリープレイ台も多数 設置。 
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艮靠はどのコマンドでも出ます。 


技名 

コマンド 

青竜出水 

pop 

倒攆猴 

H + P 

野馬分鬃 

OH + P+K 

裡擰臂摔 

Ot^OP 

撇身捶 

OOP 

托肘背摔 

★ H + P 

採洌 

(敵 P 上中に) H 

棚勢 

(敵 K 上中に) H 

擺勢 

(敵 P 下に) OH 

化推 

(敵 K 下に) OH 

鑽擰臂摔 

OH 

挑手打胸 

aooH 

※太公釣魚 

⑽的 H+P 

搂膝拗歩 

OOH 

金鶏独立 

☆OH 

上歩靠 

★ OH 

★ OCjOH 

★ OOH 

提手上勢 

★ ☆OH 


略記号 

※：上の技からの派生 



技名 

コマンド 

双按 

OOP 

双風貫耳 

OOP 

七寸靠 

OOP 

金鶏独立 

P + K 

当頭砲 

畢 op 

跌扠 

■OK 

転身擺蓮脚 

OK 

踹脚 

0( oro)K 

二起脚 

C ( oro)KK 

抱虎帰山 

H + P + K 

肘撃 

OP 

抱頭推山 

OP 

前招 

OPP 

揪地竜 

OP 

上歩七星 

OPP 

掛面脚 

OK 

穿宮腿 

OKK 

穿宮連腿 

OKKOK 

问探馬 

PP 

玉女穿梭 

PPOP 



丽打撃技2覚 
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る中段攻撃。しやがんでいる 
相手にヒツトさせるとよろめ 
かせることができる。 

•抱頭推山 

2発出し切ると前招となる。 
1段目と OJ 段目の間に何とも 
言えないタイムラグがあり、 

動こラとするとカウンタ—を 
取れる。攻撃判定も中段から 
中段となるので、相手の技を 
つぶすのに適している。 

•揪地竜 

2発出し切ると上歩七星と 
なる。この技は一段目が潜り 
込むよ-つに繰り出されるので 


☆I 

技 

ナ 

剣 

か ?, 

か殊 

つ 特大きく前に伸びる、つかみ 関節 
I I 技も使っていこ/つ。 

技技工夫して使っていきたい。 

SIIAHI— 

-^-_—^上中下段のコンビネ ー シヨ 
UU ン。 1発目の出は 遅い がその 
あとに中段、そして下段と来 
る強い連係である。 

•玉女穿梭 

3 段目の中段攻撃をヒット 
させると相手をよろめかせる 
ことがでキ J る。ただし、スカ 
りやすいので多用するのは良 
くない。 



投げはどれでも基本的には良い。 



やはり魅力は関接技。続報を楽しみに。 


蹴り上げるよ一つな中段攻撃。 
K 1 発なら踹脚、 KP 発で二 
起脚となる。ガードされると 
大吉なスキがあるが、攻撃発 
生も遅くはないので使ぅ価値 
はある。 

•抱虎帰山 

この技も双風貫耳と同じく、 
投げ技の不成立で出てしま一つ 
技。野馬分鬃を狙 -5 となる。 
攻撃判定は上段なので、投げ 
を狙5ときはしつかりと決め 
ておキ J たい。 


•肘撃 

単発ではあるが、信頼でキ J 



玉女穿梭の 3 段目が ヒツト すれ 
ばチヤンスが広がる。 


コマンドが投げ技の撇身捶 
とまつたく同じなので、投げ 
不成立でよく出してしまう。 
なお、双風貫耳の攻撃判定は 
上段攻撃なので、投げとの自 
動選択には使えない。 

•七寸靠 

体を半身にして相手に体当 
たりする攻撃。レイ•フアン 
の主力に成り得る技である。 
とくに、相手をよろめかせて 
からの七寸靠は効果絶大。レ 
バ I でガードをしなければな 
らないこのゲ—厶で、回復し 
つつガ—ドとい I つ行動は至難 



七寸霏をカウンタ—で当て5れ 
るよ/つになれば VV 感じ。 


の業。積極的に狙っていこう。 

•当頭砲 

しやがみ状態から出す中段 
攻撃。ヒットすれば相手はひ 
るみ、こちらの主導権は続い 
たままとなる。 

♦跌扠 

数少ない下段攻撃。片足を 
前に出しつつ攻撃する開脚蹴 
り。この蹴りはヒットすれば 
必ずダウンするわけではない 
ので使いどころが難しい。力 
ウンタ—ヒツトが取れればベ 
ストだ。 


•踹脚 



上歩七星で相手の技をかわすよ 
/つに攻擊しよ^。 


今回公開でキ J る固有打撃技 
は、ほぼ全部なので、これら 
を覚えるだけで十分に闘-つこ 
とはでさる。 

彼女の固有打撃技の特徴は、 
どれも I 撃必殺の打撃技とな 
つている。いかに有効となる 
打撃を送り込むかが重要だ。 
その半面、多彩な連係には乏 
しく、相手を完全に抑え込も 
5とするのは難しいだろう。 
まあ、最初から欠点となり 

そうなところを心配してもし 

ょ-つがないので、とりあえず 

レイ•フアンの固有打撃技を 

解説しておこう。 

•双按 

両方の掌を前に突吉出す中 

段攻撃。コマンドの関係上、 

前ダッシュしてからの入力が 

やりやすいので、ょろめいて 

いる相手や受け流した後にプ 

レッシャ—をかけると効果的 
である。 

• 双風貫耳 


-». 厂龜 >- 


有効«を 
送 y 込«> 








































































技名 

コマンド 


技名 

コマンド 

フロントキック 

OK 


ビクトル膝十字固め 

000 H+K 

ショルダ-タックル 

OOP 


腕ひしぎ逆十字固め 

★ H + P 

スピニンク 
バックナックル 

OP 


カウンター 
スタンドアー 厶口、:^ 7 

(敵上中 P に) H 

スマッシュ 

♦ p 


カウンターアッパー 

(敵上中 K に) H 

スライディング 

OH + K 


カウンターアーム□ッ^ 

(敵下 P に) 0 H 

口-リングソバット 

H + K 


カウンター 
口ーアッパー 

(敵下 K に) CMH 

ヒール 八ン マー 

OK 


飛びつ吉膝十字固め 

(敵中 K に) 0的 H 

パームアッパー 

0( oro)P 


腕固め 

000 H 

ドロップキック 

[OK 


スタンディング 
アー厶ロック 

OOH 

ジャベリンキック 

OK 


※首極め腕 卍 

000 t^Oh 

パームアー厶 

OP 


※□□丁 

OOOP 

ボディ ブロー 

OP 


軸足払い 

OOOH 

ストマック 
クラッシュ 

OPP 


※立ち 

アキレス腱固め 


ジャブ. 

ボディブロー 

POP 


ス 1 J 一 ■パーホールド 

★ OH 

ジャブ • 

八イキック 

PK 



★ OOOH 

ジャブ•ストレート 

PP 



★ OOOH 

ストー厶 
パー厶スタンプ 

PPOP 



★ OOH 

ストー厶 
バックナックル 

PPOP 


スイングスリーパー 

00000 卜 

ストー厶 

ローリングソバット 

PPK 


チョークスラ厶 

OH 

ヘッドバット 

P + K 


後ろ脇固め 

☆ OH 

ダブル八ンマー 

OOP 


脇固めは敵背後しやがみ時で出すど 
「後ろ脇固め J になります。 

リバース 
ダブル八ンマー 

00 PP 


フ□ント 
スープレックス 

H + P 



ネック八ンギング 
ツリー 

OH + P 


略記号 

※： 上の技から CC 


風車式 

パックブリカー 

OOOCjOP 


) 派生 


打撃技 n つかみ • 受け技★:敵背後で 
投げ技 cei 特殊移動 ☆: 敵のしゃがみ時 


スリーパーホールドはどのコマンドでも出ます。 



•シヨルダ—タックル 

名称そのまんま。威力が高 
く、ダウンが奪えるのが魅力 
的。 

•スマッシュ 

バイマンの浮かせ技(カウ 
ンタ—時のみ)。一応、しやが 
み状態からしか出せないが、 
それに必要な時間は短いから、 
ooo p という入力で、ぼと 
んど立ち状態で出せる。 

•スライデイング 

下段技の割には隙が少なく、 
かなり使える技。カウンタ— 
でないとダウンは奪えないが、 
その後は俯せに相手が倒れる 
ため、必ずストンビング (〇 
K ダウン攻撃)が入るぞ。 

•ヒール八ンマ— 

踵落とし。実はミドルキッ 
クよりも使いやすい中段足技 

で、ヒツトすれば必ずダウン 
が奪える優れものだ。 

スライデイングと同様に、 
相手を俯せ状態にもつていけ 


るが、近距離でないとストン 
ビングが入らない。 

•ボディブロ— 

最も小振 g 中段技。しやが 
み状態の相手にヒットさせる 
と、ひるませることができる。 
•ストマッククラッシュ 
ボディブロ—からの派生。 
ひるみ中に入ると連続技で、 
回復は不可能。ディレイも活 
用しよ|つ。 

•ジャブ八イキツク 

PK だから連続技。ヒツト 
後ダウンは奪えず、ひるませ 
るだけ。距離も離れてしまラ 



しやがみ P から出すとバレやす 
い。立ちで出そろ。 


ので、2択を迫ることはほぼ 
無理。 

•スト—ムパ—ムスタンプ 

P 2 発後、掌底打が出る。 
連携技で' 3 発目がカウンタ 
—ヒットすれば空中コンボが 
狙えるが、高度は低い。 

•スト—ムバックナックル 
こちらは P 2 発後、バック 
ナックル。パ—ムスタンプと 
違い、ダウンは奪えないが連 
続技。 

今のところカウンタ—スマ 
ツシュ(浮く)の後は' この 
スト—厶バツクナツクルを叩 



浮<には浮<が…。スラ V デイ 
ングが精 I 杯? 


き込むのが安定。威力もそれ 
なりにある。 

•スト—ムロ—リグソバット 

PPK 。 最後のソバットは 
連続技にはならないが、ディ 
レィを活用していけば地上で 
も使用価値アリ。ちなみに、 
空中で出しても、ソバットは 
スカつてしまぅぞ。 

•ダブル八ンマ— 

両手を握り締め振り降ろす 
大技。 

•リバ—スダブル八ンマ| 

ダブル八ンマ—で降ろした 
腕を、今度は振り上げる。2 



地上でち空中でも安定しだ n ン 
ボ技 . S バックナツクル。 


発とも当たれば確かに高いダ 
メ—ジを与えられるが、いか 
んせん隙が大きい。 

デンジャ—ゾ—ンのバウン 
ド 中 や、つかんで受け流した 
後に出していくのが I 般的。 
•ビクトル膝十字固め 
風車式バックプリ—力—の 
次に威力の高いコマンド投げ。 
失敗した際にソパットが出て 
しま-つのだけ注意しよ - つ。 
•スタンデイングア—ムロツ 
ク！首極め腕卍 ！ DDT 
DDT まで入ると、ゲ—ジ 
満タンから半分以上減らす程 



DDT まで入ると、この威力。 
逆にやられだら必す抜けだい。 


の、最強関節技。腕卍の入力 
が多少シビア。 

•軸足払い—.立ちアキレス腱 
固め 

□□ T と並んで高威力な関 
節技。またこの後派生するの 
だが、今回は秘密。そんな難 
しくないので、自分で捜して 
みよ|つ。 

•脇固め 

対しやがみの関節技。前に 
競り出すので、ダッシュ不要 
で便利。しかし、その分威力 
は低い。 



対しやがみの脇固め。カツ nv 
ィけど、狙^必要は…。 
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技名 

コマンド 

ロースピンナックル 

OP 

八ーテイカル 
パックチョップ 

%p 

パーテイカル 
八ンマー 

%POP 

ダブル八ン マー 

OP 

エルボースマッシュ 

OP 

ナックル アロー 

OP 

バックチョップ 

OP 

パックチョップ 
八ンマー 

OPOP 

ケンカキック 

00 K 

ロースピンキック 

OH + K 

ショルダータックル 

OOP 

ショートレンジ 
ラ IJ ァット 

OH + P 

口— リングソバット 

H + K 

ジャンビング 
二ーパッド 

OK 

二一 八ン マー 

OKOP 

ジャブ.八イキック 

PK 

ジャブ • ストレ-卜 

PP 

エルボー 

OP 

エルボー • 

バックナックル 

OPP 

アルテイメット 
コンボ 

OPPK 

デス バレー ボム 

H + P 

フランケン 
シユタイナー 

OOOH+K 

フイッシャーマンズ 
バスター 

0000 op 


技名 

コマンド 

フライングメイヤー 

Ot > OP+K 

※サーフボード 
スタイノレロック 

OOH + P 

^ J . O.S 

OOH + P 

ボディスラ厶 

H + P + K 

バースボム 

☆ OH + P 

ジャパニーズ 
オーシャンボム 

☆的 H + P+K 

ジヤーマン 
スープレックス 

★ H + P 

投げっぱなしジャー 
マンスープレックス 

★ H + P+K 

ストライク 
エルボースマッシュ 

(敵上中 P に) H 

ストライク 
ェルボーパット 

(敵上中 K に) H 

ダブルスラップ 

(敵下 P に) 0 H 

ベアーズスラップ 

(敵下 K に) 0 H 

八ンマースルー 

OH 

逆羽固め 

OOOH 

※ロデオ ホー ルド 

レパ- 1 回転 H 

タックル 

OOOH 

※ジャイアント 
スイング 

0000 OH 


★ OH 

フルネルソン 

★ OOOH 


★ OOOH 

※ドラゴン 
スープレックス 

OOOOOH+P 


略記号 

※：上の技からの派生 


__| 打撃技 [_] つかみ • 受け技★:敵背後で 

I 投げ技 □ 特殊移動 ☆: 敵のしゃがみ時 

フルネルソンはどのコマンドでも出ます。 


用しても問題ないだろう。 
•ケンカキック 

大きく踏み込みつつ前方に 
向かって' 中段判定の前蹴り 
を繰り出す。ちなみにダウン 
を確実に奪-つことがでさる。 

この技は出かかりのスピ— 
ドこそ遅いがリ—チがかなり 
長く、遠距離戦ではかなり有 
効な攻擊といえよ5。相手の 
攻撃をストライクェルボ—ス 
マッシュ ( H ) で返した後な 
どに用いてちいいだろ5。 


•シヨルダータツクル 

相手に強烈な体当たりを決 



中段のェルボー。この後さらに 
バックナツクルに連係可能！ 


める打撃技。判定は中段。 

この技はスキこそ大きいが、 
攻撃力が高い5え、相手を吹 
キ」飛ばすことがでキ」るといつ 
た利点があり、デンジャ—ゾ 
—ンに付近で用いればより高 
い効果を得られる。 

•デスバレ—ボム 
相手を持ち上げて背中から 
前方に落とす投げ技。この技 
はテイナの基本投げにあたる 
H + P 投げで、入力が優しい 
分威力も低い。 

•フイツシヤーマンズパスタ 



相手を担ぎ上げて、そのま 
ま脳天から落とすコマンド投 
け。入力に最低 5 フレ—厶と 
多少の面倒が必要だが、その 
分威力は高めに設定されてい 
る。 

•ストライクエルボ—スマツ 
シユ 

H ボタンで相手の立ち P 系 
の攻撃を受けた場合の受け関 
節技。 

この技は相手の腕を片腕で 
摑み、逆側の腕によるエルボ 
I でダメ I ジを 与えるという 
もの。この後に打撃と投げの 



攻擊力が高い n フンド投げ、フ 
イツシヤ—マンズバスタ I 。 


2択で攻めるといった戦術が 
考えられる。 

•タックル 

コマンドを入力するとおも 
むろに前方にクイックダッシ 
ユして、相手を摑む。ただし 
しやがみ状態の相手を摑むこ 
とはで$ない。 

さて相手をタックルで摑ん 
だ直後にコマンドを入力する 
ことでジヤイアントスイング 
に派生させることがで$る。 
ぜひ狙つてみてほしい。 



H 攻擊のストライクエルボ—ス 
フワシュ。 



ピックアップ， 

gl 有技紹 fr 


• 口—スピンナックル 

回転しながらしやがみ込み 
つつ、相手の足元に向かって 
裏拳を放つ。攻撃判定は下段。 

さてこの口—スピンナック 
ル。下段攻撃といラこともあ 
って相手にヒットさせやすい 
のだが、カウンタ—の有無に 
かかわらずダウンを奪一つこと 
ができないので、決定打には 
なり得ない。連係の要として 
用いることが無難だろう。 

•ジヤンビングニ—パッド 

その名の通り、いわゆる跳 
び膝蹴り。攻撃判定は中段。 

この技はヒットさせること 
で多少相手を浮かせることが 
で$るが、その後に空中コン 
ボにつなげることは現段階で 
は少し無理がある。そこで相 
手にヒットさせたのなら、す 
かさず OP の二—八ンマーに 
派生させて攻撃したほ一つが、 
より大きなダメ—ジを与える 
ことができるだろラ。 


•エルボ| 

中段の肘 i つちを繰り出す。 
リ—チこそ短いが出かかりの 
スピードに優れ、硬化時間も 
短いといつた特長をもつこの 
技' 近距離戦におけるティナ 
のメィン武器となりそ I つだ。 

さてこのエルボ—は入力後、 
さらに P を入力することでパ 
ックナックルに、バックナッ 
クル入力後 K で、ジヤンピン 
グニ—パッドに派生すること 
がでキ J る。ちなみに H ルボー 
〜バツクナツクルとい一つ連係 
はかなり隙が小さいので、多 



下段攻擊の □1 スピンナツクル。 
攻擊のアクセントに…。 
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裏雷薙ぎはどのコマンドでも出ます。 



バヤフサは 
投げキヤラ 


見ための演出も効果も豊富 
な、.投げ技をいくつももち、 
これだ！とい一つ打撃技に乏し 
い八ヤブサは投げキャラとい 
える。とい一つわけで、八ヤブ 
サは投げから説明していくと 
しよ一つ。 

•首切 D 投げ 

リュウ•八ャブサの代名詞 
といえるこの投げは、かつて 
「忍者龍剣伝」とい5アクシヨ 

ンゲ—ム中で使用していた大 
技。 

相手を遠方まで放り投げる 
ので、フィ—ルド中央付近か 
らデンジャ I ゾ I ンまで I 気 
に運ぶことができ、さらに投 
げたあとのスキも少ないので、 
首切り投げ ー ダッシュー空中 
コンボ、等が簡単にで吉る。 
•四方投げ 

n マンドを見てもらえばわ 
かるように、前ダッシュから 
直接投げることが可能だ。少 
し離れたところから突然投げ 


にいくときに使用することに 
なりそ I つだ。 

•斬首閃 

さすが投げキャラ、八ヤブ 
サにはしやがみ投げもある。 

「つかみ」の存在が大吉いこ 
のゲ—ムにおいては、しやが 
んでいる相手を投げれること 
は非常に優位である。攻撃時 
の選択肢の幅がグ—ンとひろ 
がるのだ。 

•空斬刀 

そろそろ投げ以外の技の解 
説に入ろ - つ。 

この技は、いわゆる水平手 



首切り投げ—デンジヤ—ゾーン 
で受け身をとらなかつたら…、 


刀だ。出が早く中段技で、し 
やがんでいるところへ当てれ 
ばよろめかすことができる。 
よろめかすことがでさたらそ 
こから浮かし技-♦空中コンボ 
とつなげられるので、攻撃時 
の第 I 手、第二手あたりで多 
用しそ - つだ。 

なお、八ヤブサには"肘" 
がない。この手刀が他キヤラ 
でい - つところの肘にあたる。 

•雷震撃 

水平手刀や回転足払いなど、 
くるくる回る打撃技の多い八 
ヤブサだが、この技は前方へ 



clii^allailalliiililu 

空中 n ンボだ。投げだらすぐ走 
ろう0 


力強く I 歩踏み出し、掌底を 
突さ出す数少ない直線的な打 
撃技だ。 

強力なのだが、攻撃連係が 
ここで途切れてしま-つため、 
固めの最中に間合いを詰め直 
すのに使ラとか、後述の幻影 
の後に出して安定するなどの 
使い方が初歩的。 

•月輪脚 

サマ—ソルトキックだ。こ 
の手の技にしては出は早いと 
はいえないが、相手が次に出 
してくる技を先読みできてい 
れば、強力な迎撃技として頼 



曾 H 

iHI 

IS 


地旋刀。いきなり足元をチヨツ 
フする。これも回転系。 


りになつてくれる。 

投げ、空中コンボが決まら 
ないと大ダメ—ジをあたえら 
れない八ヤブサにとつて' 価 
値の大きい技だ。 

•神突 

アツパ—系の技で、浮かし 
技。しかし単体で当てたので 
はダメで、よろめいていると 
ころへヒツトさせる必要があ 
る。同系統の技なら、技後の 
硬直が少ない天突のほ一つが、 
より空中コンボ向キ J 。 

•破魔槍蹴り 

中段蹴りから下段足払いへ 



裏影狩旋脚は、立ちから突然足 
払いを出す。腰の捻 1 0が重要。 



これが幻影。背後へ回つだあと、 
ど/つする? 

と素早く移行する連係技。使 
える。 

•破妖薙ぎ蹴り 

空斬刀とは逆回転の回転手 
刀である空旋刀からの連係技。 
こちらは中段1中段。破魔槍 
蹴りと合わせて使-つことで効 
果倍増だ。 

•破邪膝蹴り 

八ヤブサの命綱。当たれば 
相手を浮かすことができる。 

•幻影 

特殊なつかみ技で、頭上を 
跳び越え背後へ回る。おもし 
ろいが研究の必要な技だ。 



破魔搶蹴り。威力こそ少ないが、 
よい下段技だ。 


テクモ： K — ムライブ9610月 18 日(金)渋谷 BEAM にて開催。詳し<はテクモ広告にて 
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膝を 3 発叩き込むゴッ.コー.ティー.カウ。痛そろ。 


技名 

コマンド 

ソーク • クラブ 

aoop 

テイー • ソーク•卜 
□ン 

OP 

ダブルソーク 

opop 

テイー.ソーク. 
ラーン 

OOP 

テイー.ソー ク. 
ボン 

OP 

テイ ー• カウ • 

トロン 

OK 

ニース ピンキック 

OKK 

テッ • ラーン 

t>K 

カウ • ロイ 

OOK 

ジャブ•八イキック 

PK 

ジャブ•ストレート 

PP 


技名 

コマンド 

バルカンニーキック 

PPOK 

ダンシングラッシュ 

PPOKK 

バルカンエッジ 

PPOP 

デビルズラッシュ 

PPOPOP 

ワイルドス ロー 

H + P 

ゴッ•コー • 

ティー • カウ 

OOP + K 

ビーストファング 

O.P + K 

エルボーカウンター 

(敵上中 P に ) H 

二_カウンタ■— 

(敵上中 K に ) H 

ティー • カウ 
• コーン 

OH 


略記号 

※：上の技からの派生 
打撃技 |_ ] つかみ • 受け技★:敵背後で 
投げ技 n 特殊移動 ☆: 敵のしゃがみ時 



もちろん上段の投げ技だ。 
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いないキヤラということで、 

技表を見ると他キヤラに比べ、 
現段階ではかなり技数が少な 
く感じられる、とい一つか実際 
に少ない。 


コンビネ—シヨンが多いと 
ころから見て、連係の豊富な、 
近距離戦が得意なキャラクタ 
I になりそラだ。今後が楽し 
みなところだ。 


H+P で出せる、いわゆる 
通常投げ。ワンアクションで 
出せるのは大きいが、やはり 
固有の投げ技を使つていキした 
いところ。最速の返し技が要 
求される場合や、相手の行動 
を予測して「置いておく」場 
合以外は、できるだけ固有投 
けを狙つていこ-つ。 

ザックの固有投げは今のと 
ころ、ゴツ•コ I •テイ I • 
カウ ( OOP + K ) とビ—ス 
トファング ( o % p+K ) の 
2つがある。 


•ゴツ • コ！テイ！ カウ 



ク。連続にはならない。 


膝蹴りを 3 発連続で当てる、 
ザック固有の投げ技。 

n マンドだけを見ると入力 
はそれほど難しいものではな 
いのだが、 P + K の同時押し 
の判定が少し厳しく、思つた 
より出しにくい。これはフラ 
イングニ—キックにもいえる。 
まあ、あくまで開発段階のパ 
I ジョンなので、実際にど - つ 
なるのかはわからないのだが。 

この技を決めると、相手は 
その場にだらりと <ずおれる。 
もしかしたら…。 


ザックはまだ完全にできて 



上段バンチ2発から蹴 1 0技へ連 

係。ダンシングラッシュだ。 


一 



•ソ—ク•クラブ 

上方に肘を高く突ぎ上げる 
上段判定の打撃技で、ヒット 
すればダウンを奪一つことがで 
きる。2□格闘でい i つところ 
の「対空技」になりそ 5 な技 
だが、このゲ—厶においては 
中段攻撃であるティ I •ソ I 
ク•トロン ( OP ) のほうが 
重要かも知れない。 

•ダブル ソーク 

中段肘打ち、ティ！ソ— 

ク•トロンからの派生技で、 
肘打ちを2連発で繰り出す。 
これがダブル•ソ—クだ。2 
発目の肘打ちも中段攻撃にな 
つている。 

連続にはならないものの、 

スキが小さいので使い勝手は 

上々。必ずしもダブルソ—ク 
につながなくてもちちろんい 
いわけだし、テイ！ソ—ク • 

トロンで止めるなどの選択も 

組み込み、接近戦を展開しよ 

う0 


•ダンシングラッシュ 
上段パンチ2発丨膝1中段 
蹴りというコンビネ—シヨン。 
「 PP 」、 そして 「 OKKJ の 
部分は連続でつながるが、2 
発目のパンチと膝の間が基本 
的には連続にならない。基本 
的に、というのは、ごくまれ 
に連続で4発つながることが 
あるためだ。詳しい条件は今 
のところ、まだわかつていな 
い。パ—ジョンも日々変わり 
つつあるので続報を待ってほ 
しい。 

•ワイルドスロ— 



肘を突き上げるソーク•クラブ。 

上段攻擊だ。 





































































技名 

コマンド 

連捶 

PP 

盤肘 

OP 

懐抱頑石 

OP 

挑領 

♦ P 

撑掌 

OP 

半旋風 

OK 

旋風脚 

OK 

単把 

OOP 

虎蹲山 

OOP 

双飛脚 

H + K 

前掃腿 

OH + K 

蛇出洞 

OKP 

虎撲把 

P + K 

臈捉把 

OOP 

烏牛擺頭 

OOP 

双把 

OOP + K 

斬捶 

OP + K 


鶏子栽肩 


技名 


十字裏横 


雲閉日月把 


心意把 


虎擺尾 


硬開三皇鎖 


採手 


搂手 


掛手 


勾掛 


圧手 


揪腿 


圧手 


箭歩 


コ ^; 


P p - 


H + F 


H + F 


0〇\ 


OH- 


★ H- 


OOc 


( 敵上 c 


( 敵上 f 


( 敵下 F 


(敵下卜 


OH 


001 


★ OI 

★ 〇 く 


001 


OP 


略記号 

I | 打撃技 n つかみ*受け技※：上の技からの派生 
I I 投げ技 n 特殊移動 ★:敵背後で 

圧手はどのコマンドでも出ます。 ☆: 敵のしやがみ時 


u—-n! lu 

いかにも達人と言った風貌 
のゲン•フ—は、落ち着いた 
動きで I 発 I 発を確実にたた 
き込んでいくタイプのキヤラ 
だ。 I つの技からの派生とい 
ったものが非常に少なく、出 
が早い固有技も他のキヤラに 
比べると少なめだ。 

しかし、必要最低限の技は 
揃っているし、特殊な使い方 
が期待でキ」る技も存在する。 
基本となる下 P やつかみを巧 
みに使って攻めればテクニカ 
ルキヤラの楽しさが分かって 
くることだろ|つ。 

とりあえず今回は特に有効 
になるであろ-つ技から説明し 
てこ I つ。 

•盤肘 

出が早い中段の肘を繰り出 

す。出の速さを利用して、取 

り敢えず相手の技をガードし 
た後に出す、 P で相手の動き 
を止めてこの技から攻め込む、 
などの使用法が考えられる。 


しかしこの技はなんともリ 
I チが短い。そのフォロ—が 
できるよ一つに別コマンドで似 
たよ|つな技が出る。 

•懐抱頑石 

それがこの技だ。盤肘に比 
ベて少し技の出が遅くなるが、 
体をやや前に出す分リ—チが 
のびる。肘を出す時の足が右 
なのか左なのかでこの2つの 
技を見分けよ I つ。 

•桃領 

この技はしやがんだ状態か 
ら出すもので、アツパ—のよ 
5に手を突き上げる中段技。 



ゴーニ三一 

s ui 


少し <らぃ遠ぃ所からでも届<。 
どんどん押してぃこ~っ。 


下 P などからすかさず出せば 
良い連係になりそう。 

•単把 

勢い良く掌を突き出しなが 
ら前へ進んでいく。中段で力 
ウンタ—で当てればダウンを 
奪え、出るまでもそこそこ早 
く、リーチがあるのでゲンフ 
I の主戦力になりそろな技だ。 
相手を浮かせた後に出す技と 
しても安定している。 

• 前掃腿 

ゲンフ—唯 I のダウンを奪 
える下段技。下段にしては出 
るまでも早く、リ—チもある。 



ダウンさせ6れる点は大きい。 
ばれない程度に多用しよ/つ。 


投げを入れさせてくれないほ 
ど暴れる相手に対して/つまく 
使つていこ I つ。攻める時にガ 
I ドを揺さぶつていくために 
も必要不可欠な技だ。 

•烏牛擺頭 

打撃技の中で、最も決めて 
いぎたい技がこれ。威力は抜 
群で、とくにカウンタ—で決 
まつたときの減りは気を失つ 
てしまいそ-つなほどである。 
出るまでが遅いものの、是非 
とも狙つていきたい技だ。力 
ウンタ—での追い打ちに、投 
けの後に追い打ちに、どんど 



見よ、この威力。この技を決め 
られれば勝つだち同然。 


んチヤレンジしていこ-つ。 

•雲閉日月把 

これも今回是非使えるよ一つ 
になつてほしい技。投げ技な 
のだが、この技が成功すると、 
相手を空高くはねあげ、追い 
打ち可能の状態になる。すか 
さず近づいて近づいて追加ダ 
メ—ジを狙おラ。距離も稼げ 
るぞ。 

使える投げ技なのだが' 入 
力が難しいのがネック。しや 
がみ状態からではでないこと 
に注意して、練習を重ねよ I つ。 
これより以下の技は、少し 




こんなに高<跳ね上げる。遠< 
にも飛ばせる、とい^ことは? 


避けてからのバンチ。当たれば 
浮<ので、狙うのもまだ楽しい。 


変わつた使い方を必要とする、 
テクニカルな技だ。狙いすま 
して決められれば、君もゲン 
フ—使いの仲間入り。 

•双飛脚 

小さくジャンプするよ I つな 
形で両足を上げる。足元の判 
定がな < なるのを利用して、 
足払いやローキックをすかし 
て攻められそ-つなのだが' 判 
定は上段。 

•榻把 

この技も上段。体を後ろに 
反らしながらパンチを出す。 

一つまく当てられれば追い打ち 
も可能なので、狙ってみょ5。 



しやがんでいる状態からスキな 
<つなげる際に有効。 
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させるとそのまま起きあがら 
ずに、寝ながら攻撃してくる 
奴もいるが、ロケット弾なら 
そいつもまとめて吹$飛ばす 
ことがでキ J るからだ。 

敵3体のうち、どちらか| 
方を倒すと敵の増援が現れる。 
残ったロケット弾でダメ—ジ 
を与えてから、 PPPPK な 
どの肉弾戦やナイフなどをゲ 
ツトして攻撃をくらわないよ 
- つに慎重に攻めよ5。 


最上階で待ち受けていたテ 
ロリストどもを撃破した俺は、 
そのまま廊下を突つ走ること 
に決めた。そ|つ、何人たりと 
も俺を止めることはでキい！ 


•ステ I ジ5デモシ I ンー 

廊下を走りだすとさつそく 
デモシ—ンに入る。 

ここでは突然、西部のガン 
マン風の男が登場するが、選 
択肢は PCIIK のふたつ。無駄 
な戦闘でダメ—ジを受ける訳 
にはいかない。慎重に指示に 
従おう。 


の爆風をかわすことが難しい 
からだ。 

そこで戦闘が始まつたら真 
つ先に画面左に向かい、まず 
は PPPPK で敵2体をまと 
めてダウンさせよう。 

さて敵をダウンさせたのな 
らすぐにロケツトランチヤ— 
をゲツトして、敵を左側に追 
いやるよ-つにする。このシ— 
ンの敵の中には、一度ダウン 



廊下を走つている最中に 
突然現れた敵をそのまま殴り 
倒す。こんなところで油を売 
つている訳にはいかないのだ。 

また敵が現れたとしても、 
この勢いで少しでち前進しよ 
I つと俺は決心した…。 


•ステ I ジ5デモシ I ン2 

I 度めのデモシ—ンを終え 
るとすぐさま二度めのデモシ 
—ンに入る。ドアを蹴破り3 
体の敵をまとめて蹴散らすと 
い-つもの。このシ—ンの選択 
肢も P とにだ。 

ただしこのシ—ンは成功も 
しくは失敗、どちらにしても 
その3体を含む戦闘シ—ン2 
に突入する。この後の戦闘が 
本番、覚悟して臨も一つ。 



2度めのデモシ I ン。選択は1 
度めと同じ ptK 。 



デモ後そのままシ—ン2になだ 
れ込む。 



I 部の間で好評のダイナマ 
イト刑事攻略編も今回で最後。 
まあ、最後もいつもの調子で 
スタ—卜1 



俺の名はブル—ノ•デリン 
ジャ I 。自称抱か&い男哳1 
のダイナマイト刑事だ。 

エレべ—夕—通路でなぜか 
上から落ちてくるライフカブ 
セルをゲットして、体力を十 
分に回復することができた俺 
は、そのまま最上階に降り立 
った。 

「おそらくこのフロアにテロ 
リストどもの親玉が潜んでい 
る八ズだ」 

根拠はないが、俺の野生の 
勘が疼く。そ一つ、俺はダイナ 
マイト刑事。そんなアバゥト 
さが俺の魅力のひとつだ。 

さて、最上階のフロアは、 
さすがに豪華に飾られている。 
とい|つことはここは VIP 用 
のフロア。つまりこのフロア 
の構造は階下のそれと比べ、 
シンプルに造られているはず 
だ。 

そこで俺は小細工を用いず 
に、眼前に広がる長い廊下を 

正面突破することに決めた…。 


•ステ I ジ5シ I ン1 

ステ—ジ5の最初は廊下の 

シ—ン。このシ—ンの開幕は 

敵3体との戦闘となる。 

さてマイキャラが画面左側 
から出現するのに対して、敵 
2体は画面右側に、そして一 

体が左側に出現する。ちなみ 

に画面右側にミサイルランチ 

ャーが落ちているが、これを 

敵に奪われてしま I つことだけ 

は、なんとしてでも避けたい。 

というのも廊下というだけに、 

縦幅が狭く移動範囲が制限さ 

れるこのシ—ン、ロケット弾 
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消防服の男を倒した俺は目 
の前にそびえる巨大な扉と対 
峙した。そ I つ、この部屋こそ、 
エタ—ナルタワ I のプレジデ 
ントル—ム、すなわち社長室 
なのだ。遂にここまでたどり 
着いた。間違いなくこの部屋 
に、テロリストどものボスと 
大統領の娘が居るはずだ。俺 
は意を決して正面から扉を開 
けることにした…。 


•ステ I ジ5シ I ン3 

遂にラスボスとの対決。1 
対1のサシの勝負で、部屋の 
右側奥には大統領の娘と、な 
せかゴルフセツトが置いてあ 
る。 

さて戦闘が始まつたのなら、 



ラスボスには縱軸をすらして接 
近して…、 


まずはボスの縦軸をずらしな 
がら接近しよラ。そしてボス 
を摑んで投げ技で攻撃して、 
さらに起きあがる前にまた縦 
軸をすべらして接近して起$ 
あがりを投げる。これを2セ 
ットぼど繰り返す。これが開 
幕直後にとるべ吉行動だ。 

しかし、ある程度投げを決 
めるとボスは耐性をもつよ*つ 
になるので、攻撃方法を変え 
る必要がでてくる。そこでサ 
マ—ソルトを用いたバタ—ン 
に変更しよラ。これでボスは 
倒せるはずだ。 




ただ、まれにボスが奇妙な 
行動、例えばしやがみガ—ド 
でこちらの攻撃を防いだり、 
リモコンを手にしたりといつ 
たことがあるが、この場合は 
注意が必要。前者の場合は直 
後に無敵技を繰り出してくる 
ので、軸を縦にずらしてかわ 
すこと。後者の場合は部屋に 
仕掛けられたトラップが飛び 
出してくるので、無敵技やダ 
ツシユで回避しよ-つ。 


ボスらしき男を追いつめた 
にもかかわらず、あと I 歩と 
いラところで娘とともに逃げ 
られてしまつた。 

「シイイ イツ〜 卜 JOMr ダイ 
ナマイトをここまで怒らせた 
野郎はおまえが初めてだ。こ 
I つなつたら地球の果てまで追 
いかけてやるせ…。 


•ステ I ジ 5 シ ー ン 4 

逃げたボスを追いかけると 
エターナルタワ I の屋上に到 
達する。この場所こそが本編 
のラストシ—ンで、追いつめ 
たボスとの対決が待つている。 | 

さてボスは2回目の闘いと 
いうこともありナイフを装備 
しているが、基本的な攻略法 
はシ—ン 3 と同じでいい。し 
かしナイフを投げて$た場合 
は P + K + J で回避すること。 | 



以上でデカ本編の攻略は終 
了。雑魚の捌き方をマスタ— 
して、サ マー ソルトでボスを 
ノーダメ—ジで倒すことがで 
きるようになれば In インク 
リアは見える八ズ。あ芒らめ 
ずにがんばつてほしい。 



ダメ—ジを与えよう。 

ランチヤ—がいない場合、 
もしくは撃ち$つた後はもち 
ろん肉弾戦となる。このボス 
のアルゴリズムはぼぼステ— 
ジ 3 のボスと同じものなので、 
攻略法も当然、ステ—ジ 3 と 
同じようにサマーソルト (K 
ボタンタメ)をラインずらし 
でヒツトさせるといつたこと 
になる。しかし時たま手榴弾 
を投げてくるので、この場合 
は P + K+J の無敵技でいつ 
たん回避しよ5。 



ドアごと勢い良く 3 人のテ 
□リストを蹴散らした俺。し 
かしさすがに敵もこれぐらい 
のことで参るはずもな<、そ 
のまま戦闘へなだれ込んだ…。 


•ステ I ジ5シ I ン2 

直前に起こったデモシ—ン 
から継続されるこのシ—ン。 
3 人の敵をなぎ倒した勢いで 
画面奥でいさなり戦闘が始ま 
る。状況としては自分を挟ん 
で左に敵1体、右に敵2体と 
いった形。 GUN をもってい 
るのならすぐさま左側の敵を 

逮捕してしまおう。そして右 

側に残った敵2体に対しては 
そのまま攻撃を加えよ一つ。ま 
たマシンガンをすかさずゲツ 



シ—ン2の開幕は雑魚を倒して…、： 


1>シンガンをゲツトしだい。 


卜して、攻撃してもいいだろ 
50 

さてこのシ—ンではロケッ 
トランチヤーをもつた敵が出 
現するが、ひとまずこの敵に 
攻撃してランチヤ—を落とさ 
せる。そしてこれを拾わずに、 
雑魚どもを急いで掃除してし 
まお一つ。あま〇時間をかける 
とランチヤ—が消えてしま|つ 
ので注意が必要だ。 



ランチヤ—をもつた敵に攻擊を 
与えて…、 



雑魚を倒しだ後にこれを拾って 

中ボス戦に挑む。 

ランチヤ—を残したまま雑 

魚をすべて倒したなら、ラン 

チヤーを拾い、画面左側で待 

機して中ボス、画面右下から 

登場する消防服を着た大男に 

備えよ一つ。 

中ボスが出現したらまずは 

ランチヤ—を6発撃って先に 
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「獣王記」、「ゴールデンアツクス J などセガ 
AM 1研のアクションゲームを世に送り出し 
てきた開発者。当人が製作意欲をのぞかせ 
た「ウイングウォ_2」の早期ゲーム化に 
超期待！ 




内田誠 

うち だまこと 



逆 


タイナマイト刑事開発者 
インタヒュー 

_通_碰_! 

あの w 濃ざ、の秘密に迫る…。 

帰国中のデカ開発者 AM 1研内田さんに直撃! 

文責 ： GYU 


ダVナ7 V卜 W 事 

チ—ムリ—ダ— 





■ 


ゲ—メスト… まずは内田さんご自 
身のプロフィ—ルについてお伺い 
したいのですが。 

内田… 「獣王記」を最初に手掛け 
ました。次に「ゴ—ルデンアツク 
ス/そして「エイリアンスト—厶」 
を。その後に「ゴ I ルデンアツク 
ステスアダ—の復讐/「ウイン 
グウオ—」、「ダイナマイト刑事」 
とつながります。まあ、ほとんど 
アクションものですね。 


ゲ I メスト… なるぼど…。やっぱ 
りアクションものをご自身のフィ 
I ルドとして捉えている部分がお 
ありなのですね。 

内田… いや、〃見せたい"というこ 
とが基本ですね、やっばり。見せ 
たいものがあって結局ゲ—厶を創 
って吉た訳ですけども、自分がや 
りたいという以前に、こういうの 
を見せたら$っとみんな喜ぶのだ 
ろ5なってい I つのが念頭にあるん 
ですよ。僕は面白いアクション映 
画に I 番触発されるんです。で、 

そ * ついった派手で面白いアクショ 
ンシ—ンをより派手に面白くビデ 
オゲ—厶で見せてあげたいなあと 
思うんですよ。私自身、娯楽の少 
ない田舎で育って、その中で百円 
玉握りしめてゲ—厶センタ—とか 
行ってたクチでしたから。やつぱ 
りすご<ゲ—厶が好さで、そこか 
ら夢を感じていたんです。ゲ—厶 
ってインタラクティブ性が高いで 
すよね。ゲ—厶開発側から仮に用 
意されたものだけとしても自分で 
夢を広げていけるじゃないですか。 
それがすごく嬉しくて、だつたら 
僕も同じよ5に、百円払って遊ん 
でくれている子供達に恩返しし、 
喜びを感じてもらえるものを作つ 
ていこ5、と考えてゲ—厶製作に 
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取り組んでいます。 

ゲ—メスト… お話を聞いた感じで 
はやっぱり、「ダイナマイト刑事」 
製作のきっかけは…。 

内田… ダイ八—ドですよ、も—。 
あの映画を観て、こりや—、面白 
いと感動しまして…。それ以来ず 
I っと映画を研究しましたね。何 
分ごとにアクションシ—ンがある 
のかとか、爆発シーンや射撃シ— 
ンなど全部調べましてね。あとレ 
I ザ I ディスクを会社に買っても 
らったり(笑)。それをゲ—厶を創 
るお手本としていた訳ですよ。ま 
あ、自分がアメリカに行くという 
ことも決まつていましたし、これ 
にしよ - つかなと…。 

ゲ—メスト… ダイ八—ドのアーケ 
I ド版ということ(注、米国版の 
タイトルは「ダイ八—ドア—ケ| 
ド」)で、アメリカからの情報が先 
に入ってきたのですが、当初は日 
本国内での販売は考えられていな 
かったのでしょ一つか? 

内田… いえ、もちろんワ—ルドワ 
イドで売ろ-つと思っていました。 
ダイ八—ドっていうタイトルは後 
からついたんですよ。設定ではテ 
ロリストグル—プのボスが映画の 
ダイ八—ドのフアンで、それであ 
の計画を思いついたとい - つものな 


—HyR _ 



ので、あくまでダイ八—ドを真似 
たもので構わなかったんです。 
ゲ—メスト… 内田さんがご出向さ 
れた形で、実際の作業はぼとんど 
アメリカのスタッフが? 

内田… いえ、メインはやっぱり日 
本人なんですよ。プログラムは全 
員日本人。そしてグラフイッカ— 
は10人中2人、のこり8人がアメ 
リカ人でした。で、グラフイッカ 
I のほ|つがアメ n ミのカラ—を意 
識して、ああなったってい -3 感じ 
ですね。 

ゲ—メスト… なるほど。あのセン 
スはアメリカン•グラフイッカ— 
のおかげなんですね(笑)。では最 
後に「ダイナマイト刑事」という 
名前の由来と、点数システムを設 
けなかった理由を伺いたいのです 
が…。 

内田… あれは AM 1 研のぼ5にい 
ろいろと考えてもらつて、その中 




からこちらで選びました。「人質は 
摩天楼に」とかいろいろあつたん 
ですよ(笑)。点数については、ま 
あ、失敗したかなとい5ことで。 
ゲ—メスト… |つ—ん、摩天楼です 
か…。本日はお忙しいところ、あ 
りがとうございました。 


刑事長サイン入 y 
ポップ•プレゼント 


今回のインタビューにご協力い 
ただいた内田さんと AM 1 研さん 
から、八イパーな読者プレゼント 
があるぞ一.ダイナマイト刑事の店 
頭用ポップに内田さんがサインを 
入れてくれた、この世に2つとな 
いシロモノを一名様にプレゼント。 
〒101千代田区神田神保町！ 26 ゲ 
I メスト内刑事ポップ係に%迄。 
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GTI CLUBtm " is an original product developed by KONAMI CO.，LTD.KONAMI CO..LTD.reserves all the copyrights，trademarks and other industrial property rights with respect to this product. 
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ギヤ|しゲ-化!！ 
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神出鬼没のセーラー服 
1 ブレイヤーに思いを寄 
し¥が、その本意は？ 

88 W ：59 H ：88 






17歳。町でも有名な水泳少女。 
良家のぉ摄様で、英才教育の 
一環として水泳を始めたが、 
それに固執するあまり人との 
つき合いに支障をきたしてい 
る。 

T ：167 日:83 W :58 H ：86 






年齢は高校生であるが学校に 
通つているかどうかは不明。 
趣味は昼寝'犬の散歩。 
ちなみに愛犬の名前は「テル」 



•89 年の「アドベンチヤ—ク 
イズカプコンワ—ルド」発 
売から 7 年。遂にカプコンク 
イズシリーズにも、ギヤルゲ 
Iと呼ぶにやぶさかでない作 
品が登場した。タイトルは御 
存知「クイズなないろドリー 
ムス虹色町の奇跡」 だ。 

9月に開催された AM シヨ 
—で多くの若人の心を揺さぶ 
つたこのゲー厶も正式リリ— 
スされ、巷のゲ—厶センター 
を席巻していることだろう。 

そのギヤルゲ—度合いはぺ 
—ジに網羅されたキヤラクタ 
I達を見ればI目瞭然。この 
ビユ—テイホ—な女キヤラに 
何かを感じたら、今すぐ PL 
AY してみよう！ 



23歳。フリ—のカメラマン。 
町で見かけた恵を?I誌社に売 
り込もぅと画策。 

ブレイヤ—に情報を求めるこ 
とち…。 

明るく包容力のある頼もしい i 



西圖¢130 
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25歳。！ nil 校で教鞭をとるノ— 
テンキ先生。 

魔王の封印がとけ世界の危機 
が迫つるにもかかわら 
1^レ^VIに出題し苦し 


『^ 1/ \ 

-J y Q B 9 1 y ww x^ : 


12歳。某国の王女。 

国でク—デタ—が起こり、彼 
女は執事とともに亡命。 

町には大 変不釣り△口 いの邸宅 

1- 



;■ --; t::f 

frL^LLFL- ―― I E 良眞寺果麵家 


極東支部虹色方面軍特課連隊 
所属第三機動遊擊班最年少隊 


所属第三榴動遊搫扨1年少陔 

1 愛する心優しぃ少女 。 lav 






























脱衣?パズルゲ—ムのこの 
「ダンシングアイ/もうプレ 
イしてみただろラか。 

ここに登場しているギヤル 
たちはそのシ—ンに現れるギ 
ヤルたち一このギヤルたちの 
服があ〜れ〜！はがれて(は 
がして ！ いく) その下の… く 
ここから先は実際にプレ 
イをして見てもら一つしかない 
でしょ-つ！全部はがせればな 
〜んとご褒美でギヤルたちが 
踊つてくれるの だ！ 

そのシ ーン、な〜 んとズー 
ムボタンでアップにしたり 
(どこを— )レバ—でカメラの 
位置を上下左右に動かせるの 
だ！な〜んて G 00 D な設定 
なのかしら！君の性格がバレ 
ちやうかも！厶フフ D 





























只今もっとも注目されているアイドルグループ、それがヴィス Q キ 
ス。本誌では、この注目の4人に大接近！先日おこなわれだ、ファー 
ストコンサートのもよろを、みんなにいち早<お届けしよう。 

解散が心配されていだけど、やっぱり4人は一緒が一番冴えている！ 
ファンレター待ってるよ！ 

©1996 VISCO CORPORATION 
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ピスコさんでは、雀々しましよをプレイしだ人を対象に、 
プレゼントクイズを実施中だ。フレゼント告知、送り先は、 
ゲームセンターで。先着1000名に特製テレカが当だるぞ！ 































〇ボタンとレバーでシルエットの 
80%以上を 囲めばラウンドクリア 
スクロールでワイ ドに面白いI 
〇広範囲なゲームフィールドは迫力满点 
興窗倍增の新システム 「パニックアタック」 
囲んだ敵は、いつでも発射可能な武器にな 

対戦 PLAY で盛り上がれ 

〇1 人プレイではボス敵を、2人プレイでは | 
対戦相手を ガンガン攻聲だ！ 

〇対钱相手のパニックアタックをかいくぐっ令 
勝利をつかもう！ 





これがろわさの2人対戦！相手にザコを送り込め！ I 


今度のギヤルパニは 
アニメ絵で登場でイイね 


©KANEKO 


あのギャルズパニック4が、今までとはまったく 
装いを新たにして再登場だ！今度のギャルズは、 
今までの実写系と違い、アニメ絵路線になってい 
る。でも、脱ぎはないのでご注意を！ 


実は、このギヤルズパニツ 
ク4遊は、も|つゲー厶センタ 
I に登場しているので、も I つ 
プレイしてみた人も多いこと 
だろ I つ。 


ゲ—厶の内容は、今までに 



タイトル画面。何かいままでと 
路線が…。 



女の子のシルエツトを8096以上 
囲めば面クリア。 

プレイがでキ J るといラところ 
にあるのだ！ 

対戦プレイでは、画面を2 
つに分けて、自分の陣地を囲 
んでいつて、相手の陣地に敵 
キヤラクタ—を送り込んで攻 
撃して対戦する、とい-つもの 



面ク U アすると、ご褒美グラフ 
イツクが出るぞ一 

で、これは友達同士などでプ 
レイすると、盛り上がりそう 
なカンジである。 

文字どお〇のギヤルゲ—だ 
が、安心して遊べるアクシヨ 
ンゲー厶だ。 



このギヤルズパニツクシ 
ズをプレイしたことのある人 
ならすぐにわかる、陣取りア 
クシヨンゲ—厶である。 

基本的には、前作までのギ 
ヤルズパニツクシリーズとル 
I ルは同じなので、そのへん 
については心配ご無用なのだ。 

でもって、今回の特徴は、 
このギヤルゲ—厶特集で取り 
上げているのでもわかるとお 
り、登場するギヤルが、前作 
までの実写系のビジュアルか 
ら I 新した、アニメ路線のグ 
ラフイツクである。 

残念ながら、売りの I つで 
あつた〃脱ぎ"要素は無いの 
だが、そのぶんサービスシ— 



キヤラクタ—セレクト。ますは 
女の子を選ぼ/つ。 

ンが豪華なものになつていて、 
盛り上がること請け合いなも 
のになつているぞ。 

ゲ—ムを始めると、プレイ 
ヤ—は7人いる女の子の中か 
ら一人を選んでゲ I 厶スター 
卜。各面は3面でーステージ 
の構成となつていて、3面ク 
リアで女の子1人クリアとな 
るのだ。 

この辺のゲーム進行は、ギ 
ヤルズパニックをプレイした 
ことのある人なら、も-つお馴 
染みの構成だね。 

しかし、このギヤルズパニ 
ック4遊の新しい所は、何と、 
プレイヤー2人による、対戦 


まったく唐突に 
キャ# L スバニック 
最新作登場 H 
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ファ Vh ル□マンス 
最新作いよいよ 
開発スタ—卜！ 


前作の「ファイナルロマン 
ス闩」で、業界初の乱入対戦 
方式の麻雀ゲームといラ、新 
しい方向性を打ち出した、ビ 
デオシステ厶が、このたび、 
ファイナルロマンスの続編、 
その名も「ファイナルロマン 
ス 4」 の開発をスタ—卜した 
とい I っ 情報を、本誌取材班の 
ギヤルゲ—班所属のジョッキ 
I がキヤツチした— 

ファイナルロマンス円は、 
今現在をもつてしてもまだま 
だ高インカムを誇る人気機種 
だ。その人気の麻雀ゲ—厶の 
最新作が登場するとなれば、 
期待しないほうが難しい。 

しかし、まだ現在は、開発 
がスタ—卜したばかり。今回 
は、ど一つにか上のビジュアル 
を手に入れるのが精いっばい 
だった。 

「ゲ—ムセンタ—に登場する 
のは、まだまだ先になりそ*つ 
ですが、まだファイナルロマ 
ンス R も人気ですし、プライ 
ズ物の景品なども豊富にそろ 
えてますので、みなさん期待 
してお待ち下さい」とビデオ 
システムの広報、前田さんは 
語る。 

今回のキヤラクタ—デサイ 
ンは、その手の人には結構有 
名な「あかつさごちく」さん 
を起用している。前作までと 
は、またちょつと違つたキヤ 
ラクタ—の魅力がある。 

これについて、本誌編集チ 
—フ、かわでんは「ロリ系は 
ちょっ と…」と 語っている。 

対して、ジョッキ—は「ナ 
イぺ夕系最高—」などと' ま 
た訳のわからないことを述べ 
ているといラ。 

続報は11月中旬予定。期待 
を胸に秘め、続報を待て— 


ギャルゲ—特集記念 
レアクツズ 
TVi ゼント 


今回の特集に新作ゲ—厶の 
最新素材をご提供くださった 
ゲ—ムメーカ—さんから、紹 
介ゲ—厶に関わりの深いグツ 
ズを読者プレゼント用にゲツ 
卜1ブラボ—=商品は以下の 
通〇です。 

•ビデオシステム提供 

① 「ファイナルロマンス RJ 

等身大ポスター 5 名様 

② 「ファイナルロマンス RJ 

ジグソ—パズル 5 名様 
•カプコン提供 
②「クイズ虹色町の奇跡」 
シ—クレツトファイル 
5 名様 

•ジャレコ提供 
④「アイドル雀士ス—チ—パ 
イ nj 5 枚組ポスタ— 

1名様 

右記の景品を応募者から、 
抽選の上プレゼントします。 
希望商品ナンパ—を明記して 
〒101東京都千代田区神田神 
保町^ - I 26 ゲ—メスト編集 
部「ギャルケー特集プレゼン 
卜」 係までご応募ください。 
締め切りは 10 月 30 日。商品の 
発送を もっ て、当選者発表に 
代えさせていただきます。 


て 論 

• 1LJP 


> 
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モニターを縦題きにすれば、気分だけは1981年になるかも(笑)。 




対応機種 

PC 昍01シリーズ(386以降） 

メディアは 3. 5 インチ版のみ。快適に遊ぶに 
は、 CPU が 386 の 20 メガヘルツ以上が最低条 
件だ。 □ A なら大丈夫だが、 R A だとちょっと 

ツライのだ。 486 以上なら問題なしだ。 

、ノ 

PC 9801 シリーズ発売中5卽0円(税別） 
時代を彩った名作がここに！ 

JUMP BUS 

〜ワーゲンの不思議な冒険の旅〜 

Arcade Version 01981 SEGA 

PC 昍 01 Version Produced by MINDWA 闩 E ©)1996 




JUMP BU6«8ir^ll! 

今回紹介した PC98 版『ジャンプバグ j のモニ 
ターを大募集するぞ！モニターの条件は、ソフ 
卜が届いたら必ずプレイして、なおかつ感想を書 
いて編集部まで送ってくれる人だ。希望者は自分 
の住所、氏名、年齢、電話番号、使用機種を八ガ 
キに書いて下のあて先まで送ってくれ n 応募の 
締め切りは 10 月 30 日まで（当日消印有効)。 



ワ—ゲンに乗0て 
不思雄な世界を B 険 


ビルからビルへ、山から山 
へとジャンプしながら' ワ— 
ゲンを操つてどこまでも先へ 
進んでいこ一つ。画面スクロー 
ルは基本的には右方向のみだ 
が、巨大なピラ///ッドステ— 
ジなどでは上下のスクロ I ル 
もある。敵キヤラは弾を撃て 
ば倒せるが、もちろん避けて 
もかまわないぞ 。ただし、 接触 
すれば一発でミスになるのだ。 



ピラ///ツド内部は仕掛けがいつばい。 

間欠泉に乗つて I 気に上昇しよう一 


コンスポ初のパソコンソフ 
卜紹介になる 1 ジャンプバ 
グ J 。 なんとオリジナルのアー 
ケ—ド版は、今から 15 年も昔 
に登場したゲ—厶である。 

PS の 1 ナム n ミユ—ジア 
厶/ SS のセガエイジズ 』 
など、過去の名作を移植する 
のが最近の八ヤリ。そんな中 
で『ジャンプバグ 』 は、意外 
にも今まで移植されそ|つでさ 
れなかつた"隠れた名作"と 
も呼ばれる作品だろ一つ。もち 
ろん移植度もカンペキだぞ= 


タイトル画面で細かい設定ができる。 

画面モ—ドもここで変えられるぞ— 


モニタ—を縦に置いて遊ぶモ—•卜。 

根性のある人はこれでフレイ= 



自分の好みに応じて、画面 
モ—ドを 3 種類から選べるぞ。 
遊びやすい画面で挑戦しよ一つ。 



このゲー厶の魅力は、 
重力の法則で自機の動きが制 
限されていながら、実はジャ 
ンプ中にある程度まで自機を 
操作できることですね。この 
おかげで、細かいテクニック 
がいくつも存在したんですよ。 
決して〃凄いゲー厶"ではな 
いけれど、今プレイしても"面 
白いゲ—厶"だと思いますわ。 

(MW 岩井 S さかが—) 






MW 岩并が語る 
JUMP BUG の B 力 


PC 98IIS の nn をチ h ック 


才 U ナジルのロムデ—夕在解析して 
閱髡した "op S 植11: 


あて先 

〒lol 

東京都千代田区神田 

神保町！ 26 

ゲーメスト編集部 
「ジャンプバグモニタ—」 
係 


サウンド監修及び 
効果音作成は 
古代祐三氏が担当 


古代 PSG+PCM サンプ 
リングと PSG+FM 音源の 
2種類作りました。影でいろ 
いろやっているんです(笑)。 






















































PC-FX 光栄 / NEC HE10 月 11 日 6800 円 

ぐるぐる歩いて目指せお茶会！ 

01994,1995、1996 KOEI CO .. LTD . 

(©NEC Home Electronics . Ltd .1996 

『アンジェリーク』がボードゲームになったよ。 


とい|つか///ニゲ—厶が用意さ 
れているのだ。まず最初にぶ 
つかるであろ|つ関門は火竜族、 
サラの出すクイズ。 I 般常識 
から『アンジエリ—ク j に関 
するカルトクイズまで、さま 
ざまな問題がある。これにな 
んと10問中8問正解しないと 
先に進ませてもらえないのだ。 
厳し〜い。でもいい成績だと 
素敵なごぼ-つびがもらえる。 
このほかに絵合わせパズルや 
落ちものパズルもあるぞ。 

絵合わせに関しては守護聖 
様全員分のグラフィックが用 
意されている。これは全部見 
るまでやるしか。 

クリアできなくて先に行け 



目標. 


点。目指せハィスコァ。 


カルトです。ムスかしいです。 



なくても基本的なマップはそ 
んなに広くないので' ゆつく 
りアイテムや銀のかけらを集 
めながら何度も挑戦しよ-つ。 

…なんてことをしていたら 
4時のお茶会なんて到底間に 
合わないじやない一とお考え 
のアナタ。正しいです。確か 
に4時以降にゴールしてもお 
茶会には出られない。これ当 
然。ここだけの話、飛空都市 
のどこかに女王候補のお目付 
け役、ディア様に会える場所 
があるらしく、そこでディア 
様から時の精霊にお願いして 
もらつて時間をもどすことが 
できるのです。これを活用す 
ればきつと間に合ラはず。 


〇 

i 


3 




普段は見られない守護聖様 
の日常のお姿、マッブ上のど 
こかにある写真館で拝見する 
ことがでキ j ます。いつちは見 
られない守護聖様のあんな姿、 
こんな表情。これもまた守護 
聖様全員分のグラフィックが 
あるのだろ - つか…と、おっと、 
これ以上はここではお見せで 
きません。写真館だけじやな 
く、きつとプレイするうちに 
今までの守護聖様とはまたひ 
と味違 I つ面を見せてくれるは 
ず¥ 

『ふしぎの国のアンジェリー 
ク」には待望の次回作、『アン 

ジェリ—ク spe cja — 

2 J の予告も入っているのだ。 
発売が待ちきれなくてはやる 
気持ちをこのゲ—厶で抑えつ 
つ、守護聖様とテイータイム 
でのんびり、なんてしてみて 
はいかがでしよ -5 か?(黒猫 
は魔女の使い) 













歴史シミユレ—シヨンで名 
高い光栄の手がけた惑星育成 
シミユレ—シヨンゲ—厶『ア 
ンジエリ—ク J 。 美形の守護聖 
様9人に見守られ女王として 
育つていくアンジエリ—ク、 
時には恋が芽生えることも… 
とい一つ内容なのでやはり女性 
に大人気。今回は分かりやす 
くてお手軽なボードゲ—ムに 
なつてのご登場です一 


ある晴れた昼下がり、木陰 
で休むアンジェリ—クの側を、 
同じ女王候補のロザリアが慌 
てた様子で横切っていく。 

「あら一大変、急がないと守 
護聖様がたのお茶会に遅れて 
しまう わ！」 

「守護聖様のお茶会?なん 
だかステキみたい、私も行き 
たいな一、あっ待ってロザリ 
ァ」 

ロザリアを追うアンジェは 
なぜか深いふか〜い穴の中へ 
.:〇 

アンジェがたどりついたの 
はなんと自分がもとからいた 
場所、飛空都市だった。が、 
なにかいつもと様子が違ラ。 
「天使様、お茶会は4時から、 
時間厳守だそ一っですよ」 

いつもアンジェを助けている 
大神官。今度もいろいろ手助 
けしてくれるらしい。そう、 
迷つている暇はない。守護聖 
様の集まる場所へ急がなけれ 
ば！ 



見慣れだ景色。でもなにか違うよう 
な。 



お茶会に行くにはまず、サ 
イコ ロを振らなければならな 
い。 . 4の数字の 目 だけ コ 
マを進めることがでキ」る。プ 
レゼントの目がでたら「銀の 
かけら」がちらえる。いくつ 
か集めるとある変化が起きる。 
あとで必要になるので簡単に 
守護聖様にプレゼントしない 
ぼ a が得策。あとで苦労しち 
や一つぞ。銀のかけらはサイ n 
口以外でもあちこちで手に入 
る。も|つひとつ、クロ—パ— 
マークの目が出ると、その場 
で守護聖様にお会いできる。 
なにかプレゼントするもよし、 
お話するもよし。好きな守護 
聖様だと八ツビ —V 


行く手をはばむ 

511ゲ—ム 


お茶会までの道のりはそ5 

アマくない。いくつかの関門、 



どこかで見たような猫—•どうして私 
の部屋に? 


い0もと違10 
飛空都市 

























































T (北海道真蒼毅さん） 

☆次の敵はミュータントかあ7イージーオペ 
レーシヨン…とはいかないよな。 



轉ーノ イーノ^^ 

ニヤ3とアルペンサーファーで、一瞬にして7000円スッてしまいました。これが学生時代だ 
ら首吊りモンだと育くなる私（今も学生だってば)。 

だこれからも秋の新作群でバゴスと散財すると思うとも5俺は俺はって感じですが、とりあえ 
1 は家に痛ってルナドン DI をやるのであった。ふしゅ一。 





| 

: 



T (福岡県武術師さすけさん) 

☆とりあえずマジカルシリ—ズ。斜に構えたゲ—厶だつたせ。 



T (大阪府 AUTUMN さん) 
☆奥様は！違うて。 



☆もラ' 次の冒険への秒読みは始まつているかもね。 


超能力お知6せ 

サ V キックフオ—ス 
ムック•ビデオ絶賛発売中！ 


I 部で猛烈な盛り上がりを見せているサイ 
キックフォ—スだが、基礎から始めたいアナ 
夕にはムックをお薦め。担当が無駄に苦労し 
たキ—ス様•今日の格言もついてお徳。 

|歩先に行きたいアナタには、サイキック 
ビデオをば—不肖•田渕健康による脚本•演 
出(失笑)と、本誌攻略チ—厶により構成さ 
れた、いつもの新声社ノリとは I 味違5超攻 
略ビデオをお薦め。こ5てや。 


广 T (栃木県 Mie さん} 



T (京都府眠猫りんさん) 
☆ほ—ら、エレガント見つけた。 



T (兵庫県ひろりん君) 

☆これは限界まで熱くなれるチヤーンス— 







































































福圖店 11 月オープン予定！着々と進行中 

【勤務地】マルゲ屋東京神保町本店 

マルゲ屋福岡店（天神市内》 

【1®募】履歴書（写貼）と詳しい職歴書をお送 y 下さい。選考のうえ、面接日を 

ご連絡します。※面接は、現地て行います。※面接時の交通費は全額支給。 

【送付先】株式会社マルゲ屋 

〒101東京都千代田 E 神田_保町1 -26 
T E L 03-3293-9069 担当/都築（つづき）まで 



威^ 



住所：東京都千代田区神田神保町1 -26 
新声社ビル B 1 
TEL : 03-3293-9325 



一 j J J 


■ I ノく/ r ※イべント開始は年後 2 時を 
★才—フ 1 1ンクィへント 予定しております。 

5にい<ら丼の 

今野紅子先生サ V ン会 


■ 10 月 26 日(土) 

■ 10月27日(日) 


▼2 E v Ey M T G ミラ—ジユ大会 

■ 11月2日(土) のんのん先生サイン会 

(※1 1 月 近 日" キャサ夫による VF 3 組手も企画 中) 

★才—プン記念フェアパ■卜110月 26 日〜11月4日 

• n ンシユーマ—特価セ—ル 

• 麻雄ゲ—ム CD フェア| 

•ゲ—メ X ,1^9 I ルド原画展 

•才 y ジナルテレカ CI プレゼント 

★才■プン記念フェアパ—卜211月9日〜11月24日 

• メルティホストカ—トプレゼント 





















































ときめきメモリアル ビンズ ii セット 


価格7910円送料 ： E 
通販番号： KA 卜 1 B 


コスプレ（エヴァ、卒業、 
さくら）の出来がイイ感 
じ。これならコスプレは 
やってみたいケド、やっ 
たコトないから…なんて 
人も安心だよ〇 



ときめきビンズ 
全員セツト 



ZERO 2大会ビデオ 


サイキックフォースビデオ 


バトルガレツガビデオ 


ザ•キング•オプ•ファイタ- X 96 ピテ7| 

価格58叩円送料 ： H 
通販番号： GV -26 


価格5800円送料 ： H 

通販番号： GV -8 B 


価格4500円送料 ： H 
通販番号： GV -27 


価格4800円送料 ： H 

通販番号： GV -29 




« t t u 


97ときメモカレンダー 


97カプコンギヤルズカレンダー 


97ネオジオギヤルズカレンダー 

価格2260円送料 ： E 
通販番号： NT -01 


価格1854円送料 ： E 
通販番号： c-iee 


価格1854円送料 ： E 
通販番号： SS -162 







オツケー!キンフアイ’ 96 ビデオ!! 


一年の齡はカレンダーにア U 


45 


※ときメモカレンダーは代引きではありません 
通常通り郵便振込でお申し込み下さい。 
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(兵庫県と<さん君） 
落ち葉と<れば焼き 
芋だな。 



(鳥取県福永しやと 
るさん)☆ちやんと印 
刷に出るかな9次はち 
つと濃いめに描いてね。 


高等学校制服 



ig ) 〈モ&コスノ 


1/5 scale フイ苹ユアソフピ 
〇藤崎詩織0虹野沙箱 


と眘メモ 
ジ 9 V — パスル 


I キヤスト 
(組み立て式） 


_ 




商品名 

価格 

酬醒番号 

虹野沙希キャスト 

4944円 

E 

KAI-OP 

片桐彩子キャスト 

4944円 

~ E ~ 

KAI -03 

如月未緒キャスト 

4944円 

~W 

KAI -04 

朝日奈夕子キャスト 

4944円 

E 

KAI -05 

美樹原愛キャスト 

4944円 

E 

KAI -06 

紐緒結奈キャスト 

4944円 

E 

KAI -07 

古式ゆかりキャスト 

4944円 

E 

KAI -12 

館林見晴キャスト 

4944円 

E 

KAI -13 

鏡魅羅キャスト 

4944円 

E 

KAI -14 

清川望キャスト 

4944円 

E 

KAI-IO 

早乙女優美キゃスト 

4944円 

~ E ~ 

KAMI 

藤崎詩織キャスト[パ-ティドレス] 

4944円 

E 

KAl -16 

虹野沙希キャスト[エプロン] 

4944円 

— E 

KAI -17 

如月未緒キャスト[浴衣] 

4944円 

~ E ~ 

KAI -19 

朝日奈夕子キャスト[パ-テイドレス] 

4944円 

E 

KAI -19 


そろそろ後楽園の李 
節/今回 IJ /7 —レンジ 
ャー だ丨う 一ん 楽しみ。 



f 崎観音の 


ポセイドン 
滅作戦 


GAMEST 通信臓議者サ■ビス部 


穴 AYS 丁〇尺 / w ムックが /4 Q に発壳■"もぅ見てくれた?悉想ちょぅ rc いね。 
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※上記の商品は一時的な品切れや入荷の遅れにより発送に 
1ヶ月以上かかる場合がございます。御了承ください。 






























































































































































ラングリッサー麗マウスパッド 


価格1800円送料 ： D 
通販番号： MS -04 



を 


葡 

迴 







生まれて初めて（多分）松茸なる 
ものを食した。コンビニのおにぎり 
で…。入ってんだか入ってね一んだ 
か味も香りもしね一よ（哀 ） I 
今回はそろそろ’97のカレンダーな 
んか手をつけちゃったらいいんでは 
ないでしようか。サイクのビデオも 
いいゾ〇 



96八神チームテレカ 


価格1200円送料 ： A 


通販番号： SS -160 



<リクラ、スーパープリクラテレカ及びキンフアイテ 
，力は現在制作中のため実際の商品と写真が若干異な 
• 場合がございます。 


通価 
販格 
番1 
号2 
.. 0 
M 0 
S 円 




9 B ボスチームテレカ 


96新 • 女性格 H 家チームテレカ 


96新•怒チームテレカ 

価格1200円送料 ： A 


価格1200円送料 ： A 


価格1200円送料 ： A 

通販番号： SS -161 


通販番号： SS -159 


通販番号: SS -15 B 


通価 

E ! 

販格 

雀 

番1 

八 

号2 

イ 

•• 0 
so 

引 

K 円 

n 


?送 

テ/ 

1料 

レ 

A 

力 


t 峰」 


I 




P 止 i 

mu 

旨の g 

m 


マ 1 

118005 

( 


通価 

プ 

販格 

U 

番1 

2 

号2 

.. 门 


U 

A 0 


T 円 

Z 

1 

力 

J 送 


4 料 


A 




96キムチームテレカ 

96サイコソルジャーチームテレカ 

96龍虎チームテレカ 

96餓狼伝説チームテレカ 

価格1200円送料 ： A 

価格1200円送料 ： A 

価格1200円送料 ： A 

価格1200円送料 ： A 

通販番号： SS -157 

通販番号： SS -156 

通販番号： SS -155 

通販番号： SS -154 



読者サ~ビス部 
通信販売 
お申し込み方法 


♦読者サービス部の通®販売は本誌に付いている郵便払込通知票か郵便局の払込通知票でお申し込みください。 

※現金®留 • 銀行振込 • 電話でのご注文は受け付けてお0ません。 

•ご入金後から商品のお届けまで20〜30日ほどかかります。丨力月たっても商品が届かない堪合には®話でご確認くださし、 
•返品はお届けの商品が不良品か配送中の破損以外、交換を受け付けません。 

參価格はすべて税込みです。 

•ご注文の際には必ず、住所 • 氏名 • 電話番号.商品名.商品番号をはっき C * とお書きください。 


1 何個でも • 


: 2個まで" 
3個以上 • 


••100円 
••200円 


1個なら •• 
' 2個以上 •• 


••200円 

"400円 


□ 

3個まで••… 

4個以上••… 

. 200円 

. 400円 

¥ 

何個でも••… 

. 500円 

"f 

何個でも••… 

. 800円 

百 

単品発送••… 

. ;••…800円 

TT 

何個でも…. 

(サービス）無料 


たくさんの商品を翼った壩合は、その中の送料で一番高い送料を送ってく 
さい（単品発送の商品は別扱いになります)。 

例：デビロット様テレカ1枚 . 100円 ( A ) 

龍虎2おとめ〜ずポスター1組(単品発送品） . 800円 （ F ) 

ジャッキー革ジャン1雇 . 50卩円 （ E ) 

極パロレポパ2冊 . 400円 ( C ) 

上の商品を、一括注文された場合の送料は F + E =1300円となります。 


ールドチケットサービス 


通販のお申し込み金額1000円ごとに1点券を差し上げます。チケットが集まったら、ご希望の 
交換アイテムの番号と点数分のゴールドチケットを同封し、住所•氏名•年齢.電話番号を記入し 
た封書で 「 K 者サービス部!までお申し込みください。 



①コインホルダー 

:10点 



©ゲレンジャー 

テレカ： 20点 


③吉崎親音 

テレカ： 20点 



@システム手幅 

:30点 


^•メスト九ス 
T シャツ:40点 


郵便振替口座番号: 00150-4-98420 株式会社新声社 
お問い合わせ先:読者サービス部 s :03-3293 邛 32 B (月〜金: AM 〗0:0 fl 〜 PM 5:00) 


てれふおん力一 


wm 


GAMEST 通鼸艤者サービス部 



fi r - c I c 
事マ売。読詫 
諸ら発たにお 



毒绩戦闘圍の叫び 



(特殊工兵みょき松2號) 

☆「ほほ I つ、そラいろ手で$ましたか?」 
なんてセリフを日に5回はいつてる彼、ミ 
キ松氏。これ以上ないダジャレを連発する。 
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[CD 


10 月 23 日 


ラストブロンクス/東京番外地 
REMIX 

►ポニー¥3000 ★★ 
プリクラ大作戦 
►ボニー ¥1500 ★★ 
DEAD OR ALIVE 
►ボニー11月21日に発売延期 
バーチヤファイター 3 
►東芝 EMI ¥2000 ★★★★ 
ストリートファイター ZE 闩〇日 
外伝2 

►ビクター¥2800 ★★ 

ツインビーパラダイス3 Vol .5 
►キング¥3000 ★★ 


ヴアンダル八ーツサントラ(仮） 


►キング¥2200 ★ 
予感/悲しみを燃やして 
►キング¥1000 ★ 


國府田マリ子ニューシングル(仮） 
►キング¥1000 ★★ 

セイパーマリオネット J / 林原 
めぐみ 

►キング¥1000 ★★ 

機動戦艦ナデシコ 
►キング¥1000 ★★ 

11月1日林原めぐみ 7 th アルバム(仮） 
►キング¥3000 
POLICENAULTS F/N 
►キング¥3000 ★ 

月刊ときめきメモリアル Vol .4 
►キング¥2200 ★★ 


[VIDEO 




10月18日ザ•キング•オブ•ファイタース视 
►新声社¥4800 ☆☆ 


►ボニー ¥4800 ★★ 






皆さまいつも®屋にご来店いただき、 
誠にありがとうございます。さて、週 
末に好評開催中のゲームイベントに、 
より確実に参加で杏るために、下のよ 
ラな優先券を用意しました。切り取っ 
てお持ちください。エントリーは11時 
から13時まで。詳しくは各店にお問い 
合わせください。 

なお、全店イベントは2時開始予定 
となっております。イベント等は変更 
する場合がありますのでご了承ください。 


© 

黡 

瓦 

板 


〒543大阪市天王寺区上本町 6-3-31- 
3えほんまち八イ八イタウン1 

TEL 06— 775-9348 
営業時間11: 009: 00 


tIDI 東京都千代田区内神田 H 5 H 2 
一政ビル EF 
TEL 03-3293-9325 
営業時間11:00~19:00 






新商 a ラインナップ 


(10/15 〜11/1 
価格は全て税込み) 


1996. II . 15 
瓦版第88号 


さらば千代田区内神田 


f 至礼禊*? 


地下鉄 

两北嫌 

t 

| tin | 

两 1 条通リ 


pi^l 1 

閛2条 a り 

マルゲ屋 
札_店 

1 

It 

練麩 

マクドナ; S 

w 、 路 

琵ビル 





10月下半期の 
イベントスケジユール 

東京•札幌 … VF 310人抜き 
月間イベント名古屋.大阪 …X - MEN 〜 

5人抜き 

19日 
(土) 

東京’册ビデオ腦 s 大会 
大阪 餓狼 SP 大会 

名古屋と吉たま大会 
札幌 マジドロ 2大会 

20日 
(日） 

東京 月間イベント決勝 
大阪 天外魔境真伝大会 
名古屋 X - MENVSSF 大会 
札幌 ポッツ大会 

26日 

(土) 

東京 今野紅子サイン会 

大阪 X-MEN VS SF 大会 

名古屋 □ OR A 大会 
札幌 VF 3 大会 

27日 
(日） 

東京 移転記念 MTG 大会 

大阪 月間イベント決勝 

名古屋月間イベント決勝 
札幌 月間イベント決勝 


あげ<ださい。詳し<はお店 
に問い合わせてください。 

11月2日にはのんのんさんの 
サイン会も決定/こちらもよ 
ろしく。 

才—プニングイベント2 
MTG 卜—ナメント 

10月には新しい独立型のエ 
キスパンジヨン「ミラ—ジ 
ュ」が発売される MTG 。 東 
京店では定期的に大会を行つ 
ていますが、今回はミラ—ジ 
ュ(英語版)を使用しての初 
のシ—ルド戦を開催1日本語 
版のプレイヤ—もご安心。4 
th シ—ルド戦やタイプ I\n 

も企画中です。またホビージ 

ャパン社よりエンペラ—飯岡 
氏を迎えてのデュエル、 QS 
A もあり。こちらも詳しくは 
お店にお問い合わせください。 

才—ブニングフェアー 

恒例福袋販売 

10月 26 日から 11 月4日まで 

を販売期間とし、やはりゲ屋 


ならこれでしよ-つ。限定オリ 
ジナルグッズ入〇のリニユ| 
アルオ—プン記念福袋を販売 
します。価格は 3000 円。 
限定 300 個。中にはテレカ 
(限定)長袖 T シヤツ(限定) 
が必ず入つています。そのほ 
かのメ I 力 I ノベリティグッ 
ズにゲ I メストオリジナルグ 
ッズ、そしてこれも恒例の W 
チヤンスもあります—こいつ 
は買いね。 

® 屋の総力を挙げてか吉集 
めた現在廃盤の GM 達を I 挙 
販売！才—ル新品だから傷も 




八ィ☆メルティで一す。み 
んな、いつも電脳空間に100円 
振り込んでくれてありがと—。 
さて' なつかしいキメ台詞も 
決まつたところで、皆さまお 
待ちかね' 今回はリニュ—ア 
ル東京店のことを全て教えま 
す— OK 7 それじゃインフォ 
メ Go — 


東京店の新天地は 

神保町！ 


移転地は神保町に決定。古 
書街がある靖国通り沿いから 
徒歩1分。迷-つことはな—い。 
才—ブン日は 10 月 26 日(土)。 
旧店舗の営業は24日まで。25 

日はお休みします。詳しくは 
下図を見てね D 


才—プニングイべント1 
今野紅子先生サイン会 


知る人ぞ知る、と$メモ系 

健全パロデイ同人作家、今野 

紅子女史のサイン会を 26 日に 

行います。当日お店で先生の 

新刊本か新作グッズをお買い 


者| 


M 

■±•□1 


馑 #lfr1 ,irl 

-- - -- T 

/n 



I 度 ^ t い 

借い： p 戠$1 

大し、ン T ーンイ~ 




©屋東京店、札幌店に VF 3 入荷=:1ブレイ100円で遊べるそ=: 



® 屋札腰店 

11月の定休日11日 


②屋名古屋店 

11月の定休日11日 


® 屋大 RBS 

11月の定休日11日 


@屋東京 IE 

11月の定休日11日 
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TE : 東芝 EMI VE : ビクターミュージックエンタテインメント PC : ボニーキャニオン 
KR : キングレコード CR : コロムビアレコード SS : 新声社 


バーチヤファイ ター 2 

CSS ) 



ずるずる 


( N . Z . スキー報告その 2) 

8日間の日程のうち実際に滑ったのは4日。 
前半の2日間が雪で、後半の2日間が晴れ 
だった。おかげで新雪を滑れることができ 
たが、なんといっても、平らじゃないバー 
ンをぶっとばす練習丨いや〜自分のへ夕さ 
がよ〜くわかりました丨冬までの間、より 
厳しく練習せな、と思った。次号へつづく 


「 G - ダ3イタ* j 期待度六！ 




順位 

前回 

ポイント 

タイトル 

発売元 

商品番号 

価格 

C 

□ 

1位 

1 

145 

ザ•キング•オプ•ファイターズ96 

PC 

PCCB -2 P 3 

1500円 

P 位 

一 

120 

月干 IJ ときめきメモリアル N 0.2 

K 闩 

KICA -7712 

2200円 

3位 

2 

76 

ときめ$メモリアルボーカル:]叨为ン日 

KR 

KICA -7722 〜 3 

3500円 

4位 

7 

57 

わくわく 7 

PC 

PCCB -2 I 5 

1500円 

K 

ヅ 

― P 

5位 

3 

31 

月刊ときめきメモリアル N 0.1 

KR 

KICA -7711 

2200円 

6位 

一 

19 

ツインビーパラダイス3 Vo 1.3 

KR 

KICA -7705 

3000円 

ノ 

10 

6位 

一 

19 

パイオ八ザードサウンドトラック 

TE 

TYCY -5511 

2800円 

8位 

一 

13 

NeoGeo ギヤルズボーカル：] W シヨン 

PC 

PCCB -219 

2500円 

8位 

- 

13 

ときめぎメモリアル対戦ばずる玉 

KR 

KICA -7699 

2200円 

8位 

5 

13 

パーチ ヤロンオフイシヤルサウンド データ 

TE 

TYCY -5486 

2000円 

ビ 

1位 

3 

330 

バーチヤファイター3速報版 

CR 

COVC -4790 

2000円 

2位 

1 

197 

パトルガレッガ 

SS 

GV -27 

5800円 

3位 

5 

101 

ストリートファイター ZER 02 

SS 

GV -25 

4800円 

ナ 

才 

h 

ヅ 

プ 

10 

.4 位 

2 

63 

ラストブロンクス 

C 闩 

COVC -4728 

4800円 

5位 

4 

44 

ストリートファイター ZER 02 ライプ 

SS 

GV -26 

4800円 

6位 

10 

P 5 

ファイテイングパイパーズ 

CR 

COVC -4724 

4800円 

6位 

6 

25 

パーチャロン 

CR 

COVC -4726 

4800円 

8位 

一 

19 

ダライァス外伝 

PC 

PCVP - 11702 

4800円 

9位 

- 

13 

闩 EAL 巳 OUT 餓狼伝説 

SS 

GV -24 

4800円 

g 位 

- 

13 

ヴァンパイア八ンターリベンジ 

SS 

GV -17 

4800円 


カフコング-ムサウンドトラック 

スタ麵グラテイエイタ， 



ビクターエンタテインメント 

1996年9月21日発売 
CD : VICL -2173 

価格：¥2000 (税込み） 
カプコンから発売された3□対 
戦格闘ゲーム 「スターク ラディ 
エイター j のオリジナルサウン 
ドトラックが発売された。この 
ゲームのパックに流れる VGM 
は、パリパリ、ノリノリのサウ 
ンドではなく、何かこう、この 
ゲームの世界観を感じるよろな 
ゆったりしたものが多い。その 
ためか「5お〜っ盛り上がって 
きた 〜 I j 感がない。でもそこ 
がまたいいんだよね。なんたっ 
てカプコンサウンドですもの I 


月刊ときめきメモリアル 

No .3 



1996年10月2日発売 

キングレコード 

CD : KICA -7713 

価格：¥2200 (税込み） 

U ) 月号となるこの CD 、 第3弾 
になるわけだが、このシリーズ、 
なかなか好調で、ベスト10でも 
上位にランクされている。今回 
のこの C □も同じよろな感じに 
なること間違いなし丨今回のも 
のには、丹下桜さんのトークを 
中心に、豪華な声優陣がドラマ 
を盛り上げてくれています。そ 
の声優陣はもちろん、ときメモ 
キヤラ丨総勢14名が総出演して 
いるのだ I 片桐彩子、鏡魅羅の 
イメージソングも入っている| 


グーメストビテオ Vol .29 
ザ•キング•オフ • 
ファイターズ’96 





mM 

PRINTING 



1996年10月18日発売 
新声社 

VHS : GV - 29 
価格：¥4800 (税込み） 

今や SNK の看板ゲームと なっ 
たこのシリーズ。チー厶戦、夕 
イマン等のゲー厶シーンをキッ 
チリ収録はもちろん、おなじみ 
の連続技特集も収録！ 




TOP 10 9/1-9 门5@屋内神田店集計分 


車に CD チェンジヤ—が付 
いてるんだけど、その中身は 
ぼとんど VGM もの—その中 
で I 番再生回数が多いのが、 



コナミの CD 。 やつぱいいよね。 

で、今回オススメするのが 
n ナミのサウンドチ—ムの名 
前の付いた「短形波倶楽部」。 

この中身は、古川氏の手が 
けたものを中心に' フルアレ 
ンジで 10 曲、 I つち 4 曲がオリ 
ジナルーその中でも|番の才 
ススメが「悪魔城ドラキュラ」 
かな。元がいいとやつばいい。 


今注目のゲ—厶といえば、 
やつばり「パ—チヤファイタ 
13 j でしょう一早く出ない 
かなぁと思つている人も多い 
と思ラんだけど、皆さん、パ 
I チヤのリ八ピリ、やつてま 
すか?ずつとやつている人は 
問題ないけど、少し間の空い 
ちやつた方、とりあえずイメ 
—ジトレ—ニングから始める 
といいと思 I つぞ！ 

その役に立つのが「パ—チ 
ヤファイタ I 2 J のビデオ0 
これで目も慣れるはず！ 


会 
:€ 


CD & ビデオ| 
トッブ10 一| 

CD 編3 

安定した強さで KOF '96 が 
トツプをキ—プ。とさメモが 
追*つが、ややパワ—がなかつ 
たよ I つだ。次作で抜くか? 

わくわく 7が少しずつ上へ。 
でもここから上は、ややきつ 
そ5。維持できるかど|つか。 

ニユ I タイトルも入るが' 
やや力不足のよ5だ。 

B ヒテオ編 a 

やはりとい-つか当然という 
か、この一位はその期待度の 
結果だということ。この期待 
を裏切らな吉ゃいいけど。 

2位に落ちたパトルガ レツ 
ガ。だがその強さは本物のよ 
5だ。でも売り切れが…。 

下位は人気のあるものが復 
活。続編が待ち遠しい…。 


今号のオススメタイトル 


今号の新作情報 

























































































pt ボリ厳 f DOT PLACE Mo. 70 



^ EASY 

PA IN 了 - ► MO ハ 
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PN 無限大君（兵庫県）© 

常連の座をほぼ確保。手え抜か 
すに/仍キ送つて< るんだちんな〜。 


PN 武術師さすけさん(福岡県 )㊣ 
なんだかどラにち塗り絵ライク。 
ついでにキャラ当てクイズにする。 


PN かみしろ慶君（埼玉県 ）㊣ 
スバスル X ……バスルのネタに 
するのはルールが面倒なんだよな。 


PN かちゆりさん（埼玉県 ）㊣ 
今回は M 改と正解/ V 9 —ンを兼 
ねてのこの八ガキ。小さいかな9 


PN IN 〇 RAM 君（愛知県）© 

そりや、そのだめに二重枠を設 
けてるんだから、ダテじやねえぜ。 









ベ？ 


f 








sff 

1 


^ i 




1 




L 色 


ドットプレイスの難易度が、ド 
ット数だけで決定されるのではな 
い、とい5ことを前回で証明した 
ところで、今回は、ドット数を30 
X30 に戻して、難易度はほぼ前回 
同様。ちょつとは難しくしてるか 
ら八—ドかな。 


解き方 


次の 3 つのル—ルに従って、マ 
スを塗りつぶしてほしい。 

① マスの上と左に書かれている数 
字は、その列内で塗るべき、連 
続したマスの数を示している。 

② |列に複数の数字がある場合、 
塗るベ$マスの順番ち、数字の 
順番通りになる。 

②一列に複数の数字がある場合、 
それぞれの数字の示す塗ったマ 
ス同士は、 I マス以上開いてい 
なければいけない。 

そ5して全ての数字の指示する 
マスを塗ったら、絵が浮きだした 
はずだ。で' 答えてもら I つのは、 
そこに描かれている『キヤラ名』と 
n I 重枠のマスが塗られたか塗ら 
れなかつたか J の2項目とするぞ。 


解く順序としては、まず' 必ず 
塗ることになるマスを探して塗り 
潰し、また' 必ず塗らないマスに 
は X 印などを書き込む、とい I つの 
を繰り返していけばいい。 

例えば、上から8列目の横の列 
などは、22マス塗るわけだから' 
左から8マス目〜22マス目は、必 
ず塗ることになるわけだ。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名' 年令、性別 
を記入の-つえ、 10 月 30 日必着で、 
〒 lol ㈱ 新声社東京都千代田 
区神田神保町 1 - 26 ゲ—メスト 
編集部『ドットプレィス附：=』係 
あてに送つてほしい。 

正解者の中から' 面壁九年ので 
きる5名を選んで、「豪華な粗品」 

を送りましょう。八ガキイラスト 
は当選落選には関係ないぞ。 

難易度アンケ—卜も継続実施中。 
上からベリ—八—ド、八—ド、ノ 

I マル、^-ジ I 、ベリ I \- シ 

I の5段階で回答を。パズル問題 
も募集中。アイデアだけでも' 完 
成問題でも OK 。 採用者には記念 
品もあるぞ。それじや、愛と勇気 
と希望で解<のだつ= 
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前回の『点置き』 N 0.10 の正解者 
難易度アンケートは、 VH15% . 

H39% • N25%. Elp%. VEB%. 
無回答 3 %と、ノ—マル寄り八— 
ドといラ結果でした。正答率は 9g 
%で、ほぼ全員正解。 

宣言通り、ドット数はいつもよ 
り少なかったけど、難易度はちや 
んと上がってたでしよ。同ドット 
数でもっと難しくもで吉るんだけ 
ど、あんまり難しくするのもねえ。 
このアンケ—卜の結果からして、 
まだまだ背理法が必要な問題はち 
よっと出せないとい一つ印象ですな。 

ちなみにオパオパはセガの名作 
シユ—ティング、フアンタジ—ゾ 
I ンの自機でした。ドットィ I 卜 
タィプのゲ—ムの自機だったりも 
しますが。今回は八ガキだけでは 
原典が分かり辛いので解説でした。 

0当選者0 

PN 吹雪竜君(青森県) 

PN 三木宸作君(神奈川県) 

飯塚仁美さん(群馬県) 

PN 夜宮ゆずさん(福岡県) 

PN 黒龍丸君(福岡県) 

以上 5 名。おめでと〜ってわけ 
で、お返事コ—ナ I に突入〜， 

橘実道さん、パズルの出題が難 
しいかど-つか、自分で問題を作っ 
てみてよ。0*-|2君'前略で書 
き出したら、草々で締めよ一つ。敬 
具で締めるなら' 拝啓だね。 M —10 
君、そのボスキヤラは、誰かに似 
ていてコバビ—チとい|つ。才—メ 
ン吉田君、 OPAOPO になって 
るぞ〜。ますのすし君、厚くなっ 
て熱さを忘れるゲ—メスト、って 
卜 n でしよ一つか。眠多さん' 語尾 
上げが相づちの要求だとするなら、 

なぜ文節でなく名詞の語尾を上げ 

てしまラんだろ一つ?つてなとこ 

ろで、今号はここまで。それでは 

また次回のこのコ|ナ—お会いい 

たしましよ〜少 
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春 このコーナーでは、通販初心者用のあて名シール用シール入り「通販申込 マニュアル J を通販してい ま 
す。「どうやって通販を申し込んだらいいのか分かんない」という人は、封筒に80円切手2枚入れて 「〒101 
東京都 千代 田区 神田神 保町卜26 ㈱ 新声社 ゲー メス ト 編集部 HDOHJIN 誌通販 申込 マニュアル j 係」に 
送ってください。ただし封筒裏に差出人（つまり君）の住所、氏名を絶対に書き忘れないでね。 


通販で本を 
買ラ人へ ★ 


參 この コーナーに 掲載され た 同人誌の通販申し込み 
をする場合、指定による定額小為替や切手のほかに、 
売り切れ時返信用の80円切手、手紙、あて名カード 
(シール）を必ず同封してください。電話厳禁 I 



表紙以外の掲載は' 賛成者 
圧倒的多数により、必要なと 
キ J には躊躇せず実行します。 

気にかかるのはィベントで 
の集客効果減みたいだけれど' 
そのためのコ|ナ—ではない 
から、と一応結論付けます。 

ィベントでは掲載されたべ— 

ジの展示とか、方法は有りそ 

5な気がするけどど5かな? 

投稿規定 

☆伝言板も同人誌も、非常時 

連絡用の住所、氏名、電話番 

号、年齢、性別を、掲載しま 

せんので必ず書いてきてくだ 

さい。ない場合は書類不備で 

没にします。どちらあての物 
も、：：：月 30 日発売号締め切り 
は10月18日、12月14日発売号 
締め切りは 11 月 5 日必着です。 
☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送って ください。 不備のもの 
は、選考対象になりません。 


$のタイトル、判型' 頁数。 

② 発行団体名と通販申込先。 

③ 通販での値段(本の代金 S 
送料)および送金方法。 

④ どの号に掲載を希望するか。 
(例「2月 15 日発売号までに匕 

⑤ 通販申込を受け付ける期間。 
(例「売り切れるまで」) 

f のセー^杀イン X # の読 
者へのメッセ上ソ(37文字以内)。 
☆伝言板には会員募集や執筆 
者募集、イベント情報などを 
八ガキサイズで。「〇月△日発 
売号までに掲載希望 j と必ず 
表に書いて指定してください。 


网 A 誌紹介 


料。 

送す 

はで 

段み 

膻込 


光狩る翼 

ろつちやり将軍発行巳6判 
コピ—28頁。300円の無記 
名小為替にて。 

「知らない人にも楽しめる八 
ズの蒼穹紅蓮隊小説です」 

八指多薫を主人公に、訓練 
中の新入社員•絀良太の初出 
撃までを描く。蒼穹つてよさ 
そ一つ、とい-つ人は、読んでお 
くとプレイに熱が入りそ I つ。 
(〒&83大阪府羽曳野市 
学園前-- 34214. —3 I 

巳 U 明和寮 m 322号室井 

原由紀) 

NEVER GIVEUP 


a 

■ 

證 : 

B 

y 

1 圆 


米国猿軍団発行 A 5 変形判 
コピ—20頁表紙特殊紙。百円 
の無記名小為替+ 90 円切手で。 
「フアイタ I 多めの〇03〇4 
コマ本です」 

表紙の感じそのままのキヤ 
ラたちの4コマ13.5本で作 


つた DS □本。くすつと笑え 
てお手軽価格はお買い得。 

0丁174東京都板橋区中 
台 146-15-103 小久保 
明子) 

十二月の午後 i で僕は 
夏の風祭を思い出していた 



MONAD 0 発行巳5判才 
フ48頁表紙カラ—。600円 
の無記名小為替+270円切 
手にて。 

「 M ユ—ザ—フアンに見ても 
らいたいです。フアイタ—や 
エルフも出張つてますけど…」 
ギャグもあるけどシリアス 
メイン。仲間の心に触れて、 
パ—ティとは何なのかを改め 
て認識する M ユ—ザ—の話。 

(干545大阪府大阪市阿 
倍野区西田辺 2 - 6-2 西田 
辺八イツ 1507 九条志嶺) 

厂 et cn syvAD VJ 。 



光の n サックダンサ—ズ発 
行巳5判オフ 36 頁表紙3色。 
400円の無記名小為替+2 
70円切手にて。 

「光•炎•氷•時使いが主に 
登場。マサルさんネタ多し 
性格破綻ギャグが好ぎな人 
向き。 1 P 対 2 P ネタではない。 
5頁シリアスは、シリアス本 
に載せたと考えると、練りと 
工夫のなさが露呈してしま一つ 


ぞ。が、全体にレベルは高め。 
(亍592大阪府高石市加 
茂！ 18-32村田牧子) 

MADE IN HEAVEN 



(♦内表紙掲載)南町7 丁目 
劇場発行巳5判オフ32頁表紙 
2色。500円の無記名小為 
替+270円切手にて。 

「ゲツプが出るくらいナツシ 
ユばつかりの本です」 

V とゼロ、どつちのナツシ 
ユもそれぞれ好きとい一つ人向 
キ J 。 同時登場はない。ガイル 
がらみ。ギャグ S シリアス。 

(亍21神奈川県川崎市 
中原区井田杉山町602安 
倍直子) 

地獄門 



グラディウス発行巳5判才 
フ36頁表紙2色。400円の 
無記名小為替+270円切手 
にて。 

「闘神伝のエイジ•カイン. 
ショウ中心です」 

QVA ネタが多め。作品単 
独、また本全体で見ても構成 
力の甘さがある。絵、ネタと 
もに使えるレベルなので、そ 
の部分の修業を積ち I つ。 

0丁176東京都練馬区練 
馬 3-4-8 レジデンス西村 
207石井香織) 


SHAnE IVIATE 



くらいむくえすと発行巳5 
判オフ44頁表紙カラ—。90 
〇円の無記名小為替にて。 

「まつやま登個人誌です。聖 
戦の系譜に八マった方に」 

ショ—トギャグあり19頁シ 
リアスあり。絵も話も' 安心 
してお薦めできるレベル。 

01 -198-01 東京都青梅 
市二俣尾 4 io 48 i 岡 
部方まつやま登) 

Ti amo 

MYCS 発行巳6判オフ1 
00頁。500円の無記名小 
為替+240円切手にて。 

「小説中心ですが、 I 人でも 
多くの□パ x リョウ Fan に 
読んでいただきたいです」 

ロバ X リョウとはいえ、作 
品内では落ちついた取り扱い 
ができていて、関係は A まで。 
1頁にーカツトも高レベル。 

(〒774徳島県阿南市蜍 
町新20 -1 四宮千夏) 

THE DIE IS CAST 

家出 I つさぎ発行 A 5 判コピ 
—72頁表紙特殊紙。400円 
の無記名小為替+190円切 
手にて。 

「2 P ガイ X 1 P ガイの小説 
ですが、両者全 < の他人なの 
でかなりオリジナル設定です」 

ガイ2人の®小説。リュウ、 
ケンも友情出演。タイプの違 
ろ2人のガイそれぞれの成長 
を描けているのがいい。 18 禁。 


0 T 382 長野県須坂市本 
郷町 2896 -3 中村方 
「 GJ 係) 

アイノコトダマ 



E . JUNK 発行巳5 
判オフ44頁表紙3色。600 
円の無記名小為替+240円 
切手にて。 

「「夏』がテーマの京 X 庵ヤオ 
イ本です。犯罪者の京様 OK 
な方に」 

京 X 庵で馴れ合い強姦と屍 
姦ネタ……の2本がメイン。 
雑さと無駄頁がやや気にかか 
るが、下手ではない。 18 禁。 

〇丁 243-04神奈川県海 
老名市今里182 -4 中田 
敬子 G 係) 

0 (UFlArooNm) 



ばくはつ巳 RS 発行、巳5 
判オフ loo 頁表紙カラー。 
1000円の無記名小為替+ 
270円切手にて。 

「コンシユ—マ—中心です。 
主な内容は、ソニック' あす 
か、ツインビ I 、ガ—ヒ 1' 

K 0 F 95 となつております」 
話と H が分離せず、一つまく 
融合しているのが特長。 18 禁。 

〇| -1 52東京都目黒区八 
雲 4-10-17102 山本方 
「◦ J 係) 
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參 掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお薦めします。 
ミュージック X— プ、フィギュアなどの販売広告については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、内容にご注意ください。また八ガキの端 
は印刷に出ないので、端5ミリ以内に住所などが書いてある八ガキや、小さすぎる字で書かれたものは、掲載で吉ません。 
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3 スブ MHWWHttl 

• ♦コスプレイヤーのコスブ 
レイヤーによるコスプ 
レイヤー〇ためのサーめしを結 

| 成し濠す！活動 W 始は I99J 年5 
月 • 

1 木 主な活鰌内容は.年 3SO 会_ 
宪行と年1 0 の 会 K 麵行です • 
*» しくは8 0«切手と宛て 
シールを间対のラえ .をケ 
T お手紙くだクい罾自 
P R や P N を害いてく 
だクると蟢しい* T す雩 
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ゲーム ONLY H ミケ 

H せっと/ 

•日時：1996^12月 8 BB 

J 0：30-15：00 

⑩会場：サンライフ名古 B 

(地下嫌泽心 V 多 Htt 條10分） 

間い合わせは. 80円切手«付の«倌用 
射籣间射で， 
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SNk 正規代理店 g 信販売•痛 ㈣ 

丁 v ゲーム専門店 声 5 EMfalS ^!! f 漏^ 

@052-482-3093| 

T 453 名古關吨 ㈣ SSJ 2-4-20 OcHT » 11:〇〇〜21:〇〇 



ネオジオ 


> ザ • キンク • オブ • ファイターズ’昍 


岭 TEL 特価麻評弃堯中」 


♦ネオジオ本体 
• 風雲スーパータッグバトル 
♦マジカルドロップ2 

* 龍虎の举外伝 

參ニンジャマスターズ 
籲オーバートップ 
籲リアルバウト餓狼伝説 
• ビッグトーナメントゴルフ 
• メタルスラッグ 

^^kbrpis 


¥ T < t 9 SCO 

予約受付中 

^MSCO 
¥ 松 SCO 
ぬ &SCO 

^msco 

¥$9,800 

¥9,8 CO 

¥2々 ,SCO 


厂 オー ル ¥900 

♦真•サムライスピリッツ 

才ール ¥ t 9 m 


• ロボアーミー■參ワーノレドヒー 
ローズ♦ザ•スーパースパイ 
•ライディングヒーロー 


離麻雀狂列伝鲁ラギ♦サイ 
バーリップ*餓狼伝脱スぺ 
シャル籲ニンジャコンバット 
♦ミューテイシヨンネイシヨン 
籲キング•オブ•ザ•モンスタ 
ーズ參キング•オプ•ザ•モン 
スターズ2籲サムライスピリッツ 


才ール ¥3,980 


摩餓狼伝説*瓶虎の拳*躲 
虎の拳2 ♦みなさんのおかげ 
さまです♦ジ3イジョイキッド 


オール 4^,980 

►ギヤラクシーフアイト 
|リーグボウリング 


ネオジオ CD 


•ネォジォ cdz ¥ S 7,8 CO 

♦ネオジオ cd ¥17*800 

•-ンジャマスターズ ¥6, <fSO 

•龍虎の举外伝（限定版） ^3,980 

• 真説サムライスピリッツ武士道烈伝 ¥7,畑〇 
鲁超鉄ブリキンガー ¥ S »7 SO 

•神凰拳 ¥6 9 < f 80 

♦ザ•キング•オプ•ファイターズ’96 予約受付中 


パーツ（ネオジオ•ネオジオ CD 共通） 


• X NEO-1 

• デイスプノレ （ SF - PS.SS にも使えます） 


^6,980 

4 a%mo 


特価ソフトコーナー(各20枚限り） 


•同級生 if ¥^9 SO 

•ときめきメモリアル SP 版 ¥忘拥〇 


«鋇河お嬢梅伝脱ユナ JTX 9 SO 

• アニメフリーク FX Vol .3 9 SO 

參ボイスメ、•ラダイス Kf 9 SO 

新作ソフト予約受付中ガ 


參ルナシルパースタース h -リー 
• リグロードサーガ2 
籲怪盗セイント•テール 
參サンダーフォースゴールドパック2 
春マスターオプモンスターズ 
參パツグン 

拳セクシー/ < a デイウス 


• ウエーブレース 64 
• スーパーマリオ 64 
拳パイロットウイングス64 


ネオジオ C □ソフト大激安/オール新品 


オール ¥980 


參ベースボールスターズ•プロフェッショナル*サイパ 
ーリップ•サッカープロール參 ラギ •ミューテイション 
ネイション*2020年スーパーベースボール參トッププ 
レイヤーズゴルフ參サムライスピリッツ*ナムー1975 
•麻雀狂列伝 籲ザ •スーバース パイ春 キング•オプ • 
ザ•モンスターズ2 •パーニングフ アイト* フットボール 
フレンジー*ベースボールスターズ2 •ザ.キング•才 
ブ•ファイターズ’94 ♦戦国伝承*得点王 •ロボアー 

ミー*ク a ススウオード春マジシヤンロード*ワース 
パイクスII 


オール ¥ t 480 


參ジョイジョイキッド春リーグボウリング鲁 ASO II參餓 
狼伝説*ラストリゾート*龍虎の举 • JK 虎の举2春餓 
狼伝脱2參餓狼伝説スペシャル*真サムライスビリッ 
ツ參フライング/、•ワーディスク*得点王2 •ビューボイ 
ント*ゴーストパイロット • 戦国伝承2 * トップハンター 


才ー ル ¥1980 


•痛快ガンガン行 進曲 

オール 


翁ダプルドラゴン 

¥2,980 


拳ギヤラクシーフアイト ^ADK ワーノレド 
參クイズ•キング•オブ•ファイターズ 


參サイキックフォース 
♦スターグラディエイター 
•ヴァンダルハーツ 
修フアイナリスト 
• フィッシュ了イズ 
參童夢の野望 
春アークザラッド n 


¥&&3穿 

•&3穿 


ダ 

ぎ A 拉〇 
¥众32〇 

¥鴒320 


TE 1_ 
TE し 
TE し 


♦オウパ—ドフオース 

602 

PC-FX 

*不思継の国のアンジェリーク 


鲁ファーランドストーリー FX 

¥ふ630 

• 赤ずきんチャチャ 


• きゃん#ゃん/<二ーエクストラ DX 

¥7,々 SO 

參ブループレイカー 

¥氏 €30 

_八-ド_ 


春ニンテンドウ64 TEL _ 

• NEC レーザーアクティブ ¥36,&20 

參 NEC レーザー 7クテ* rZ + W パック ¥49, SCO 
• セガサターン ダ / P , SCO 

• プレイステーション 19, SCO 

• PC-FX if 29 ,SCO 

• DUO-R ¥ tf.SCO 

• 3DO リァル FZ-10 if 9 ,SCO 

セガサターン用 （20 本限り）20960 FF 

•パ -f ヤスティッガロ ¥24.800 4 ¥t8，SCO 


セガサターン•モデム登場 


SS ネットワークスでマ好メデ "<71 •てみお i •んか。 

し f ，専用ソフトで通倌対戦可能/ 

02><ンターネットに思いのままアクセス/ 
③「ニフティサープ j 等パソコン通信も/ 

基本システムー式 ^PZSCO 

専用 FD ドライブ ¥9.800 

専用キーボード ¥7.800 

尊用メディアカード ¥2.000 

〈通價対戦用ソフト〉 

•ラリ-•升:/ et 加プ.プラス JTSJK 20 

\7坊 


usi ] 


勢サターンボンパー 


^-25 


お近くの方は 
ん醇店へ 


き名古屋市北区/大笛根店 0052 -915-8842 


»大阪府高槻市/南高槻サティ内 ビルフエロー 00726 -71-5060 


參販売価格は変更する壩合がありますので TE しにてご播認ください。 
i 品発送後のキヤンセルは往復の料金をいただきます。 


•名古屋市昭和区/御器所店 0052 -841-62 明 •愛知県豊田市/*田サティ内3 F ビルフェロー 00565-33-3061 / •商品発送後のキャンセルは往復の料金をいた; 

* 名古屋市南区/南 区 店 0052 -824-0054 •京都府龜岡市/亀 H サティ内2 F ビルフェロー »0771 -22-8173 ( J +) • 18才未満の方は保 S 者の電話が必要です, 

攀三重県*名市/桑名サティ内3 F ビルフェロー 00594 -24 -5574 •長野県豊科》!/農科サティ内3 F ビル:7エロー 00263 -72-6226 •送料•代引手致料及び消費税は別途お申し受 IJ 


•富山県高岡市/高岡サティ内1 F ビルフエ a — 00766-21 -6900 •兵庫県神戸市/東神戸サティ内3 F ビルフェロー 


泡•代引手致料及び消費税は別途お申し受けいたします。 
• 1販価格と店頭®格は異なる場合があ0ます。 
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•みんな走れ I 
№923価格 ¥1000 
★スタジオ夢魂 
美しい表紙とは裏»のハ 
ードな内容がグッド： 


參コ ミケで聖戦 VO し6 
N 0998価格 ¥800 
★こめかみ K 士団 
聖なる敝いが今!サクラが 
ナコルルが、今走る— 


郵便小為替+手紙 




I けつ Megaton X 
№619価格 ¥1300 
★ トルエンー斗缶 
格闘ゲーム主体の H 本。と 
にかく*い内容っス。 


•クローズアップ現代 
N 0620価格 ¥1300 

★ N»K 

NewMen さん中心の本 
濃い内容で買って損はなし！ 


國 — 

麵/肉セン3 

myr i'l 




リ い* 
リト 


•決戟同人誌 G 
N 0927価格 ¥1200 
★東京部分肉センター 
すさまじい作家陣。まあ、 
まずは技んでみて下さい,， 


電言舌/ FAX にて注文 



•FIREHCRACKER - 4 
N 0671価格 ¥1100 
★ HEAVEN'S UNIT 
冒頭に、サクラ漫画が I そ 
の他 NG ギャルも盛沢!！ 


•淫謔暴戻 

N 0925価格 ¥1000 
★のび太自滅システム 
サクラがメインの18»本、し 
かし頭を入れてしまうとは 



•STARSHIP ANGELJ 
№704価格 ¥800 
★ HIGHWAY MAGICIAN 
読み応え满点のマク•ス7 
本、絶対買いです c 


N 0705価格 ¥900 
★HIGHWAY MAGICIAN 
夏コミ新刊の見たままの 
本です貢わねば損です。 


N 01048価格 ¥1300 
★SYSTEM GZZY 
某誌に« つ てた影夢*氏の 
ロリ2アンドロイドマンガ 


N 01049価格 ¥1300 
★SYSTEM GZZY 

ロリ、スプラッタ、ノー 
マル等楽しめる逸品です 


N 0812価格 ¥1800 
★アリス害店 

幼女®と鬼畜あふれる本に、 
貴方も興奮気味ですか。 



N 0779価格 ¥900 
★Studio 309 

スクール水着にセーラ服、 
ベたぺた少女の H マンガ！ 


•DYNAMIC LOLITA LIBRARY NT 


N 0778価格 V 900 
★Studio 309 
幼女への愛には.破壤朗 
望も有るみたいです 


•A LITTLE BUNNY 


№1275鸸 ¥700 
★スタジオホフーナ解放«線 
つるべたバニーの藺未ちゃ 
んのぺたぺた H な同人誌！ 



•裂空 

N 01333価格 ¥1200 

★伏®殿 

レベルの高いこの一冊-魔 
參機機神の女性キャラー杯 



•瑠璃堂画報武 
N 0734価格 ¥1300 
★剣聖抑皇商会 
魔*鬼神の女の子遠って可 
愛いですね。良作です 


•春* SIDE.B 
N 0971価格 ¥1300 
★すた じお☆たばたぱ 
ムチムチプリプリ戦国く 
ん 春* I ついに完結 


•NIGHT HEAD 
N 0245価格 ¥1200 
★サークル太平天国 
格閼美女達のハードな H は 
必見です。私も買ぃます- 


• UB 8 

N 0933価格 ¥800 
★UB 

ナコルルとナコルルの愛 
が光る I ハートフルな1冊 


•NAKED COLOR 
N 0489価格 ¥700 
★犯罪天国 

レイレイメザベルとリムルル 
メガ JU 75 H 本遛お買得 


•INSTINCT 
No 490価格 ¥700 
★犯罪天国 

シャルメ霸王丸の H 本 = シ 
ャル好きなら絶対に 買い！ 


•椹花綺 I 華 
N 0754価格 ¥700 
★犯罪天国 

牙神メナコルル。 H なナコ 
ルルに興奮です c 



像 女神つくす MINUS 
N 0678価格 ¥1100 
★夢幻回廊 

青木粟#さんのギャルゲー中 
心、1田 i ? 本。も一たまらんぜ！ 


鼸 少女フレンチ3 
N 0642価格 ¥700 
★ユナイテンド双児舎 
美しく、表情のある絵で定 
評のユナイト双児本です：. 


參う いざ〜ず.は〜もみや〜 
N 0731価格 ¥1500 
★剣 聖覇皇商会 
彩 SI & 真琴のエロパロ本. 
2人の姿にドキドキだ I 


•もも 

N 0962価格 ¥700 
★名作ネットワーク 
人氕の恋愛シユミレーシ 
ヨン H 本。オススメです。 


參 渡せないエンジェル 
N 01271価格 ¥1200 
★極楽天国 

人気の西又葵氏のときメモ 
本。なかなか胸キュンです 


•詩 斑第 4 章 
N 0743価格 ¥1000 
★HIGH RISK REVOLUTION 
今回さらにエスカレートし 
たあいざわ先生ときめき本 


•0 RGEL 

N 0681価格 ¥600 

★致命傷 

館林中心本になっています。 
館林マニアへの一冊零 


•オルゴール2 
N 0854価格 ¥600 
★致命傷 

ときメモファン大人気の 
この一冊 c 超売れてます 


当然のことですが…直接お店でも買えます! 


◎ 

売り 


美少女コミック、同人誌、同人ソフト、各種イベントカタログ 
売り、買いフロア/古同人誌•少女写真集•特価本 
新書フロア/騎の H コミックが即日入荷、あきらめないで虎にはあるかも 
同人誌フロア/ H 同人誌 • 同人ソフト • 同人アイテム 





月神通 


■ ◄3 


:/ r .Fj 

n 


J r - ■-) 




BWn ] 


営業時間 

平日 PM 12:00〜 PM 8:00 

土.日、祝日 AM 10:00~ PM 8:00 

※年中無休 

一 1号店 1 F はソフマツフ店 , 

※特価本， a 同人沄再門店 
*101千代田区外神田丨 .8.7 神林ビル 3 F 
O 03-5256-2 102 
(特価本.古同人这霣取はこちらへ） 


2吕店 ::‘ン：： ' 二，〜 

• t *3 F . 4 F は新刊* IS コーナー 
"101千代田区外神田1 -9-8 木村ビル3、 4 F 
«03-5256-2055 


_ ^ ■ 一 一 | 糸. 

: H [ jr 秋葉原駅 )(= 


•勺号 p = 丨' ： 


斯刊同人 4 S コーナー 
101千代田区外神田 44-2 共益外神田ビル 7 F 
«03-5256-2838 










50冊以上なら着払い OK 。 詳しくは TEL にて 

(注)着払いは、成人コミック•同人誌に限る。 (03-5256-2102) 


これ以外の7»イテ厶澜載〇 

虎カタログ2号発売中./ 

価格300円くわしくは 5256-2889 まで 



逢ず！ TEL に飞御連絡後見本誌、見本Vフト笔御送 £) くだ 


同人誌大募集 


何か解らないことがありましたら、担当までドシドシお問い合わせ 
ください！初めての委託の方でも安心サポートシステムです。 

(注）当店1は海賊版同人誌〇取！>扱》、は致レ'滢せ k 


TV ” 费 


商品が届く 〇番〜❼番までを記入した用紙と商品代金 +600( 送料） 

(注文後5~フ日前後で） の為替を同封の下記通版部迄郵送ください 

善 為替は全国¥600均一です（離»をのぞく） 

配速興に代金を払う 晷 

(商品代金+手数料¥800〜¥1〇〇〇) 商品が届く（注文窗到簷後1〇前後で） 

※電話 * FAX にてご注文の際は、代金のお支払いは ※すべての商品が品切れの塌合は手数料100円を 

全て着払い(彳 t 金引換え）となります。 引いてご返送する塌合もあります。 

通販部：〒101千代 田 区外神 田 3-10-3-3 F , 


注意:記商品の 18 才未満の方(高校生を含む)の御購入はできません。也回にお剧ナする商品は何冊でも手数料は同じ 

❶氏名❷生年月日❸TEL番号❹〒•住所❺注文番号❻タイ‘トル❼冊数をお知らせ 



nnrm 




































































































I ? 溫ま A # 賴 56_2889_ 

■►営業時間 12:00 〜 21：00* FAX 24 H FAX 03-5256-2898(24 H ) 



No .999 価格 ¥1400 
★ H&K 

琴吹かづきさんの作品集 
クオリティーはピカイチ. 




參 皆殺し 

N 0966価格 ¥1100 
★ぶたゴリラ 

くぬぎ俊一さんの本 IS も良 
いし.実用性も高いぞ： 


參當樫単行本未収録作品集 
NolOOl 価格 ¥1400 
★ H&K 

単行本未収録の作品 m h 
も含めファン感動の一冊 


參 内野文吾短提集 ver .3 
№067価格 ¥1100 
★ぶたゴリラ 

人気の短編集第三彈修正も 
加わりファン必見の一冊 



•士 貴智志 CATALOGU 


N 0134価格 ¥1200 
★ハイテク JAPAN 
士贵さんの過去7年分の H マン 
ガ：買ってソン無し c 



N 0876価格 ¥700 


★かるま屋 

EVA 本の中でも S 高級作 
品です。ぜひ手元に一冊! 



• Eva-Plus C 
No 605 価格 ¥1200 
★ Re-AXIS 

士貴智志その他入魂の、 
豪華絢爛な EVA 本です,： 


N 0588価格 ¥1300 
★Studio YESS 
お驯みのシリーズ第3弾!シ 
ンジ速3人の行方は？ 



參 E-sacrifice 
N 0713価格 ¥1300 
★ ロバ族 

シンジ、綾波、アスカと才 
■•ソドックスながらも新鮮 



參 介錯4078 
N 0926価格 ¥1200 
★介錯 

介錯さんの新作-とりあえ 
ず、コレは買いでしょう。 



•命令電波 • 心臟俜止 
N 0959価格 ¥800 
★ H . P . C . 命令電波 
超ハート18禁エバ本リツ 
コ&ミサトフアンオススメ 


綾波最 



•綾 波 S 高 
N 01357価格 ¥900 

★ツチ ノコ協会 

超キツキツ、ボンテージの綾 

波たまりませんな* (買） 



No 1050 価格 ¥1300 
★ハイテク JAPAN 
士資智志さんの綾波凌辱モ 
ノ 3 これはイケます 



♦地*先生*〜ベ〜 

N 0696価格 ¥1000 
★少年ゆういちろう 
• 〜べ〜の鬼の手がゆきめ 
のアツコを愛掬して昇天だ 



參綾波鬵式 
N 0695価格 ¥1000 
★少年ゆういちろう 
綾波中心のギャグあり、 H あり 
の»強の本、ここに始動 1 




•SYMPHONY 
N 0613価格 ¥1100 
★ ESSENTIA 

やや美樹本ライクなアス. 
力が魅力的な、逸品です 



參 X 3 (カケルサン） 

N 0628価格 ¥1000 
★アンガスーパー 
綾波のスーツ、リツ子の白 
衣 c コスチューム好きに. 



N 0799価格 ¥700 
★PSYCODELICIOUS 
人気急上昇中のササミちゃ 
ん零今回で第3作目です, 



N 0920価格 ¥500 
★浅 野屋 

まだまだ人気の蛍ちゃん：, 
今度は美奈子と 彎 



隹 わんばくアニメ 大»発 V 0 L .4 
N 0930価格 ¥1300 


★STUDIO PAL 

ラムネ. エス 參 フロー ネ 
など人気アニメが大集合 


隱鶴 



•凶悪 的指導第一条第五項 
N 0651価格 ¥600 


★ばいぶる 

ココアの凌辱モノ 内容は 
かなりエマージェンシー n 



•GENITALS 01.5 
N 0968価格 ¥1100 

★河童堂 

とてつもなくハードなエス#フ 
ローネ男性向け本。 



•エヴァ ゲリラ2 
N 0700価格 ¥800 
★TRAP 

アスカのその後のお話ち 
ょっと H でちょっと感動 



•BREW 1 
N 0805価格 ¥700 



♦影の NanDemoR 
N 0699価格 ¥2300 


★釣りキチ同盟 
総 P 数 272 P の官能巨編!桜 
に綾波なんでもあり 



# コミック電擊犬王 vol .3 
N 01089価格 ¥1200 


岩崎製本所 ★こ あ 

ひとみもメルルもズタズタ 魅せる、燃える一冊こ 

に。一寸鬼畜好きの人に， れで貴男も燃えつきろ!！ 



•大 江戸 NanDemoR 走る 
N 0873価格 ¥2300 
★釣りキチ同盟 


このボリュームはあなたを裏 
切らない：必見の一冊 



•オマー ジユ 
No 570 価格 ¥1200 
★APPLE CORE 
溻河原あたみ先生の個人誌 
シスターの 〇〇は燃える ぜ 



♦ああん女王さまつ2 
N 0883価格 ¥1100 
★スタジオ落柿舎中 
女神さまの超 H な本!統きもの 
ですがこれだけでも G 




•Nightmare of my Goddess 
N 01353価格 ¥800 
★天山工房 

美しいヘルダンディが、田 
宮&青島と 4 P を… 



•ティ ファ•ティファ 
N 0078価格 ¥1200 
★コミック. キングダム 
頭〜しっぽまでティファ*載 
の愛にあふれた1冊です 



N 0984価格 ¥600 
★スライム卒 
サターンで好評を博した、 
野々村のレズ本です 



• DARKSIDE 96 S 
N 0719価格 ¥1300 
★STUDIO VANGUARD 
TWILI 6 HT 氏 お得意の M 教 
モノです。 



•ZONE 9 
N 0810価格 ¥700 
★サークル太平天国 
問合来人お得意の禁断の H 
物です アブノーマル 物！ 



•似非 ‘エセ） 

N0688 価格 ¥1400 
★あかひら麒« 

あかひら先生の作品集、 
アニメに 創作、盛沢山!！ 


11月17日池袋で開催の 































平成 9 年 4 月完璧な就職指導!絶対にゲームデザイナーになりたい人のための学校 


I 




费101東京都千代田区三崎町 3— 4—9 003 -3261-8211 




STARTING UP YOUR DREAMS ! その準備はすべて整っている！! 
①授業内容②修得技術 ㉓ 就職指導④適正学費⑮設備と屬 M 


マシン環境 


• Power Machintosh 9500 
•Power Machintosh 8500 
•GATE WAY 2000 P5-200 
•GATE WAY 2000 P5-166 
•GATE WAY 2000 P5-133 
•GATE WAY 2000 P5-120 
•PC-9821 VI2 
•PC-9821 V7 
■PC-9821 XelO 
•PC-9821Xa 9 ※このほか 

周辺機器 

•PC-9801BX2 多数設置 


学案内書はハガキか電話でお申し込みください。 


学生寮、各社新間奨学制度有。 


ゲームのグラフィックを描くのに必要 
なツールの使い方などを学び、 3 DCG 
や映像作品の制作に取リ組みます。 

■プログラム科〈2年〉 

プログラムについて基礎から学び、 
MS - DOS や Windows 、 コンシューマー 
などのゲーム制作に取り組みます。 

■ゲーム開発研究科〈1年〉 


上記各科の卒業生を対象とした学科で 
す。さらに実習を進めて応用力を身に 
つけ、就職活動を有利にします。 


平成9年度4月生 

願書受付中 


ゲームデザイナー学部 
定員300名 

_プランニング科〈2年〉 

ゲームの企画立案について学びます。 
プレゼンテーシヨンやゲーム制作実習 
を重点的に行い、就職にそなえます。 

■グラフィック科〈2年〉 



會ゲーム開発に必要な最新マシンと、ケーム^」作にくわしいベテラン講師がキミを待ちかまえてし、るぞ 


⑩日本ゲームデザイナー学院は、東京アニメーター学院の姉妹校です。 
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む調こぐ 


E BYSIDE 


アウトから V ンへ。それがでぎ 
れば確実に順位が上がるぞ一 


まず右、右。ここはかなり 
早い時期から八ンドルを右へ 
切り、ドリフト状態にしてい 
く。横にすることでふくらむ 
のを抑える。 

次の左は、アクセルを緩め 
てドリフトして進入する。 



アウトから落ちついて V ンへ切 
り込むぞ一そして c . P •へ 

細いストレ—卜で加速。そ 
の先に左カーブがあるが、敵 
車がいるとわからなくなるの 


で注意したい。 

ここで失敗しないために、 
ストレ—卜では右側を走るよ 
うにし、左力—ブに来るとこ 
ろで I 気に左へ切り込むよう 
にしたい。でもこれ、遅れた 
ら 終わり！ も5 必死！ 

さて後半へ。 

後半はきつい力—ブの連続 
となる。 


緩い右のあとのきつい左カーブ。 
ここはかなり減速が必 i — 

てしつかりドリフトをさせィ 
ンをキ—プする。するとすぐ 
右力—ブへ。早くから切り返 
すことでマシンをインに入れ 
るよ-つにする。ここでアクセ 
ルを踏みすギ J ないよ5に— 



スピードを確実に落とし、切'0 
込んていれば、大丈夫だ| 


ドリフトさせるのはいいが、 
あまり横にしすぎるとインの 
壁に突っ込むので注意。 

抜けると左力—ブ。カウン 
夕—をあてて抜けるぞ一 


アウトからしつかり切り込んで 
V ンへ飛び込ちろ！ 

にする。これでふくらむのを 
抑える。最初は難しいぞ— 
根性でインをキ—プしたら 
次のきつめの右カーブへ。 



早めから切 1 0込み、インべ—ダ 
I 卜を使つてインをキ—フ。 

ここは多少インに入つてで 

もインをキ—プ。強めに切り 

込んでもいい。 

するとまたトンネルへ。 


ここもふくらむのを抑えるのに 
インのダートを使/つ。 


E 


インのダートに気をつけてイン 
へ入つてい <。少しすつだぞ！ 

ただこのとさ、ギユッと八 
ン！ルを切り込むのではなく、 
小刻みに切り込みながらイン 
へ進入していく。これを行ラ 
ことで、微妙なコント ロー ル 
を可能にし' リカバリ—もし 
やすくなる。もちろん///スを 
未然に防ぐことにも役に立つ 
ているぞ一 



2つ目の右力—ブ。インをキ— 
フ！敵車のインから抜け—. 

しつかりインをキ—プして 

トンネルべ。 

トンネル内の左力—ブは緩 

いので、インをキープしやす 

い。で电油断はしないこと。 

このトンネルを出るとすぐ 
左力--ブがある。これが意外 
にさつい。そのため、トンネ 
ルを出る直前' 少しふくらん 
で、角度をつけて入れるよ5 


いかに早く横にさせるかが 
ポイント—遅れれば当然アウ 
卜へふくらんでいくぞ一 
軽い右力—ブのあときつい 
左力—ブへ。アクセルを緩め 
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カフコン CP - Ill 、 ス Mil 
etc 、 新作なんでも予約 
OK ! 基板の在庫はいつ 
もいっぱいあります 
(いっばいってどれく 
らいや〜!）お電話待っ 

てます。ウ-アツ！ 

(ガンバのリスムだ!） 



出□に近<なつてきだら▽シン 
を元の方向に直してい<。 


癱お支払いは便利なヤマトコレクトサービス（宅急便の代引）か現金書留です。 

#コン トロールボックス、筐体、ゲームパーツ etc 、 各種取り扱っています（自宅でアー 
ケードゲームをフレイするにあたっての細かい質問などにもがんばって応えていきたいと 
思います）。 

籲初心者、大•歓•迎!！（これから始めようと思っている人、気軽に TEL ください） 

⑩ハーネス だけの注文も 0 K ! (できるかぎりなんでもがんばって作ろうと思います） 

•新作ゲーム、なんでも予約 0 K ! 


交也地下鉄栄よりはやあるき 10 分 
a 矢場町より徒歩すぐ 
1/ 上前津よりダッシュ3分 
tws //大須 W 音よりスキップ4分 

^ " 伏見よりホフク前進2時間 




基板•コントロール BOX 買取もガンガンやつてます。まずお電話ください。 


ミス在減 B すには… 


次の右力—ブ、マップ上で 
は' 右、右となつているが、 
実際に走ると…ま〜ずわから 
ない。なので、ここは一つの 
右力—ブと考えて走る。 

ここもほかの力—ブ(きつ 
いところ)と同じように早め 
からアクセルを緩めることと、 
切り込むことでドリフト走行 
に入り、インをキ—プする。 



軽い左だが、油断をすると … v 
ンか5抜かれるぞ！ 


残るは軽い左力—ブのみ。 
でちここをあまく見ないよ 
一つに。気を抜くとすぐアウト 
にふくらむそ— 

さあ、順位を上げるぞ一 


とにかく抜くのが大変— 

でち早めに切り込んでイン 
を取つちやえれば勝ち一押し 
出すような形でどんどん順位 
を上げていきたい。 

「スロ— V 、ノフアスト>:7ウト J 
を実践するのだ！ 

次回は『冬」にトライだ1 


ここの力—ブのドリフト走 
行はかな〇長い(時間的に) 
ものになる。そのため、かな 
りマシンを横にしないとふく 
らんでしま|つ。 

早めにマシンを横にできれ 
ばいいが、問題はそこから。 

横になった状■をキープさ 
せるべく、カウンタ—をあて 
る(左へ八ンドルを切る—)。 

これによりマタンを安定 CV 
せる。ただ左に切りす，きると 
マシ； V か元の進行方向へ戻っ 
てしまうので、その調整が必 
要になる。 

インの壁にぶつからないよ 
5に、そしてふ<:らむのを抑 
えるために八ンドルをコント 
口—ルして走る— 

カーブの終わりに近づいた 
ら左へ切って元の状態へ！」 




ちよ0としたストレ—卜が 
あるので、ここで加速！フラ 
ついている人もいるだろう。 
そういう人は、ここで体勢を 
立て直1/、次のきつい右力| 
ブへの心の準備をしよ一つ。 

連 

■ 
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変化球 


カーソルをあらかじめ追いかて合わせ 
ておぐと…、 






令回はの全; s = 文と初心者向け講座た： 

担当 A 秋はスポ=ッ立衆多 


PSEGA ^1996> 球団 JT よび選韦は 
如日本野球機構 r プロ野球〗 g 球団の許諾 s 得ま:す， 




向へ変化したかを見極めな< 
てはならない。 


パツトカーソルをあらかじ 


①力—ソルを覗いて追え！ 

相手ピッチヤーのカーソル 
を、投手モ—シヨンに入る前 
にバットカ—ソルをあらかじ 
め合わせておくと、攻撃側は 
断然有利になる。 

これがで吉ないと、康速球 
や大きく曲がる変化球はまず 
打てない。画面右側を覗いて、 
力—ソルを追いかけるクセを 
つけよラ。このゲ—厶におけ 
る基本中の基本テクニックだ。 

逆に守備側は、投球モ—シ 
ヨンに入る(画面が切り替わ 
る)直前にコ|スを大きく変 
えるなどして、なるべく力— 
ソルを合わされないよ一つにす 
ることが重要だ。 


チェンジアップとは、単な 
る山なりのスロ I ボ I ル。こ 
れを速球と組み合わせること 
で、相手のタイ5ングを狂わ 
せることがで吉るのだ。ただ 
し、あまり多投すると逆に相 
手にとつては絶好球になつて 
しまうから注意。これは曲が 
りの少ない変化球も同様だ。 

ちなみにチェンジアップの 
投げ方は、パットスイッチを 
半分ぐらいまで引いて放すだ 
けだ。レパ—をどこかに入れ 
ておけばスロ—力—ブなどの 
変化球になるのも忘れずに。 


伝家の宝刀 (?) チェン♦シアッ 
フ。対戦では使えますよ一 

④そのほかの注意点 
•ピッチャ—がボ—ルを投げ 
たらランナ|を見よ5。キャ 
ッチャ—が取つてから盗塁に 
気付いたのではも一つ遅い。 
•ランナ—の才—バ—ランに 
注意。才—バ I したら帰塁の 
ボタンをすぐに押せ。 

•カウントが有利になつたら 
ボ—ル球で空振りを誘つてみ 
よう。力—ソルを半分ぐらい 
ストライクゾ—ンに合わせて 
おいて、相手にストライクか 
ボールかを迷わせるのも有効。 


•ミ—卜【〇〜 6) 


力—ソルの合わせやすさを 
表す。6の選手は、レパ—入 
力後に素早く力—ソルを合わ 
せてくれる。 

V パワ I ( Q 〜 6) 

打撃パワ—のこと。数値が 
高いほど飛ばす力が大吉い。 
•足 ( E 〜 A ) 

足の速さを表す。 A が最高。 
•肩 ( C 〜 A ) 

肩の強さを表す。 

•守 ( C 〜 A ) 

守備力のこと。打球への反 
応に影響する。 

•耐久 

投手のスタ/ニナ。 

•球種 ( D 〜 5) 

それぞれ、 

SH …シュ I 卜 

S -シンカ I 

Fo …フォ1ク 
CU …カープ 
SL …スライダ ー 
の意味である。数値がゼロ 
でも I 応投げることはできる 
が、あまり変化しないので対 
戦では打たれやすいから注意。 
それよりもゼロの変化球は、 
CPU 戦においてコンビユ| 
夕が絶対に投げてこない、と 
い I っ方が重要なのだ。変化球 
にマトを絞って打つ練習をす 
るときの参考にしよう。 

•備考 

語尾の添え字に P とあれば 
能力がアップし、 N となって 
いれば能力がダウンすること 
を示す。以下、 

TOUGH : •ピンチになると 
パラメータが変化する投手 
CH …チヤンス時にパラメー 
夕が変化する打者。 

LT ( RT ) …対左(右)投 
手になるとパラメータが変わ 
る打者。 

JOKER … CPU が代打の 
切り札に使~つ選手。 

を表している。プレイする 
際にはぜひ活用しよう。 


め合わせておけば、ボ—ルの 
変化した方向にカーソルを動 
かすだけで対応することがで 
キ J るのだ。あとはストレ—卜 
か変化球かのどちらか|方に 
マトを絞つて待つべし。 


こんなポ—ルの位 S に力—ソル 
がきだら…、 


力—フかスラ V ダ—を待つて打 
0のだ。ドンピシヤ〇! 


⑧緩急をつけて投げろ！ 

ピッチヤーは投げるごとに 
変化球のキレが悪くなる。投 
球モーション時に表示される 
矢印の長さが変化球のキレに 
比例しているので、それを参 
考にしながらピッチングを組 
み立てていくのだが…。 

変化球のキレがなくなって 
きたら、スピ—ドに変化をつ 
けて相手を打ち取るのが有効。 
そこで隠れた変化球の「チェ 
ンジアップ」を使うのだ。 
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速球派のブロスに石井、山 
部の両サウスポ—、さらに抑 
えの H — ス高津が控える袠華 
投手陣。中継ぎとしてもフォ 
I クのキレる吉井と、多彩な 
変化球を持つ伊東、そして超 
スライダ—の伊藤がいるから 
スキがない。 

ピンチになったら±口井を継 
ぎ込んで' 抑えの伊藤、高津 
に回せれば勝ちパタ1ンの完 
成となるだろ5。 

バッティングでは飯田と辻 
を一、2番に組むと上い。前 
者は足が速く'後者はミ—卜 
が最高の6になっているから 
だ。 

クリ—ンアップの破壊力も 
十分あるし、下位にもチヤン 
スに強い土橋と、 I 発のある 
ミユ—レンがいるのは強みだ。 
さすがに昨年度日本 I のチ— 
厶だけあって投打のバランス 
がとれている。 
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珍 
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球速 140 キロを超えるピッチ 
ャーがズラリと揃っている。 
変化球に頼らなくても、緩急 
をつけることで相手はかなり 
打ちにくくなる八ズだ。 

バッタ—は上位から下位ま 
でコマが揃っていて、どこか 
らでも得点できるのが特徴。 
代打にも打率 3 割の浅井がい 
るから頼もしい。ミート、パ 
ワーともに最高ランクに位置 
する野村、江藤が爆発すれば、 
あっとい5間に大量得点を挙 
げてしまうことだろラ。 

たとえ相手が左投手であっ 
ても、左に強いロペスと高、 
さらに正田、緒方の両スイツ 
チヒツタ I がいて死角ゼロ。 
広島を敵に回したならば、右 
投手がどれだけ抑えられるか 
がヵギになると言っていいだ 
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対 CPU 戦でも、うま<やれば 
力—ソルをスラせるのだ。 
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先発は藪か船木で決まり。 

湯舟は、球速がないので' 変 
化球のキレが落ちると苦しい。 
U — ドしたらなんとしてでも 
守り抜き、リリ—フエ—スの 
郭李につなぎたいところだ。 

打線は八ツキリ言つてパヮ 
I 不足。マ—スはパランスの 
よい好打者だが、ほかはパヮ 
I 、ミ—卜どちらかが偏つて 

いるため、実戦では扱いにく 
、〇 

阪神を使うならば、打線を 
ミ—卜値の高い選手を優先的 
に起用するのが実戦的と言え 
るだろ I つ。『//—卜6の和田を 
切り込み隊長として一番に使 
つてみるのも面白い。 

足力 A の選力がいないし、 

パワ—があつてもミ—卜値が 
低い選手がほとんど。力—ソ 
ル合わせをマスタ—しないと 
苦戦は必至だ。せめてもの救 
いは守備力と肩の力がしつか 
りしていることだが…。 


驚異のスタミナを持つ今中 
山本両左腕のエ—スは魅力的。 
ほかのピッチヤ—も球は速い 
が、変化球はち-つひとつか。 
しかし、リリ—フには最高な 
んと160キロも出る豪速球男の 
宣がいる。彼はスライダ—も 
大きく曲がるので' 打ち崩す 
のは至難の業だ。 

打線の迫力はイマイチ迫力 
に欠ける。パワ—のある大豊' 
山崎と、リーグ首位打者のパ 
ゥエルまでにどれだけチヤン 
スを回せるかがポイントだが、 
足力 A の選手がまったくいな 
いのはマイナス。コールズ、 
立浪といった上位打線からガ 
ンガン打ちまくっていこう。 

また、代打の切り札となる 
愛甲、彦野両選手の使い方は 
腕の見せどころだ。守備力は 
高いので、少いチヤンスをい 
かにモノにするかが勝負を分 



■■ 


舟崎木尻李溝川戸 I レ田慈野木嶺塚庄山 
數一湯|山| 船|川一郭一 古一 関一木一叉ク|和|久|星|ハ|石一平|新|誠£ 
〇 -— OU34567890- — 23456789 

T— T— 11 In 1 — mu ^1 mu 11 Ti 


次回はパ•リ—グの全デ— 
夕を公開。そのほかにも、攻 
略上重要な事実やテクニック 
などがあればで吉るだけ紹介 
していきたいと考えています。 
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2 商目如知うイソ. 





中級ロング コースの 逆走が上 
級。ただ逆走するだけなのに 
なぜか難しい。なんで7 



1996 


担当：ずるずる 


■ 


スタ—卜したらトンネルへ 
向け加速。 

1周目は右寄りから斜めに 
進入していく。2周目以降は 
左寄りから駆け上がつていく。 



1周目はいいけど、問題は2周 
目。かなりスビ—ドが高いぞ。 


ホテル街に抜けるこのトン 
ネル内の力—ブの構成は、図 
に描いた通り。 

坂を駆け上がりつつ軽く左 
へ。すぐその力—ブも終わり 
水平になりつつ右へ。ちょつ 
と真つすぐ走ると軽く右へ。 

この右力—ブを抜けると卜 
ンネルの外へ。 

トンネルを出るとすぐ左へ。 
右へ切りす•きないよ一つに。 



V ンか6少し右へ切る！すぐ左 
へ切り返さないと遅れるぞ！ 


トンネルを出る前から既に 
左へ軽く八ンドルを切り、し 
つかりインへ。すぐ直進状態 
にし、少し下がつたところに 
ある右力—ブのインへマシン 
を走らせる。 



この右力—ブの出口が見え 
ない。その先が下がつている 
せいだからだが、ここはいつ 
ぱいに切り込んでも問題はな 
い。注意するのは切り込む夕 
イ///ング。早すぎればインの 
壁にぶつかるし、遅ければふ 
くらむからだ。慣れてきたら 
その切る置を少なくしていぎ、 
スビ—ドを上げるぞ。 



最終回となる今回は、残る 
最後の n — ス、ロングコ|ス 
の逆走、「上級、右回り」を走 
る。 

前回の「中級' 左回り」の 
逆走になるが、もうここまで 
走れるプレイヤ—ならそれほ 
，ど難しいことはないと思う。 

今までに身につけたテクを 
最大限に生かして走るぞ！ 



この上級のスタ—卜は、前 
回のスタ—卜と同じく、ロー 
クングスタ—卜となる。 

となればアクセルはベタ踏 
みで〇に—しっかり八ンドル 
を真つすぐにしグリ—ンシグ 
ナルを待と/つ— 



スタ—卜は簡単！アクセル全開 
のままで大丈夫だ一•行くぜ！ 
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へ夕に減速すると滑り出してイ 
ンへは入れない—. 

つの流れでクリアす る！ 
重要になるのは、2つ目の 
左力—ブの入り方。ここをで 
きるだけ外から入り、次の右 


切り返してから減速をする。思 
いきつて減速するほぅがふ<ら 
む心配はない。最初はね— 



all ケ 

0%,バ 


いが、滑るのが問題になる。 

2つの左カーブをクリアし' 
八ンドルを切り返してからア 
クセルオフのブレ—キでドリ 
フト走行へ。アクセルを調整 


V ンを突くことよ'0も、アウト 
へふ<らむことが優先1 

さてこのコ I スの要のポィ 
ントへ。 

下がつたところの左力—ブ、 
その先 CD - 左力—ブ、そしてき 
つく長い右力—プの3つを一 



レ^9インへ？ 

L 7y 

_ ^逢してレ' 



力—ブ手前で減速をする。 

その入り方が甘い(インを 
突けない 一) とふくらみすぎ 
て、右力—ブのインに入り込 
みすぎて減速どころではなく 
なつてしま一つ。ここを成功さ 
せるためには、1つ目の左力 
—ブであまりインを突かずに 
早めアウトにふくらめるライ 
ンを取ること。 

減速して弧を調節してもい 



め 

rf 


しつかりインをキ—ブし、加速 
させながらアウトへ。 

し、インをキ—プしていく。 

ふくらみすぎるのを嫌い、 
マシンをインに向けすぎても 


2つ目の左力—ブは、いつばい 
に切つて曲がる。調整が難しい。 

鳴つてもインキ1プ I 

2つ目の軽い左カーブをイ 
ンのまま抜けたら一番左側を 
走りつつストレ—卜を走る。 
進むと次は右力—ブへ。 
ここから先は山岳地帯だ。 
その右カーブだが、アウト 
から|気にインへ。しつかり 
インを突いて曲がる。もしこ 
れがで$ないと…ふくらんで 
しまい、次の軽い左力—ブの 
インの壁にぶち当たるので注 






























ブい气％/^ン？ 

操め》？ 

， 1 / ー レ丁外ッド丨レ％/ 
外マおく. 
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意したい。 

坂道を道なり、インをキ— 
プしながら駆け上がつていく。 

駆け上がつた先に右カーブ 
がある。この力—ブをしつか 
りインを突いて曲がる。少し 
アウト寄りから入るといい。 
でないとふ<らんだアウト側 


向かぅ0 

トンネルの入口の力—ブは 
左。だがその力—ブは小さく、 
すぐ右へ切り換えれることを 
忘れないこと。 

トンネルに入つたらすぐ右 
へ切り、少し進んで左へ。こ 
の左のぎつちりインを走りミ 
ドルまでふくらみ、出口へ。 

いつばい切って曲がるとキ j 
は、その進入で少しインを空 
けておこ一つ。調節でさる人は 



先の具合いがわかりに<いが、 

見える V ンが目標だ！ 

の壁にぶつかるぞ— 

無事ぶつからずに登りきつ 
たら、道路が水平になる前に 
減速を開始—えつ?何のため 
につて?そりや〜この先にあ 
るヘアピンのためですがな— 
登りきつたときに次の力— 
ブ、右へのヘアピンのマ—ク 
(赤のヤツ)が出るのだが' 
そのマ—クが出る直前、 (1 回 
目の点滅)にはアクセルを八 
—フに、プレ—キオンで減速 
を始める。 

そのとぎの八ンドルの切り 
角は少し。これでマシンの向 
きを変えてヘアピンのインの 



右カーフの r >— クが出る前から 
減速を始める。八ンドルを少し 
切つて向きを変える。 

向き(出口)に合わせる。 

だんだんマシンの向ぎが変 
わり、横になりそ - つなころ、 
カーブの向こ - つ側が見える— 
インの曲がり具合いに合わ 
せてカウンタ—をあててイン 
を滑めるよ|つに抜けていく。 

なおここでふくらまないよ 
- つにするため、ブレーキはか 
なり長目に踏んでおく。 

しつかりインをキ—プでき 


たらその先の左力—プへ一 
ヘアピンをきれいに抜けれる 
スピ—ドは250 km \ h 弱ぐ 
らいで OK 。 

横滑りが止まつたところで 
次の左力—ブのインへ直進し 
ていく。 

ここからはガンガン加速— 

コ|スなりに、そしてイン 
をキ—プしながらトンネルへ 



カーフの具合いを覚える。力— 
フのインからインへと走る。 

きつちりやりたいところ。 

トンネルから出たら、あま 
りラインを右へ移さない。そ 
の理由は、次の右力—プを抜 
けた先の左力—ブが近いため。 

イン寄りから進入すると、 
ふくらんだ先が芝生になるか 
らだ。またそれが少し良くな 
つたとしても、切り返すとキ j 
に既に次の左力—プのインに 
いるため、理想のラインから 
さらにはずれることになる。 



少しアウト寄りか e > 入る。そう 
すれば次の左カーブガ楽になる。 
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V ンから少しすつアウトへ。こ 
の調節ちまだ難しい。 

直進状態で芝生へ！これな 
らマシンが滑り出すことはな 
い。そしてアウトへ。 

いつばいまでふくらんだ先 
は最後のバンクカーブ。そこ 
からバンクカ—ブへ進入だ一 


2周目以降のメ V ンスタン K 前 
は、スピードがのびるのびる一 

バンクカーブをインから進 
入し、しばらくインを走つた 
あと、少しずつアウトへふく 
らんでいく。 

少しではあるが、このほ|つ 
が加速するのだ！少しずつア 
ウトへ出て、力—ブが終わる 
ころ、 I 番左へ。そして2周 
目へ。 

CU 周目以降は、ここから 3 
50 km \ h まで加速するぞ！ 



早めに、そしてアウト寄り 
から進入することで理想ライ 
ンをトレ—スしてい<。 


その辺のイメ—ジは、図で 
把握するといいだろ-つ。そし 
て n — スはサ—キツトへ1 


減速(アクセルオフ)を直進状 
態でするのがベスト。 

サ—キット n — スに戻り' 
先の見えない右カーブへ。こ 
こをアウト寄りから入り、早 
めに次の左力—ブの調整をで 
きるよ - つにする。 


ここでの調整は、右力—ブ 
を抜けたとキ J 、 少しでも直進 
をして、そこで安定した減速 
(アクセルオフ)をし、そし 
て芝生に入れるからだ。 
















基本の動きを覚えよ〇。 


ガッツマン 1スーパーアー厶 ナパー厶ボ厶 


ファラオマン 

ファラオウェーブ 

クイックブーメラン 

エァーマン 

エアーシューター 

スーパーアーム 

クイックマン 

クイックブーメラン 

エア_シューター 

ジェミニマン 

ジェミニレーザー 

ファラオウエーブ ， 

ナパームマン 

ナパームボム 

\ 公 — 1 1 »»' 

ソエ:^—レーサー 

メカドラゴン 


クイックブーメラン 

ワイリーマシーン 


スーパーアーム 


ワイリー_ _ [ エアーソューター 
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さて、いよいよ今回、残った最後の コース 「新兵器を取り戻せ!」 コースを 
攻略したいと思う。また、前回に引き続き隠し情報もアリ。 

担当： M . D . S .- ジョッキー★笹岡 



細かいことは、この布との 
対ボス攻略のぼラを見てもら 

お5。 

また、ジェミニマンや、ナ 
パー厶マンなどのボスについ 
ては、そのボスの基本的な攻 
撃パタ—ンを覚えておかない 
と、攻略するのが難しい。 

基本的なボスの行動パター 
ンなどは、 事前に各自で把握 
しておくことをオススメする 
ぞ。 


さて、最初はクイックマン 
だ。クイックマンは最初でも' 
なめてかかると、ブーメラン 
などをたくさん撃つてきて嫌 
なので、気を引キ J 締めてかか 


この表をよ—<見て、クイ 
ツクマンスタ—卜での、ボス 
を倒していく順番を暗記して 
いこう0 

それで、クイックマンスタ 
I 卜にして行つた場合、注意 


したいボスは、ジェミニマン 
だ。 

ジェミニマンは、ザ n を出 
してくると、かなり嫌なヤツ 
になるので、ちやんとボスを 
八メられるよ5に、弱点を手 
に入れた順番どおりにボスを 
倒していくよ5に、順番を覚 
えていくこと。 

そ I つすると、次のよ5な順 
番になる。 


この順番で、ボスを倒して 
いくのがこのコースの I 番べ 
ストと思われる倒しかただ。 

この順番で倒していく場合 
に、まず最初に注意してもら 
いたいことを言っておこう。 

基本的には、倒したボスか 
ら順番に、弱点の武器で攻撃 
していくのが基本なのだが、 
その5ちのファラオマンとナ 
パ—厶マンの2人は、弱点と 
なる武器よりも有効な攻擊が 
あるので、それらのボスには、 
それぞれの有効な攻撃手段を 
取るのが良い。 


ではでは、ここで、この n 
—スのボス達の弱点について 
説明していこ - つ。 

まずはいつものように、こ 
の表を見てもらいたい。 


❶•ク V ックマ A 

令 

©•ファラオマン 

蚤 

© •ジ i I マン 
❹•ナパ—ムマン 
©•ガッツマン 
© •エア■マン 


の攻撃(体当た〇など)と混 
合で攻撃され、非常に具合が 
悪い。 

これらのため、やはりここ 
は、クイックマンを最初に擊 
破して、そのあと順番に、弱 
点のボス順に倒していくのが 
妥当と思われるぞ。 

クイックマン以外のボスは、 
弱点武器で攻撃していくこと 
を前提にして順番を決めてい 
けばいいだろラ。 


さて、ではいつものごとく、 
このコースの全体的なボイン 
卜から行つてみたいと思ラ。 

このコ—スで強そ5なボス 
といえば、まず、ブ—メラン 
を飛ばしてくる攻撃がとても 
嫌な、クイックマンが第 I に 
厄介だ。 

クイックマンの攻撃は、ブ 
I メランで、シヨットを撃て 
ば破壊することは可能なのだ 
が、 I 度に2発出してきたり 
する5えに、自キヤラをホ— 
///ングして飛んでくるので、 
非常に破壊しづらい。 

しかも、このブーメラン攻 
撃は、放つておくとブーメラ 
ンが画面に長い時間残つてい 
て、クイックマンのそのほか 


ク V ックブーメランがキツ V の 
だ0 




















ザコが出た5、ファラオウエーブて一掃だ。 



さて、コイツの、弱点はジ 
エミ ニ レー ザ—なのだが、ジ 
X ミニ レー ザーは当てるのが 
難しく、しかも 時間がかかる 
ので、最初のモ—ドは普通の 


繰り返してくるのだ。 

この攻擊は、常に I 定のリ 
ズ厶で反時計回〇に回つてい 
るだけなので、画面の真ん中 
で構えて、ジェミニマンの体 
当たりのみを、ジャンプで夕 
イミング良<かわす練習をす 
れば問題ない八ズだ。 

あとは、武器を、ヤツの弱 
点のファラオゥェ—ブに変え 
て、ジ HI マンの体当たり 
を避けたあとに、タイミング 
良くファラオウェーブを当て 
てやるだけだ。 


ただし、ジェミニマンは、 
こちらが攻撃を仕掛けると、 
地面にいるほうのヤツが、振 



り向きざまに弾を彳発擊つて 
<るので注意しよラ。 

この弾は' 小ジャンプで避 
けるのだが、ファラオゥエー 
ブを撃つたら、すぐに弾を予 
測して小ジャンプしてお<よ 
5にするといいタイミングだ 
ぞ。 

あとはこのタイ H ングを身 
につけて、繰り返1>ていれば、 
このモ—ドは終わ〇。 

モ—ドが変わったら、今度 
は一人になつて攻撃してくる。 

このと吉の攻撃は、ヤツの 
反射レ—ザ—。これに気を付 
けながら、アイテムのファラ 
オゥエ—ブを当て M やろう。 

このモ—ドになつてしまえ 
ば、も一つほとんど勝つたも同 
然なのだが、たま—に、ヤツ 
がザコを出してくることがあ 
るので注意。 

このザコは、 I 度に6匹出 
てキ」て|つざつたいので、出て 
キ J たら、フアラオウェ—ブで 
やつつけよう。フアラオウェ 
—ブなら、一撃で倒せる上、 
攻撃範囲も広いので有効だ。 


ら、あとは、ファラオマンを 
画面端に追い込んで、起き上 
::#りをブル—スストライクで 
八メてしまお I つ。 

ファラオマンの場合、ヤツ 
は必ず、起ぎあがるときに一 
回姿を消す性質を持つている 
ので、ここにスキが生じるの 
である。 

普通のボスにやつた場合に 
は、ブル—スストライクの溜 
めが間に合わないのだが、こ 
のファラオマンの場合は、こ 
の姿を消すスキのおかげで、 
余裕を特つて溜め時間を作る 
ことが出来るのだ。 

なので、あとは同じよ1つに、 






だジャンプしているだけなの 
で、このときに出来るだけた 
め撃ちを当てていく。なるベ 
く離れて戦-つのが良い。 

ジャンブしてこちらに近づ 








あえて必殺技を使つてボス 
を倒してい < よ5にしよ*つ。 

始まつたら、いぎなりブル 
I スストライクで転ばせる。 
なんとかして一回転ばせた 








るよ一つにしよ5。 

また、前にも言つたが、ボ 
スキヤラを選択すると吉に" 
ボタンを連打していると' 選 
びたくないボスになつてしま 
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頭を狙つてスー/ (ージャンフ I 


画面端対端なら、ナパームボムは届がない。 






し 

返 

り 

繰 
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あとは、これと同じ要領で、 
起きあがつてくるところに、 
ス—パ I ジャンプからナパ— 
厶ボ厶2連射を繰り返す。注 


チヤ—ジショットを使って倒 
していくよ1つにする。 

チヤ—ジショットを当てて 
いく場合、ヤツとの距離には 
十分注意したい。常にヤツと 
離れて戦うよ a にしないと、 
ヤツがナパ—厶ボムを出して 
きた場合に、避けるスぺ—ス 
がなくなるからだ。 

逆に、画面の端対端に離れ 
て戦えば、ナパー厶ボムを撃 
たれても' ヤツのナパ—厶が 
端まで届くことはないので安 
心して戦える。 


テムのナパ—厶ボ厶だ。この 158 
アイテムでこのメカドラゴン 
を攻略するぞ。 

まず、基本的にヤツは、頭 
の部分に攻撃してやらないと 
いけない。なので、必然的に 
ジャンプ攻撃で攻撃してやら 
ないといけない。 

このとき、ここまでの戦い 
で入手している〃スーパ—ジ 
ャンプ"のアイテムを使った 
ジャンプで攻撃してい < o ス 
I パ I ジャンプのやり方は、 

レバ—を上に入れながらジャ 
ンプすればよい。 

そして、メカドラゴンの頭 
にめがけて、ナパー厶ボムを 
2連射しよう。上手く^たつ 
て爆発すれば' 転んでくれる 
八ズだ。 


/つ 

そ 

わ 

か 

で 

ブ 

ン 

ヤ 

ジ 

し 

サ 

三 

ヤツのミサイル攻撃は、す 
ベて小ジャンプで避けるよう 
にしたい。リズミカルに跳ぼ 

- つ0 

ヤツが近づいてきたら、こ 
ちらは三角飛びで逃げるか、 
もしくはチャ1ジシヨットを 
当てて吹つ飛ばして、ヤツと 
の間合いを取り直すよ I つにす 
る。ヤツは基本的にチヤージ 
シヨツト(最大) 2発ごとに 


1回吹っ飛ぶので、それを頭 
に入れながら戦-つといいぞ。 

ヤツのモ—ドが変わったら、 
アイテムをジェミニレ—ザ— 
に変えていこ I つ。 

レーザーは、出すと反射し 
ていくので、画面から消える 
までに時間がかかる。レ—ザ 
—は画面内に2発までしか出 
せないから、レ I ザ I を撃つ 
タイミングを考えて、1発1 
発感覚を空けて撃っていくよ 
I つにしよ一つ。 

ボスはレ—ザ—2発で一回 
転ぶので、それを覚えておき、 
近づいてきたら転ばせるよう 
に戦う。 

このモ—ドでは、ボスはレ 
I ザ— 6 発当てれば死ぬから、 
落ちついてゆっくり、狙って 
レ—ザ I を当てていくよ5に 
したい。 



レ—ザーは間隔を置い t 出すよ 
/つにしよ/つ。 




f ツマン 


このボスは、弱点である武 
器、ナパー厶ボムを使つてい 
けば、案外楽勝：,！<1。 

まず、始まる前からナパ— 
厶ボムをスタン y \; ッておき、 
始まつたらすぐに、ガッツマ 
ンにナパー厶を一発だけ、お 
見舞いしてやる。 

するとガッツマンは転ぶの 
で、今度はガッツマンの起キ j 


上がりに、近づいていって、 
起キ J 上がりに、ナパ—厶を2 
発、連続で撃つて重ねておく。 

こうすると、起きあがると 
ころにちよ5どナパー厶が爆 
発して、再び転ぶ。 


あとはこの作業を繰り返せ 



ば、このボスは倒すことが出 
来るぞ。 


ただし、たまにヤツが、起 
き上がりにガ—ドボ—ズを取 
つ r 来て、上から岩が出てき 
てしまう場合がある。 

このときは、ナパ—厶によ 
つて破壊された岩の破片が飛 
んでくるので要注意。これだ 
け注意していれば、このボス 
は楽勝。最悪ナパ—厶ボムが 
無くなつても、チャージジョ 
ット1〜2発でトドメを刺せ 
るはずだ。 


VSH アーマン 


エア—マンの攻略にも、ア 
イテムを使つていく方法が有 
効。 n イツの弱点は、ささぼ 


ど入手したス I パ I ア I 厶だ 
ぞ。 

面が始まる前からス—パ— 
ア—厶をスタンパッておいて、 
始まったらすぐにスーパーア 
—厶を当てて転ばせてやろう。 

でもって、一回転ばせたら、 
あとはいつものよ1つに、ヤツ 
の起吉上がりをアイテム攻撃 
で攻めるのだが、このとキ J 2 
つのことに注意したい。 

1つは、ヤツが起キ J 上がり 
にガ—ド姿勢を取ることがあ 
るとい I つこと。 

も一つ一つは、ヤツが起きあ 
がって、竜巻を出して攻撃し 
てくる場合があること。 

この2つの攻撃は、どちら 
もこちらのス—パ—ア—厶を 
防ぐ効果があるので、ガ—ド 
されてもいいよ5に、起キ J 上 
がりに少しタイミングを遅ら 
せて、スーパーアー厶を重ね 
るようにして攻撃していくと 
良い。 

また、竜巻が来た場合には、 
スーパ—ア—厶を無駄遣いし 
ないで撃たないよ5にして、 
竜巻をすべてかわしてから撃 
ち込むようにしよう。 

さらに、ヤツが竜巻を出し 
てくる場合、ヤツが自機を吸 
い寄せてくるので、ヤツの起 
キ J 上が〇にヤツの近くにいる 



竜巻が来芝5、擊だすに避けに 
徹する。 I 


ちよつと離れて1ジヤンフか5 
ス—バーア—ムを当てよう。 



なので、竜巻対策として、 
ヤツの起き上がでには、ヤツ 
とちよつと離れた場所から、 
ヤツの起きあがつてくるとこ 
ろに、小ジャンプからスーパ 
I アー厶を当てていくよ|つに 
すると良い。 

なるべくガ—ドされないよ 
うに、タイミングを図りなが 
らちやんとスーパ I ア—厶を 
当てていけば、アイテム攻擊 
だけで、ヤツにトドメを刺す 
ことが出来るはず尤。がんば 
ろう。 


VS メカドラコン 


このメカドラゴン、まとも 
に戦うと、攻撃が当たりにく 
い上に、攻撃がきつく、ザコ 
も非常に手強いので、相当に 
苦戦する相手だと思 I つ。 

しかし、あるアイテムを使 
つて攻略すれば、非常に楽に 
倒すことが出来る々 
メカドラゴンの弱点となる 
アイテムは、 I 応クイックブ 
—メランなのだが、このアイ 
テムは、メカドラゴン当てに 
くいことこのうえない。 

しかも、1発当てたところ 
でメカドラゴン転んでくれな 
いので、連続で2発当てると 
なると、かなりキツイのだ。 
そこで登場するのが、アイ 














































ジクリアなどを目指 


写真では分からないが、フアミ 
n ン音源だ。 


ス—バ — pt ム。これでまだ転 
ばせる。 


さあ、ついにワイリ—との 
決戦。ここはまたいつものよ 
- つに時間内にトドメを刺さな 
いと、真のエンデイングは見 
られないぞ。 

n イツの弱点は、エア—シ 
ユ—夕 I 。なので、 n イツに 
はこのエアーシユ—夕—で攻 
撃するのだが、出現を良く見 
て、確実に当てていかないと 
逃がしてしまうぞ。 

すばや<反応して、ミスす 








































MEN VS スト 1 J 一 トファイター 
ゲーム大会開催決定 





A V - 5000 ¥26.000 


パナカスタムロング ¥34.000 SUPER VEGA 21 ¥特価 


シグマ霉子 


にも取付可。¥7,000 


，稷 — 

1^76 *00 パナッィ ン□ング,38.000 I 

コント□ール BOX とゲーム基板をいっしょ 
にお買いあげの方には、値引きいたします。 

10月下旬 


〒100東京都千代田区外神田 3-10-5 

イサミヤ第3ビル2 P 皆 

TEL03-5295-0667 

FAX03-5295-1958 

営業時間： AM 1 0:00〜 PM 8:00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで) 


昔やつたあのゲーム、ここで会えます。 

トライアミユースメントタワー 

東京都千代田区外神田 4-3-10 
TEL . 03 — 5295 — 2345 


入荷決定！ときメモ非売品 CD ブライズ機 

とききメモリアルデイスウ:)しクシヨし 


こちよこ出しているので取り逃 


もちろん第1弾から第3弾まで在庫あります。ち 
がしている人は要チェックだ！ 


レケーフロア情報 

ガントレツト筐体入荷！ 
ジービー近日入荷予定！ 

(もちろん純正筐体です） 


詳しくは店内の告知 ポードで 

とき M きブライスコしウシ a 厶新入荷情報 |バーチヤファイター 3 

ときめきフリーカップ |冬眠 ver . キ-ホルダ-•ブ I バリバリ稼働中 

ときめきビンズ レート2ビッヴバッチ2などな 新作ゲームも続々入荷！ 

ときめきボックステイッシユど、ブライズコレクション第5 
ときめきウオールクロック 弹は11月入荷予定。期待して 

ときめき写真ホルダー 待つべし。 


基板の買い取りもやってま 
す。売りたい基板がありま 
したら、電話か FAX でご 
連絡ください。 


今月のおすすめ基板 
ブ zja クラシック voi.i 
八ーチヤファす s — s 
ラス！-フ□フクス 


_ 新作情報 _ 

ス I - U —!ーファすター ffl 

㈣ X-MENVS ストリ十フ滿マ 

-ス I-U —！-フ p ずター EX 

予約受付中 


マニアにうれしい • 初心者にやさしい ARCADE SHOP 





















通信講座募集中 


ゲームデザイナー養成講座 

■BASIC ゲームプログラミングコース 
■C 言語ゲームプログラミングコース 
■アセンブラゲームプログラミングコース 
■ゲームデザイナーコース 

サウンドクリエイター養成講座 

■サウンドコンポーザーコース 


大阪ゲ-ムデザイナ- 


■ゲームデザイナー養成講座 
■ゲームアーティスト養成講座 
■ゲーム企画•シナリオライター養成講座 
(各科全日1年_2年制） 


只今、入学願書受付中/ 
S 06- S 82-4980 


おめでとう/ 


サウンドクリエイター養成講座 
1年 コース 1期生 
坂根尚樹くん 


★上京希望者には、年間26〜32万円で下宿先紹介できます。 



1997年4月生学校見学会実施中/ 


ゲ-ムデザイナ-養成講座(全日2年制) 
第1期生 

飯田周太郎くん 


ゲ-ムデザイナ-養成講座(全日2年制) 
第1期生 

菊池 宏くん 


この度、コナミ株式会社に採用していただきました。自分の 
制作した作品で合格できて、とても嬉しく思います。私は、 
高校まで一度もプログラミングの勉強をしたことがなぐこの 
学校に入学してから初めて勉強しました。1人1台の環境で、 
朝から晚までコンピュータに触って勉強できるので、早いぺ 
—スで技術が修得できます> やはり一番大切なのは r 自分 
で頑張る」という姿勢です。そうすれば即戦力として通用す 
る実力が身に付き、必ず就職できると思し、ます。 


以前より、ゲーム業界で活躍したいと考えていた私は、この 
学校のゲームデザイナー養成講座全日制2年コースに入学し 
ました。新聞奨学生だったので仕事との両立が大変でしたが、 
努力の甲斐があって、初めは何も知らなかった私もゲームソ 
フト会社にプログラマーとして入社することが出来ました。こ 
の学校では非常に;®いレベルまで教えてくれるので、やる気 
と目的さえあれば、ゲーム会社への就職は必ずできると思い 
ます。皆さんも、頑張って私の後についてきてください。 


mmmr 


<姉妹校 >’97年4月開講ガ 大阪市北区天神橋1 -12-6 

Hh Rln/r / 44 2 一 TEL .06-882-4980(^) 

入ドノ乂ノ —ム^アソ I ノ 子 I )兀 ※資料請求はお気軽にお電話下さい。只今学校見学会実施中/ 


1年間頑張って勉強してきた結果、サウ 
ンドコンポーザとしてゲーム会社に就職で 
きました。1年間はあっという間ですが、授 
業の内容は大変密度が濃く、真剣に取り 
組めば誰でも必ず実力がつきますし、就 
職もできると思、し、ます。 


COMPUTER 恋 LAND 穸 LAND 

東京ゲームデザイナー学院 803-3370-2720 

〒151東京都渋谷区代々木 3-55-28 ■資料請求は、お気軽にお電話下さい。（無料) 



※単科 コース については土曜日週一回 コース も設定されています。 

単科コースの期間設定は基本的に6ヶ月ですが初心者と経験者の違いによって、 
期間設定を変えてあります。 

詳しいことは、パンフレツト請求の上、お確かめ下さい。 


































































f 前売券は 






チケットぴあ (003-5237-9999) 

ゲーマーズ（池袋 003 -3985-3232) 

コスパシ ョップ （渋谷 S 03-3770-3383) 

_ にて好評発売~ 


fi 問い B わ G 株式会社ブロッコリー、コスパ実行委員会 
003-5387-6781 (月〜金10 : 00〜17 : 00) 





















2 周年そして 3 度目の 

ヴェルファーレ開催決定！！ 

1996年11月4日（体）12:00〜17:00 

備場12:00開演13: 00) 


会場：六本木ヴエルフアーレ東京都港区六本木7 -14-22 

参加料金：前売券/3500円（当日券/4500円） 

内容：オールジャンル曲のコスプレダンスパーテイー。 

ノン アルコール •フリードリンク制 
参加資格：18才以上の男女 

イ八ント： 3 Z 7 L コン于スト、そ0他ゲーム3- + -等有り。 
ゲスト：秋山久美 


__:_腦通|__鍾^^^^ 


_ 


主催：株式会社ブロッコリー 
共催：株式会社コスチュームパラダイス 
後援：パイオニア LDC 株式会社 

株式会社小学館プロダクション 
株式会社タイトー 
株式会社バンダイ • デジタル • エンタテインメント 












0 D ツ]リ-のイヘント &] ミツクインフオメ-シヨン) 



钟■方す 
21710 KI 


日時: 1996年11月3日（祝) 
11： 00 H 5 :00 


内容：ゲーム系の同人誌即売会 
会場：池袋サンシャイン 

•文化会館 2 F • D ホ叫レ 
サ-クルの驩鮒はいいたしました 


日«発溫定 


お問い合わせ 

コミックゲーマーズ準備会 S 03-3921-3340 まで 


闘神伝&闘神伝2 

コミックアンソロジ- 

カバ-イラスト/ことぶきつかさ 
執軸/内付かなめ山油ゆうま石并項羽 
宮城とおこ珠梨やすゆき_ 

CTAKARACo ,. Ltd . 00肝旬発売予定: 


お問い合わせ 

通鼸獅雜の方は、酿の甜翻+送料 
⑽につき300円） （ D 郵關の定額小為替、 

宛名力_翻跳を■した IS を雕 t の上、 
〒178 

棘都大鼸便局私書箱6号ブ C 3 ッコリ - P 係まで 

( S 03- 5387-6781) 



会場内コスプレ OK ! 

日時：1996年11月10日（日）10 : 00〜16 : 00 
会場：池袋サンシャイン文化会館 4 F - B ホール、 2 F * D ホール 
入場料：1000円（当日券のみ） 

主催：土ブロッコリー 「 JACOM 実員会」 (^03-5387-6781) 

後援：ソフトバンク 「On Hand 5^」 株式会社ソフマップ 
協賛：出展各社 

開催内容：アミューズメントソフトの新作発表展示会 

記念テレカ、ポスターなどのノ〜吁ィグッズを含め即売も有 
ゲスト • イペント： ゲ-ムソフト 「 FightinglKisionK - IGRANDPRIX 」 テ-マ曲 & CM 曲の 秋山久美ステージ、 
「_云」， 「 JACOMII 」 ポスター のことぶきつかさ氏サイン会、 

「卒業〜ク□スワ-ルト〜」四季童子氏サイン会 

「あすか120%」超絶メガファイト • トーナメントなど 

出展メーカー例（順不同、敬称略） 

コンメくイル^ セガ•エンタープライゼス ゲームノ《ンク 
イメージライブラリー サイレンス サン電子 

Sadasoft づ、学館プロダクション 情報企画 日本アドバンステクノロジー 
パイオニア LDC バンダイ•デジタル•エンタテインメント ファミリーソフト 
メディアカイト カクテルソフト 他20社 _ :ことぶきつかさ 


新作 T ミュ_ズ必> 卜展示会 


〇治 ac：5<7 有 n 天备 


メーね一夸多 a 出觏〇®社フース r»、 ゲスト、イペントなど麵« 


€C5 して多 a のソフト €C： 級介〇拓心奮专上鼸奮夸大灌足のす C： 


いソフトか麈リだ<；£ん〇蕕段手に入リに<ぃ专のかち b える; 


ソフトメーわ一が大集含〇ゲーメストで右班な g 田の 


篇无备!〇衾明で本箱に会天るか右… 






































( /\ 〇 PEN /11: 00 〜 21:00 (年中無休） 

FTV 



ffQ v 

n 

K / J AT / 豊島区東池袋 1-28-7 蛇の目ビル 3 F L 

yj - 



- Jl 


PHONE /03 


(新宿書店池袋店の上階） 0 

3985-3232 [L 



当店では、ブロッコリー主催の 

1 I 0 M 1 

イペントのサークル参加申込受付ができます 



取扱商品 

ーマニア • フアン必見アイテム多数あり一 
•ゲーム系寄藉•コミック 
籲ゲーム系同人誌 
_ゲーム系 CD * ビデオ 
•コスパシヨッブ特製コスチューム 
•ゲームグッズ 
• ゲーメストグッズ 
• ソニー クリエイティブ 
• メーカー直卸！プレミアムグッズ 
•ゲーマーズ特製グッズ、オリジナルテレカ 
ブロッコリー主催のイペントのカタログ、 
チケットの前売り e . t . c . 


「卒業』7エア ( 10 / 11 ^ 11 / 10 ) 
開催決定！ 

あの「卒業」関連ヴッズが大集合！ 
しかも当店で 

「卒業〜クロスワールド」 発行：ブロッコリー 
コミックアンソロジーを 
お買い上げの方には 
11月10日 J A COM n 内にて 
開催される 

四季童子先生（キャラクタ - r r イン担当） 
サイン会の 

整理券をお渡しします。 


才-7こ>ク綳71?延長決定 

1•オーブニンヴフェア 11月31日まで 

お買い上げスタンブ1万円分 no 枚）で、 

11月10日開催 J ACOMII 記念テレカ 
(ことぶきつかさ先生描き下ろし） 

または JACOMII 入場券を進呈！ 

2. 大評判！制服フェア 10月31日まで 

ときめき、卒業、レイアース、エヴァの制服 
(コスパシヨッブ特製）を一挙販売。 

間連ヴッズもあるぞ！ 

3. ゲーム同人誌フェア 10月31日まで 

コミケの新刊がズラリ！の取り揃え 
サークルさんの委託大募篥 

4•テレカフェア 11月10日まで 

各種テレカがズラリ！の取り揃え 
ゲーマーズオリジナルテレカも出現か！ 

5•コスパヴツズフェア 11月4日まで 

コスパ関連ヴツズが大集合！ 


★各種イベント及び商品の、 
チラシ • ポスターなどを 
配布させて頂きますので、 
お問い合わせ下さい。 

















































































(Qb 籲追加情報 10/30( 水)〜11/4(月）の5日間、新宿 スペース 107において、劇団 シ ® ^ 
アト リカル•ベース•ワンス モア公演 「ALONE AGAIN 」 が行われる。 出演者 
は難波圭一、井上和彦、金月真美ら豪華声優陣が勢揃い！料金は全席指定で3500円(前 
売. 両日共）でチケットぴあで»贊発売中！詳報は次号にて 0 _ ® J 



気になつたらます TEL を。 


どれも実用的な品物ばかり。女の子にフレ 
ゼントすると喜ばれるかもしれないぞ。そ 
れにしても、にほひ袋つてどんなにおいが 
するのか非常に気になるなあ…。 



基板屋の老舗. 

L 咖 TAMAYA 麵が 


品川に移転 I 



CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW 


CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CH 


_飄__ 



この秋じ 0< り聴いてみたい 
「ゲ—ムサウンドコレクション」 


ア—ケ I ド、コンシユ—マ 
を問わず厳選してゲ—厶音楽 
CD を発売している「ゲ—厶 
サウンドコレクシヨン」の新 
作が MEM レコ—ドからリリ 
—スされたので紹介しよ一つ。 

まずは、プレイステ—シヨ 
ン用ソフト「メガチユ—ド2 
096 」 (バンプレスト)のサ 
ントラ盤だ。 

このゲ—厶は、近_を舞 
台にした独特の世界観を持つ 
たロボット格闘ゲ—厶として' 
大ヒットしている作品。当然 
このサントラ盤でも、その世 
界観を構築する巳 GM を忠実 
に再現し、実にスピ—ド感に 
あふれた、爽快感のある仕上 
がりになつている。ゲ—厶と 
併せて、ぜひ手に入れておき 
たいアイテムだ。 


KU ジナルのほかに、2曲の U 
アレンジ曲を収録。 


お次は、全国のゲ—厶セン 
夕—で、麻雀ゲ—厶に興じる 
オジサマたちをキユートに魅 
了する 5 人組—— U いえばお 
なじみの「アイドル麻雀フ 
ァイナルロマンス闩.|(ビデオ 
システム)のサントラ盤だ。 

もちろん各キヤラクタ—の 
声を務める、声優さんのかわ 
いいボイスも完全収録。さら 


10 月 25 日に OVA が発売さ 
れることは以前このコ I ナ I 
で紹介した。今回は 11 月 27 日 
東芝 EMI から発売される「ス 
ペシヤルドラマ宝魔八ンタ 
I ライム」 CD のお知らせだ。 

中身は11月に放送されたラ 
ジオドラマに、ブギがメイン 
のおまけドラマを加えたもの。 
ちなみに価格は 3000 円。 
登場キヤ I ククタ—はリクエス 
卜の高かったココナ(声：か 
ないみか)と、おまちかねの 
みづきちやん(声：白鳥由里 
を含む、 PS 版、 SS 版ケー 
ムと同様の豪華キャスト。 


「ゲ—厶からの作品が育って 
ここまでさましたが' 最初の 
ライムのイメ—ジを壊さない 
ようにしています。何かご意 
見があったら聞かせてくださ 
い(ライム役玉川紗己子)」「ゲ 
—厶キヤラで長く深いつぎあ 
いのって少ないので' 貴重な 
キヤラです。皆さんが支持し 
てくれるのは嬉しいですね 
(パ—ス役山口勝平)」と主役 
の n メントからもその出来の 
よさが-つかがえるぞ。 

ここでアスミツクより、か 
ないみかサイン入りポスタ— 
を 3 名様、サイン入りブック 


にボ—ナストラックとして、 
未発表のボイスも追加収録六 
れているのだ。 

予約特典には' キヤラク々 
I デザインを手掛けるすぎや 
ま現象氏の描$下ろし巳2ポ 
スタ—がついてくるぞ。 

両作品とも、 10 月 P3 日(水) 
の発売予定だ。今すぐ予約を。 



あのかわいい女の子だちのポ V 
スを独 1 0占めできるなんて…。 


レツトの PS 版、 SS 版のソ 
フトを一名様ずつにプレゼン 
卜だ。希望者は八ガキにライ 
厶についての感想と希望の品 
を明記してインフオメ「ライ 
厶 J 係までど I つぞ(敬称は略 
しています。文責：圭麒)。 



先日、フアンサ—ビスを重 
視したメンバ—ズカ—ドを発 
行するなど、常にユ—ザ—の 
味方であり続ける基板屋 、 T 
AMAYA さんが、長年親し 
まれていた代田橋を離れ、こ 
のたび事務所を品川に移転す 
ることになつた。 

これに伴い' 連絡先も変更 
になつた。 

<住所〉 

東京都品川区東品川 

- -5110 

<tel> 

03 (3472)85. —1 

<FAX> 

03(341^ CU) 851 —2 

最寄り駅は、京浜急行線の 
北品川駅で、徒歩2分。早速、 
連絡してみよ一つ— 


これだけそつ V りに造/* D れてい| 
ると…ムフフ^つて感じ。 



テムではこの10月からラジオ 
番組の提供を開始。タイトル 
は「ビデオシステム•プレゼン 
ツ CY 巳 ER MUSIC 
NETWORKJ というもの 
で、毎週金曜日夜10時からの 
約一時間、 Bay - FM にて絶 
賛オンエア中だ。 

メインパ—ソナリイテイに 
は細川ふみえと山田まりやを 
起用。名前のとおり' インタ 
—ネツトを駆使したラジオ番 
組で、番組ホ—厶ぺ—ジの開 
設(聴取者も参加できる)、ア 
ィドル系新作09円0"の 
先行紹介など盛りだくさんの 
構成になつている。早速チェ 
ツクしてみ ようせ！ 


人気麻雀ゲ—厶『ファイナ 
ルロマンス」のプライズアイ 
テムが大好評中のビデオシス 
テムから、新製品が発売され 
たので紹介しよ一つ。 

ひとつめは「舞妓ちやん」 
シリ—ズ。舞妓ちやんとはも 
ちろん京都の舞妓さんのこと。 
この舞妓さんのアイテムをモ 
チ—フに、あぶらとり紙、に 
ほひ袋(いろんな香りが閉じ 
込めてある)、そしてお香と、 
ブライズアイテムとしてはち 
ょつと|風変わつた品揃え。 
ビデオシステムの本社が京都 
とい|つこともあつてか、すべ 
てのアイテムを京都で生産。 
その品質とクオリティの高さ 
は折り紙つきだ— 

も一つひとつは「タレントキ 
I ホルダ—」。テレビや雑誌 
で人気活躍中の雛形あキ J こ、 
かとうれいこ、細川ふみえ、 

松田千奈の 4 人をかわいらし 
くディフオルメ化したキ—ホ 
ルダ—で、各タレント2種類 
ずつ計8種類が発売。びっく 
りするのはそのきめ細かさで、 
髪型から顔の輪郭、胸のライ 
ン(ついつい目がいつてしま 
ラ…)まで本当にリアルに作 
られているのだ。 

さらになんと、ビデオシス 



I 


ビデオシステムからニュ— 
プライズァィテムの紹介だ！ 



リクエストキャラ大集合！ 
I -7 V ム CD ドラマ発売 


Now CHECK Now cll 
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本格的基讓 



今月の特価基板 

マ-ヴルス""パ-ヒ-□-ズ(サブ）特価 
スト ZERO 2(サブ）特価 
スト ZERO (サブ)特価 
ヴァンパイアハンタ-(サブ）特価 
サイバーポッツ(サブ)特価 


f 纖譴黯 


CPSn ソフト各種 特価マジカル下 D ップ ¥5,000 
F 3ソフト各種 特価ドラゴンボール Z ( V . R . V . S .) ¥6,000 

メガシステム32ソフト各種特価コラムス ¥2,000 

ゼビウス 3 D/G ¥40,000ザ • J リーグ1994 ¥1,500 
スターグラディエイター ¥45.000 パーチャファイダ-(キット）¥18,000 
美少女戦士セーラームーン¥33,000 メタルブラック ¥25,000 

ゴールデンアックス2¥30,000グリッドシーカー ¥18,000 
キャノンダンサー ¥28,000セーラーウオーズ ¥8,000 

隠忍 （ ONI ) ¥23,000バニラシンド□ーム¥10,000 

ダークエッジ ¥13,000スーパ-リアル花聴こいしましよ¥18,000 

C この他の基板ち超特価放出中！〕 


☆在庫は常に変動してますのでお電話 
にてご確認下さい。 

☆在庫リストご希望の方は現金窨留に 
て2000円 （ 1年分）をお送り下さい。 

《お支払い方法》 

①現金書留または②銀行振込 
住友銀行御茶ノ水支店 
普通預金 口座番号713626 



神田明神下交差点 





H 口 


遊ばなくなった中古基板、高価買取致します!価樹 J お電話にてご確認下さい。 


T 101 東京都刊畑区州細3-卜2明治ビル3 F 有限会社フアントム TEL (03)3257-1126 (営業時間） AM 10:30 〜 PM 7:00 


OPEN YOUR 
PERCEPTION 


|P ^ mFORMATION 


CHECK NOW CHECK NOW CHECK NOW CHECK 



ぃまゃ雲 G 必霞 

ドコモからポケベルブレゼント ■ 


只今、10代の若者を中心に 
大人気の女優•広末涼子ちや 
んをィメ I ジキヤラクタ I に 
起用した、ドコモの新製品ポ 
ケペル「センティ—ネクスト 
FUJ がちょつとした話題に 
なつている。 

とい-つのもこのポケベル、 
100件もの電話番号、名前 
を登録できるとい一つスグレも 
のなのだ—しかも登録と同時 
に 50 音順に自動ソ—卜してく 
れるし、その-つえ検索は頭文 
字を入れるだけで簡単に OK 。 
ポケベル界の常識を打ち破る 
この「電話帳」機能はセンテ 
ィ—ネクスト FU の最大の特 
長だ。 

さらに' ポケベル内の電話 
帳で登録しておいた番号はも 
ちろん、受信した電話番号も 
ワンタッチでコ|ルバックで 
きる「才 I トダィヤル」機能 
も見逃せない。電話番号同様、 
メッセ—ジだつてワンタッチ 
で I 気に送信。カナ32文字、 
漢字•ひらがな 16 文字を I 度 
に表示できるワイドなデイス 
プレイも魅力のひとつ。この 


もちろん、対するアンディ 
選手も素晴らしい動きでパ— 
トナーを翻弄。 K -1 グランプ 
リ王者としての実力を惜しげ 
もなく披露した。佐竹選手も 

リング下から厳しい視線でア 

ンディの動きを見つめており、 
自らの闘志を高めていた。 

いずれにせよ、両者最高の 
状態で迎えることとなつた今 
大会。ベストバウトになるこ 

とは間違いなしだ。 

なお、この大会の模様はフ 

ジテレビ系列にて全国生中継 


ほかにもたくさんの付加サー 
ビスが利用で$るので、これ 
からポケベルを購入しよ一つと 

いう方にはぜひオススメした 
、〇 

今回はドコモさんのご厚意 
により、このポケベルを2名 
様にプレゼント。宛て先は、 

〒lol 

東京都神田郵便局止 
「センティネクスト F 11 J 
ゲ I メスト係 
まで、官製八ガキにてお送 
りく ださい。締め切りは96年 
12月末日。ドシドシ応募して 
くださいね 1• 


Now CH 



(10月 18 日金曜日、夜7時〜 
9時)される。会場に行けな 
いフアンのみんなは、要チェ 
ツクだ— 
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10 月 18 日(金)の開催まであ 
とわずかに迫った 「 K -1 S 
TARWARS '96」( 主催：フ 
ジテレビジョン/正道会館)。 
本誌でも既報のとおり、メイ 
ンイベントに佐竹雅昭パアン 
ディ•フクの I 戦が組まれた 
ほか、再リベンジ戦となるピ 
I 夕！ ア—ツ VS マイク•ベ 
ルナルド、ア—ネスト•ホ— 
スト VS ジエロ厶•レ•パンナ 
など豪華な対戦ラインナップ 
となった今大会。 

なんといっても注目なのは 
い一っまでもなく、佐竹選手の 
復帰戦。1年5力月ものブラ 
ンクは勝利を願ってやまない 
我らフアンにとっては不安な 
材料ではあるが、はたして…。 

そんな佐竹選手と対戦相手 
のアンディ選手の' この大会 
に向けてのコンディション具 
合を計るべく、さる9月 18 日、 
フジテレビ第4スタジオにて 
両者の公開スパ—リングが行 
われた。 

これはフジテレビの格闘技 
情報番組 『 SRSJ の公開収 
録をかねてのものだつたのだ 
が、まるで実際に試合をして 
いるかのような迫力のスパ— 
リングぶりに記者も大興奮！ 



それぞれパートナ—を相手に 
3分2 ラウンドの 熱闘を繰り 
広げたのだが、両者の闘いは 
も I つすでに始まつているとい 
つた印象を受けた。 

心配していた佐竹選手のコ 
ンディシヨン具合も全然問題 
なし。以前よりも体がひと回 
り大吉く感じ、筋肉の張りも 
上々。得意の右八イキックか 
ら左ストレ—卜のコンビネー 
シヨンも健在で「ああ、いよ 
いよリングに帰つてキ J たんだ 
なあ」としみじみ実感。時折 
繰り出す///ドルキックの衝撃 
音に客席からはどよめ吉の声 
が…。期せずして「佐竹コ I 
ル」が起吉るなど、佐竹選手 
もご満悦の様子。 
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錄?口傷辦娜 =_i 

すばらしい本屋さん124軒 


■北海道地方 

參旭川 S 資堂本店 
北海道旭川市 3 条通日丁目右 E 
00166-88-6100 
•リーブルなにわ 
北海道札《市中央区南一条西四丁目日之出ビル 

Q 011-221-3800 

■東北地方 

•ブックスオオト U 仙台店 
宮城県仙台市爾葉区中央1 -7-1 
O 022-261-2461 

•本のアイエ駅前店 

宫城県仙台市胃葉区中央1町目 10-1 

0022 -264-07 18 

• BOOK SHOP ますや 
岩手県久慈市中町 2-5 ダイエー内 

«01 94-53-0908 

•プックスコロナ 
秋田県秋田市桜 1-12-8 

00188 -33-31 05 

•メディアイン五所川原店 
甭森県五所 j 1 1原市鎌谷町164 
«01 73-35-4666 

■関東地方 

•好文堂芸夢コミューズメント 
栃木県興岡市台町41 65-2 
«0285-82-2061 

• A TO Z 

栃木県小山市小山 469-1 
00285 -28-351 1 

•アルフ アース ポット 

群馬県太田市石原 473-1 
00276 -46 -昍36 

•プックスナカザト 
茨城県結城市国府町553 
S 0896-33-32 E 0 

♦コ5ックトレイン 

千葉県千葉市稲毛区弥生町 2-21 

ポップスクェアにしちば 1 F 

0043 -255-6281 

•ブックプラザみしま 
千葉県習志野市大久保〗- 20-24 
塚本ビル 1 F 
00474-93-4939 

•文教堂書店市原店 
千葉県市原市東五所 B -1 2 

00436 -43-0979 
• Bee - One 三省堂書店 
千葉県千葉市萬士見2 丁目3番〗号 
0043-224-1881 

•ブックセンター東久留米店 
東京都東久留米市本町 3-8-1 
イトーヨーカドー 3 F 
00424-75-8200 

•害泉ブックマート 

東京都千代田区神田神保町 1-21-6 

003-3294-0011 

•三省堂書店本店 

東京都千代田区神田神保町〗-1 

S 03-3233-3312 

•明正堂秋葉原店 
東京都千代田区外神田卜 17-15 
秋葉原デパート3 F 
S 03-3857-0758 

•ソフマップ13号店 
東京都千代田区外神田卜11 -9 
第 E 中栄ビル 2 F 
O 03-3 E 53-4720 

•ラオックス•ザ • コンピュータゲー 

厶館 ’ 

東京都千代田区外神田 1-13-31 F 

003-325 卜3100 

參丁 • ZONE 本店 

東京都千代田区外神田 4-3-3 

S 03-3857-2776 

參書泉プックタワー 7 F 

東京都千代田区神田佐久間町 1-11-1 

003-5896-0051 

參アニメック 
東京都新宿区新宿 2-1-1 
ラボートピアビル 2 F 

O 03-3354-2261 

參紀伊國屋書店新宿本店ゲーム本の店 
東京都新宿区新宿 3-17-7 
紀伊國屋ビル丨 F 

*503-3354-0131 


•まんがの森新宿店 
東京都新宿区新宿 3-35-1 
003-3341-0981 

參まんがの森 H 田馬場店 
東京都新宿区高田馬場1 -33-6 
003-3209-0938 

參未来堂書店 

東京都新宿区高田馬場2-け -4 
菊月ビル 

n 03-3809-065 B 

參博文堂大井町店 
東京都品川区東大井 5-15-16 
«1~1ビル1ド 
003-3458- 1430 

•ヤマギワソフト館 6 F ゲームフロア 
東京都千代田区外神田 3-13 H 2 
003-3253-8111 

•明屋書店五反田東口店 
東京都品川区栗五反田 2-3-5 
003 -3447-5254 

•あおい書店五反田店 
東京都品川区西五反田 1-18 
五反田 NT ビル 

003-3495-72 昍 

•まんがの森渋谷店 
東京都渋谷区宇田川町 12-10 

003-5489-0257 

參アニメイト渋谷店 
東京都渋谷区桜丘町 24-4 
東武 S ビル 1 F 
003-5458-2454 

•三省堂コミックステーション渋谷 

東京都渋谷区渋谷 2-21-12 

東急文化会館 6 F 

S 03-3406-9319 

•えるばれショップ渋谷店 

〒150東京都渋谷区道玄坂 2-16-5 

セントラル共立ビル 5 F 

®03-3462-8704/ FAX ：03-34 B 2-2904 

♦まんが王下北沢店 
東京都世田谷区北沢 2-30-1 3 
S 03-34 B 1- B 432 

春まんがの森池袋店 
東京都费島区東池袋〗- 26-1 
タクト TO ビル 1 F 
003-5396-1245 

•新宿書店池袋支店 
東京都簦島区東池袋 1-28-7 
ジヤノメミシンビル 2 F - 巳 

O 03-5391-6231 

•アニメイト池袋 

東京都 S 島区東池袋 3-2-4 共永ビル 

003-3988-1351 

•まんがの森上野店 
東京都台東区上野 6-16-1 6 
上野新高ビル 1 F 
003-3833-341 1 

參田無書店 

東京都田無市本町 4-2-11 
エンジョイライフオリエス 2 F 

a 0424-66-03 Bl 

•宮脇書店田無店 
東京都田無市西原町 3-3-1 2 
00424 -61-4060 

鲁福家書店町田店 

東京都町田市原町田 6-13-20 

O 04 E 7-25- E 132 

參まんがの森町田店 
東京都町田市森野 1-15-12 
長谷川ビル 〗 F 

00487-25-6651 

•まんが王八王子店 

東京都八王子市東町〗 - B サカキビル 2 F 

00426 -45-91 81 

♦まんがの森吉祥寺店 
東京都武®野市吉祥寺南町1 -3-8 
吉祥寺 MR ビル巳 1 F 

00422 -45-5431 

•恭文堂書店 

東京都目黒区臑番 3-3-19 

003-3712-4049 

•ブックスササキ 

東京都江戸川区中葛西 3- 1 4-1 0 

003-3687-5022 

•まんがの森横浜西口店 
神奈川県横浜市西区南幸 2-13-7 
横浜ェ厶エス 111 F 

0045-311-8761 


參杉山書店 

神奈) 1 1県横須買市大淹町卜27 
00468 -28-2284 

•湘南台ブックセンターライオンズ 
神奈】 1 1県藤沢市湘南台 2-8-7 
00466 -46-0740 

•井上書房 

神奈川県藤沢市川名 2-1-2 
00466 -26-2401 

•内田屋書房東海大学前駅店 
神奈川県秦野市北矢名40 
小田急マルシェ内 

00463 -78-5521 

參鎌倉霤店 

神奈川県鎌倉市大船 1-24-1 
00467 -46-261 9 

參スーパードキドキ浦和店 
埼玉県浦和市沼彩 1-13-1 5 
B 048-866-0200 
♦アニメイト大宮 
埼玉県大宮市桜木町 1-13-6 
109ビル 1 F 
0048 -646-0320 

♦まんがの森川越店 
埼玉県川越市脇田町 B -3 
フルヤ川越ビル 2 F 

00492 -24-6701 

•マイタウン宋璋堂 
埼玉県東松山市沢口町 15-1 
00493-23-6611 

■北陸地方 

•ムックムック 

石川県石川郡野々市町堀内33街区8 
00762 -94-1 166 

•ブック宮丸金沢南店 

石 J 1 1県金沢市ノ \日市第3 土地区画35街区3 

00762-44-321 1 

• MaC プラザ新潟書房 

新潟県三条市荒町 2-22-29 

00256 -35-6561 
• Mr . 日 00 ks 五智店 
新潟県上越市国府4 丁目3〇番 
00255-44-7660 

•とのさま一と 

新潟県新潟市山ニツ5.-2-21桜井ビル 2 F 
S 025-2 B 7-2236 

•とのさま一と R 

新潟県新潟市天神尾 2-9- 14ライフビル 2 F 
«0四- 245-4141 

■ 東海地方 

參明屋書店浜松幸店 
静岡県浜松市幸 1-4-1 8 
0053-473-2232 

•ゲームインプリンス（ゲームセンター） 
静岡県滴水市天神町 1-8-8 

00543-64-8012 
♦やまわ WAVE 松 S 店 
静岡県静岡市昭府 2-24-1 
0054-871-0888 

籲アオキ書店 

愛知県春日井市如意申町7 丁目 1-8 
00568 -33-71 26 

•アニメ イト名古屋店 

愛知県名古屋市中村区椿町 21-2 第二太 

閤ビル 1 F 

0052 -453- 13没 

•三洋堂本店 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-7 
0052-832-0202 

•三洋堂パソコン Z 上前津店 
愛知県名古屋市中区大須 3-10-16 
0052-251-8334 

•池下三洋堂 

愛知県名古屋市千種区池下 1-11-17 
0052-768-8345 

參正文館ター S ナル店 

愛知県名古屋市千種区内山 3-25-6 

0052-732-3601 

參白樺書房 

愛知県名古屋市名東区藤ケ丘〗64 
0052 -771 -5208 

•ヴィレッジ • ヴァンガード 
愛知県名古屋市天白区植田西 1-515 
0052 -805-2535 

•精文館書店 
愛知県 S 橋市広小路 1 -B 

00532 -5.4-2345 


參イケヤ文楽館 S 橋店 
愛知県璺橋市佐藤町字古伝96 

00532 -63-5650 

參サンブック费川店 
愛知県 S 橋市潮崎町24 
00532-46-0622 

•ファミつ子八ウス 

愛知県 S 田市東保見町池下149 
00565 -48-5331 

•ファミつ子八ウス渋谷店 
愛知県费田市渋谷町 2-7-1 
00565 -89-5667 

♦ヴィレッジ • ヴァンガード5号店 
愛知県费田市西岡町保ヶ山70 
00565 -52-1582 

•ブックイン国府宮 
愛知県稲沢市小池 3-11-13 
00587 -32-51 85 

•ヴィレッジ • ヴァンガード7号店 
愛知県愛知郡長久手町山越312 
00561-63-9621 

•ファミつ子ハウス三好店 

愛知県西加茂郡三好町大字三好字油田 

51-1 

005613 -4-01 33 

•長谷川堂書店 

三重県名張市百合が丘東 1-162 

00595 -64-4720 

■近畿地方 

•オーム社書店河原町店 

京都府京都市中京区河原町四条上ル 

0075-281-0280 

•駸々堂コミックランド KYOTO 
示都府京都市中京区河原町通三条上ル 
京都朝日会館 2 F 
0075-221-0348 

•ブックストア談京都店 
京都市下京区四条通柳馬塌東入 
エイシンビル1階 

0075-255-0654 

參甲川正文堂 
大阪府池田市宋町 3-3 
150727 -51 -2518 

•5 八ル書房 

大阪府大阪市此花区春日出花 2-7-1 B 
006-461-8321 

參ブックスオオト U 大阪店 
大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋 1-5-31 
アポロビル 2 F 

OOB -633- S 634 

參福家書店阿倍野べルタ店 
大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋 3-10-1 
あべのべルタ曰 2 F 
006-633-0298 

•駸々堂書店コミックランドアメリカ 
村 

大阪府大阪市中央区西心漘橋 2-11-30 

ブルータスビル 4F 、 5F 

006-211-1294 

•駸々堂 VERSION 的 

大阪府大阪市都島区東野田町2-〗 -38 

京都モール4 F 

006-353-4011 

•わんだ 一らん どなん ば店 

大阪府大阪市浪速区難波中 2-1-7 

S 06-636-3313 

♦えるはれショップ大阪店 

〒556大阪府大阪市浪速区日本橋 5-12-9 

でんき会館 6 F 

006-636-3401 /F AX :06-636-340 E 

參高松書店七道店 
大阪府堺市鉄砲町23 
00782-89-3398 

秦スタディ書房 
大阪府摂津市正雀本町卜 36-9 
006-383-2000 
參高松書店昭和通り店 
大阪府堺市昭和通 3-4-6 
00728-45-4152 
• BOOKS 卜ールパイン 
大阪府堺市錦之町東 2-1-1 6 
00722 -24-4 184 

•プックス吹田 
大阪府吹田市寿町 1-1-5 
006-381 -5835 

❿田村書店茄子作店 
大阪府枚方市茄子作4丁目1 5-1 5 


00720 -53-5999 

•旭書店 

奈良県奈艮市 S 雄元町 2-2-1 

00748-43-0512 

•巳 L サンクス 
兵庫県伊丹市西野 2-70 
00727 -81-41 00 

•ブックブラネット柏原店 
兵庫県氷上郡柏原町南多田シゲ S 141 

00795 -72-2782 

•ジュンク堂書店漫画俱楽部三宮店 
兵庫県神戸市中央区三宮町 2-11-1-215 
センタープラザ西館2 F 

0078-392-0293 

•駸々堂神戸三宮店 

兵庫県神戸市中央区三宮町1 -9-1 

センタープラザ東館3階 

0078-393-0170 

■ 中国•四国地方 

•サントーク廣文館 
広島県福山市三之丸町 30-1 
80849 -83-9434 

•コスモ書店 

岡山県岡山市职元町 22-10 

OOBB - E 56-7891 

•5 ネルパ書店平井店 
岡山県岡山市倉田 625-2 
0086-876-8454 

參南海ブックス 
徳島県徳島市寺島本町西1 
ポッポ街2 F 
008昍 -53-501 4 
癱福田書店 

高知県高知市塩屋崎町 1-8-13 
008昍 -25-3523 
•ブックイン高知 
高知県高知市旭駅前町18 

008昍 -25-3523 

•ナイトシヨップおれんじ小野田店 
山口県小野田市西高泊 664-3 
008368-3-4987 

■ 九州地方 

•福家霤店福岡店 

福岡県福岡市中央区天神1 -1 1 -1 1 

天神コアビル B1F 

0092-781 -8267 

參黒木書店七隈店 

福岡県福岡市城南区七隈 8-12-18 

O 092-871-2329 

•ナガ 1 J 書店 

福岡県北九州市小倉北区魚町 3-1-1 0 

0093-521-1044 

•ジュンク堂書店大分店 

大分県大分市中央町 1-2-7 

大分中央ビル 4 F • 6 F 

00975-36-8181 

•遊 in 吕浜線店 

熊本県熊本市田迎町田迎 197-2 

0096-379-4321 

•アミューズ KUMADEN 

熊本県熊本市室園町 1-1 

0096 -343-81 11 

•福家書店佐世保店 

長畸県佐世保市屋瀬町78ジャスコ 6 F 

00956-25-3040 

•大山書店 

鹿児島県鹿児島市東谷山 2-15-2 
« s 099- E 67-8366 

•いのまた書店 

鹿児島県鹿児島市寿5 丁目〗 8-4 

S 0994-41-3395 
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マーヴル•スーパー•ヒ ーローズ1380円 
ソウルエッジ 1200円 

パーチャロン 2000円 

B 2 サイズポスター 
ダンジョンズ S ドラゴンズ0シャドー 
オーパーミスタラ 1480円 

ストリートファイター ZERQ 2 1380円 
日2サイズポスター 

スーパーリアル麻雀 PV 1 1800円 

巳2サイズポスター 

サイキックフォース 1800円 

SNK イラストレーションズ 2000円 

SNK コレクション設定原画 彳200円 

野郎島ゲームヒーローズコレクション1280円 
EX シリーズ Vol . 日サイパードール PERFEC 
T GUIDE BOOK 昍0円 

EX シリーズ Vol .9 Fighting Illusion K 
-1 GRAND PRIX PERFECT GUIDE BOOK 
980円 

EX シリーズ Vol .10 ストリートファイター 
ZEROS PERFECT GUIDE BOOK 

980円 

SEGAPOLIS 500円 

ザ • キング • オブ • ファイターズ ’96 
ROUND 1グラフィカルマニュアル780円 
ギャルズアイランドスイートメモリー1280円 
パーチ ヤファイ ター 3 Act .0.5 580円 


ゲー メスト本誌 


№136 (’95 年1月30日2月15日合併号） 550円 

付録： ’95 年ゲーメストカレンダー 
№138 C 95 年3月15日号） 550円 

付録： ’95 AOU ショー最強ゲームはどれだ II 
Ndl 39 C 95 年3月30日号） 500円 

Ndl 40 C 95 年4月15日号） 500円 

Nal 41 C 95 年4月30日号） 530円 

Nal 4 E C 95 年5月15日号） 500円 

Nol 144 C 95 年5月30日6月15日合併号） 550円 

付録：餓狼伝説3ガイドブック 
№.145 (’95年6月30日号） 550円 

付録 ： PERFECTII 
Nd 146 C 95 年7月15日号） 550円 

付録： 36ゲームメーカー就職情報最前線 
Na 150 (’95年日月3阳9月〗5日合併号） 550円 

付録 ： KOF ポスター ゲーセン MAP 
Nal 51 C 95 年9月30日号） 530円 

N 01152 (’95年10月1阳号） 550円 

N (1154 (’95 年10月30日号） 530円 

とじ込み付録：ゲーム用語辞典 
№155 C 95 年11月15日号） 500円 

Nal 56 C 95 年11月3阳号） 530 R 

№157 C 95 年12月15日号） 500円 

Nal 59 C 95 年12月30日号） 530円 

I №162 C 96 年1月30日2月15日合併号） 550円 


_5 C 96 年3月15日号） 
_B (’96年3月30日号) 
Nal 67 (’96年4月15日号） 


550円 

530円 

530円 


ゲーメスト増刊 


スト リー ト ファイター II ダッシュ 1200円 

付錄：スト II ダッシュポスター 
スーパース ト リー ト ファイター II 1280円 

付録： スーパース ト II 特大 ポスター 
スーパース ト リー ト ファイター II X 1280円 

付録： スーパース ト II ポスター 
ヴァンパイア 1380円 

付録： ヴァンパイアスペシャルポスター 
№161 C 96 年1月15日号増刊） 780円 

サムライスピリッツ斬紅郎奥義絵巻 
№163 C 96 年2月15日号増刊） 540円 

ゲーメスト WORLD VO し5_ 


ゲー メスト厶ツク 


Nal サウンドコンプリートストリートフアイ 

ター IIX 3500円 

付録： Macintosh 対応 G □—闩 QM 
NaE ザ•キング•オブ•フアイターズ’94 
付録：巨大ポスター 1280円 

Na 3 豪血寺一族2 1680円 

付録：スーパーアレンジ CD 
Na 4 真サムライスピリッツ完全版 1380円 


付録：真サムライスピリッツポスター 
№5パーチヤファイター2 Act . 17昍円 
NaB ダライアス外伝 980円 

Nq 7 スーパーリアル麻雀 PV 1980円 

Na 日鉄拳 980円 

Na 9 ギヤラクシーファイト 980円 

Na 10 パーチヤファイター2 Act . 21380円 
Nall ヴァンパイア八ンター 1380円 

付録：描さ下ろし曰2ポスター 
NalE 餓狼伝説3 1280円 

付録：テリー VS パッシュ激闘巳2ポスター 
Nal 3天外腐境真伝 1280円 

付録：巳 E サイズポスター 

Nal 4 

Nal 5 
Nal 6 

付録 
Nal 7 
_ 

Nal 9 
NaEO 
_ 

Na 23 
Na 25 
Na 26 


ザ • キング*オブ • ファイターズ ’95 
グラフィカルマニュアル 780円 

鉄拳2 Act . 1 780円 

ストリートファイター ZERO 1380円 
巳2描き下ろしイラストポスター 
カプコンイラストレーシヨンズ 2000円 
ザ • キング • オブ • ファイターズ195 
コンプリートマニュアル 14昍円 

八ーチヤファイター2 Act .3 980円 
サイパーポッツ設定資料集 1800円 

アーケーダー 880円 

鉄挙2 Act . E 1280円 

闕神伝2 980円 

フアイテイングパイパーズ 980円 


N (127 

Na 30 

Na 32 

付録 

Na 34 

Na 35 

付録 

Na 36 

付録 

Na 38 

Na 39 

Na 40 

Na 41 

Na 42 


Na 44 


Na 45 

Na 46 


Na 47 

_8 




參スーパードキドキ浦和店 
埼玉県浦和市沼影 1-13-15 
0048-昍 6-0200 
參クウ厶太田本町店 
群馬県太田市本町 20-1 9 
00276-25-4585 

•チルコポルト上尾店 
埼玉県上尾市谷津 2-1-50 
0048 -777-2277 

•イェローサブマリン渋谷店 

東京都渋谷区神南 1-20-8 芳質電ビル 4 F 

003-3468-7466 

#アニメック 

東京都新宿区新宿 M -1 ラポートピア巳 LD 2 F 

O 03-3354-8264 

•ペーパームーンイリナカ店 

愛知県名古屋市昭和区滝川町33イリナスクェアビル 1 F 

0052-833-5016 

參ペーパームーン岐阜店 

岐阜県岐阜市東金室町 1-17 ムラセビル巳1 

0058 -266-8481 

參 SRG タカ S ヤ ㈱ 

大阪府大阪市浪速区日本橋 5-12-3 

S 06-641-5590 

• ㈱ アルケ5ックス • コスモタワー 
大阪府大阪市住之江区南港北1丁目 14-16 
006-615-6134 

•アルファスポツト 
群馬県太田市石原 473-1 


00276 -46-8836 
參 TCYO ANIMATION 
愛知県名古屋市中区栄 3-7-5 
O 052-251-258 B 

•蔵王書店 

山形県山形市香澄町2 丁目 3-35 ヤマザキビル内 

00236 -41 -8355 

•福家書店アベノベルタ 

大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋 3-10 巳 2 F -4 

O 06-633-029 B 

•アミューズメントジャングル 
福岡県大野城市下大利1丁目 1-1 HF 
0092 -592-7871 
參ブックスオオトリ仙台店 
宮城県仙台市甭葉区中央1丁目 7-1 
0022-261 -2461 
•ジュンク堂書店 

兵庫県神戸市中央区三宮 2-11-1-21 5西館 2 F 
0078 -392-0293 

•コスパショップ 

東京都渋谷区道玄坂 2-1 1 -1 泉屋ビル 
003 -3770-3383 
參 SRG スタンバイ Ver .7 
大阪府大阪市浪速区日本橋 5-12-7 
006-641-7650 

争ファミコンショップマリオ 
東京都新宿区高田馬場 M 3-2 
003-3204-7350 

參八イパー ゲーム ランドビンゴビンゴ 
高知県高知市城山 197-1 レジテンス扇 


00888-31-2131 

•タイムトンネル国府宮店 

愛知県稲沢市松下2 丁目 1-26 

00587 -24-6660 

•ファミコン ランド若松店 

福岡県北九州市若松区本町2 丁目1 3- H 2-2 F 

0093-751 -8437 

•ブルート春日原店 

福岡県春日市春日原北町 1-13 

0092 -592-0958 

•ブックランドアレックス伝馬店 
栃木県宇都宮市伝馬町2-昍 
00286 -37-3430 

參遊コン姫路駅前店 
兵庫県姫路市駅前町322 
00792 -84-4758 

•遊コン姫路キヤスパ店 
兵庫県姫路市西駅前町88 

參遊コン倉敷駅前店 
岡山県倉敷市阿知 2-3-10 
O 086-427-5415 

•ファミコンスーパー Z 

愛知県今治市波止浜 11-151 
〇〇的 8-43-01 12 

參遊コン伊丹店 
兵庫県伊丹市西台 3-1-4 
00727 -73-1 06 


難_姻罐麵國 


議 


ゲ—メストの雑誌、ムックを常備する店、 
「すばらしい本屋さん」になりたいとい5書 
店様は、左記の担当者までご連絡ください。 
ご相談に応じます。 

営業小林直文真下直幸まで 
TEL 03( i 9§ 9326 


グッズ取扱店 


「グッズ取扱店」になりたいお店様へ 

グッズ常備店になりたいお客様は左記担当までご連絡ください。 
ご相談に応じます。 

担当営業部岩永明紀 fi 03 (3 aj 93 ) 9321 


※お求めは、書店様か、ゲ—メスト 
読者サ—ビス部へ注文して下さい。 



「まんがの森」の中で、 I 番 
最初に出来た店で、開店十周 
年を今年むかえました。ゲ— 
メスト増刊の攻略シリ—ズは、 
一番最初の「スト nj から扱 
つており' かなりの実績を挙 
けてまいりました。本誌のほ 
ラも、他誌に比べてダントツ 


の売上冊数で、売上に貢献し 
てもらつてます。 

10月4日、「高島屋」開店 
と共に、新宿へお越しの際は、 
ぜひ当店にもお立ち寄り下さ 
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6 名様 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦参 


ポ明決 (6) n 
スた定あ 
夕り！!の8 ア 
I え世詩畸 F 

6の末が g liE 
名だのア m\n 
様ろこイボ 1 ハ 
に„ラのドス 
プか世ル$ 

レ！でと Y 
ゼそ彼し I 
ンれ女て 
卜ははデ 
。と ービ 
も筋ユ 
かの I 
く光が 



◎CAPCOM 1996 ALL RIGHTS 闩 ESERVE □ノ ©SEGA 
◎1996 SUNSOFT/OKONAMI 


ENTERPRIZES . LTD 1996 



® ダン声優•細井治サイン色紙 

ゲー X スト提供 


■ページ 
11月巧日必着 
1月15日号 


11月15日号プレゼントコーナー 


tr フ電子橿供 

1)わくわ <7イラスト色紙 

皆が首を長<して待ち、 AM シヨ—で 
は強豪に囲まれながらも人気投票上位に 
ランキングの「わくわ<7」。その描さ 
下ろしイラストをプレゼントします。 


] tzw 提供 OFO キャッチャ— 

1)ナ V ツ T シヤツ用ブライズ 



あのはりねずみさん靡発チ t 厶が作つ 
た、飛んでるサタ—ンソフ±「ナイツ」。 
飛んでるライタ！借金が着ているこの 
T シヤツを日名にブレゼントします。 


注 B 情報 t ガ•ファックス•クラフ 

右のナイツ T シャツはセガのプライズ商品。より詳しい情報 
を知りたい方は、セガ•ファックス•クラブが便利。情報を GET 
するには I. 東京 03 -5950-7790 大阪 0619 
4810606 

に① FAX の受話器で n — ル②ブロック Na 8 をプッシュ © ボッ 
クス啪4をプッシュ、でっながります。パソコンュ|ザーはィンタ 
—ネツトで nttp : / / www • sega . co . Jp / se oq a / 
a 「 cade / p 「 ize/collect にアクセスして下さい。これで、 u 

Fo キヤッチヤ—の景品が気になって、夜眠れない人も安心だね。 



キ 

ガ切表 

ハ締発 


ヴ— X スト橿供 

a 「ストリ I トファイタ I 

ZEROS ALPHA 」 基板 

巷では長期ロング ヒッ トの様相を呈し 
てきた 「 ZERO 0 JALPHA J 。 対 
戦も協力も熱いこのゲ—厶の基板を、1 
名様にブレゼント。 





轉 

名 


読窖サ—ビス部橿供 

1)ゲ—メストビデオ 

「ストリ|トフアイタ|乙日0:〇2」& 

宮村優子サイン 

キヤラ紹介、システム解説から連続技、 

対戦攻略、エンデイング全収録まで 「ZE 

RO 2 J の世界を奥深 < 探究しました。 

ナレ—シヨン宮村優子さんのサインも。 


匿 

::r 













































皆様に親しまれて 15 年! 15 th フェア!! 


リスト以外にも豔に賴えてあります。 




WWFI « (下記参照) 


イメ-シファイ F 10 K 

迷宮6•妖肱 各 5 K 

7 -ml 10 K 

• • w 15 K 

ビ万万•幻:® I さん各 3 K 
サンダ-プラスタ- 10 K 

n - F 7> t-I -IV 各 28 K 

D-F ランナーい里各 18 K 
スペラ：^ - 12 K 

虜ン X 8 K 

剛 fi 3 K 

フ喳— 

カイロス‘ 

名人 I 

ネオ対 ML 
MV -1 妹刪) 18 K 
jMii セット鉞嘑 n •サ u 
ビ.祕 p •ス-パ韻. 
whi •ゴ-スト; Vfnv 卜各 2 K 
F , B , ダイ”仆♦冊 IWE 
T - 觸軸獅 S 3 

ン • WH / V * フエ外各 3 K 


^mnmn 各 2 K 

1942 8 K 

1943 12 K 

サイ17-ム•虎へ蹦各 8 K 
ストり-トファイタ- 18 K 
SF - E ダッシュ 6 K 

•ターボ 8 K 

mmi 25 K 

バース 20 K 

料プテン;17パ 15 K 

キング〇邝ラゴン 12 K 

ガンストク 38 K 

H/mifn 38 K 

IU 7 88 28 K 

刪ボ-イ 25 K 

ヴァンパイアハンタ-麵 
エィリアン VS ブ l / f 夕-輅命 i 
SF ゼ a 特価 

CPU M 大特価 
Jii.liLI 
2 K 

H キュ-ン 
IA 
lAi 


10 K 

4 K 

10 K 


へク、パン•クオ-ス各 3 K 
パンクショット 3 K 

新入娜る君 10 K 

スト元-ジ X 25 K 

グ齐ィウス(翻 H <0 35 K 
» * tt 35 K 

* » II 25 K 

ス-バ-祕者 (TWO 8 K 
スクランプ疋 18 K 

ファ衍イザ•ブ-ヤ細 K 
/ inf ィウ戏 6 K 

出刪ンビ- 10 K 

nmmu 25 k 

極パ0、ツインビーヤッホー、対孩 
时る玉如 I ザ各 1 K 
サラマンダ2 HAI-F 2 E 


ブラスアルファ 28 K 
セイントドラゴン 10 K 
ス十バイ II ( ROM ) 2 K 
P -47 エイシス(測） 2 K 
_争 ( ROM ) 2 K 
f-m ( ROM ) 3 K 
刈システム327ザ-格安 


全商品消費税込みですサービスカードで5 %〜8 %の割引 


1黼»溫ます通販繼翫繼書翼 

II 手数料が 1 K 加算されます。送料は1万円未満の注文の 
み ik 。 1万円以上は不栗•-サービる 
K で ¥500(11) 以降 5 K 増に ¥500(1 貞)が、加算されます 
:( 中兹基緩に life ::; 涂品 


-ビス品は別途とな炒まず) 


tjjff !>/■：! I IP ； I || Hi 1 


脚 

K 子ちゃ錳荘跗 10 K 
時の社•サク、;ン各 10 K 
ファンタジ-ゾ-ン 15 K 

タイムス4+ナ -16 B 5 K 

力听ット2 16 A 18 K 
コラムス•以以 各 3 K 

コラムス2•タントア-ル各 2 K 
テトリス 3 K 

イチダントア-ル 5 K 

才-ライル•カタ-フ各 5 K 

イボ-イブトス 
嶋，ンダル 

2ットラォ -bn 

□ I レス2001 
パ-ニングライバル 
X / W ダ-マン 
ラッドラリ-レ/ HD 618 K 
ラッドモビ-ル • 》 18 K 
系]:22点コ W ハ-ネス付 



..1メット 

ジョリ-ジョが ； 

、>•ファイタ-針イ卩ン 18 K 
77イティングホ-ク 3 K 

功_ 3 K 

mm i 8 K 


スラッカ7仆 5 K 

ヒットシ7イス 3 K 

抄夕七ぺル麵 5 K 
7スタ-オプウ I ポン 8 K 

女测 
铺夕修 
アラビアンマジック 
ラ仆プリル 

レ〇オース 
リングレイジ 
㈣ コンバット 
アルカバ H S 付 
ヴォルフイイ 

ra ^ Bggffiaa ；; 

ヲリルラ 48 K 

メタルブラック 38 K 
ガン7□万イア 35 K 
ミ娜大鼸 10 K 
メルトライセ: 4- W 12 K 
MJ -12 •ダイノ W クス各 7 K 
デ•ルコネクション 6 K 
ドンドコトン•鷓ク I スト各 7 K 
I 7 ザー不要の电合 -3 K 
F 2 マザ- 4 K (大基板） 

ritaail ;! 

ク la ンしんち认.クイ XHQ . 
クイ細場.幢クイズ 
クイズクェスト mm m 
舺顸トキメ好ャ••卜 
ファ付ルプ 0- 各 1 K 

iifcgtffni 

ダラィア潘 5 K 

バブルシンフォニ- 3 K 

エ K •夕- Act リタ-ン 3 K 
醣 3 K 

超、各繼 F 37 ザ， 


空手 I 10 K 

抓ノフ 15 K 

谳コッブ•デスプレイ!^各 8 K 
ダ-ク、トル 12 K 

ワンダ-ブラネット 8 K 

ア外フェル 5 K 

ク IhF/U 夕- 8 K 

タンプルボップ 5 K 

ウル 777ング 25 K 

15 K 
25 K 


ジョ- & r ノク 
ぬッブ2 

<m 

乃好ラ: i ン 
ドツチボ-ル 

iggasa 

SF-X 88 K 

ア-ムド17 5 K 

テラクレスタ ( FM 韻 S )10 K 
八ィホ- - M ホ ー D 各 1 K 


5 K 


仰ならベ(顔） 

OsD 

iaT トル 10 K 

以タング 10 K 

パンダイク 3 K 

タスグ7才-腑一 5 K 
Ift ラ 5 K 

アク〇ル ノトミッション 3 K 
ノバ2001 10 K 

アトミック〇科•ル 8 K 

—- 

スラッ f ショ外 5 K 

HU B n 

ぐ，す站ょよ 5 K 


ス-パ-ビントルアクシヨ 5 K 


シルクワ-ム 
タンクバスタ-ズ 
ジェミニウィング 
アルゴス®社 
ボンジャツク_ 


5 K 

5 K 

8 K 

15 K 

18 K 


パッ穴ニア 
ロンパ-ズ 
プレイザ- 
灿 A 3 イズ 
賭刹 <E 
ワ Jl 4 r レ_ 

リプルラプル 
杆ブラス 
F ラゴンバスタ- 
コズモ fl ゥゲザバズル 
I メラルディア 

マッビー 

7サルトバネル、+咖 58 K 
ゼビウス 15 K 

ディグダグ(艏アタリ8〉 8 K 
ラ IJ-X 艏 MIDWAY 15 K 
hn 12 K 

杆ラクシア Me ) Pffl 10 K 
ナ iP クラ r ンク Voll 15 K 
* * Vo 12 35 K 

ダ!/-トスラッガ -94 2 K 
ワ-スタ 95 3 K 
スーパ_•ワールドコート 3 K 


ブレイ細 
81«恥キ•ル ft 
7■•スジョ-力- 7 K 


18 K 
12 K 
15 K 
25 K 
各 3 K 

38 K 

12 K 

28 K 

58 K 

58 K 

28 K 

28 K 

28 K 

15 K 

W 

15寡 
25 K 0 
2880 
树 15 K 0 


IkMiBarJB BEI 吗 

Mr . Do ! F 5 K ファイア-バ-兩 
Mr . Do ! vsX ：»12 K ク W ジコング 
Mr . Do !7# F 7^ H 15 K _1-ス 
ジャンビングジャツク 18 K レッド UF 0 
■/ ゲレス•サダリ 

umyn - i iok 嫌 

五月賴 5 K シル; t - ラン F 

ウルトラ7ン•クラ•ノクス &2 K パ - f ィ 
ボラックス•干嫌！ m iVA 

SD ガンダム 2 K 着-ミ- 

斯ルブレイ*-ズ 2 K Q/H 
プレイゾン•才づイカ-各 2 K Q / V •卜 ( c ) 

ド:4■コング 38 K .齙艄棚 

» » Jr . 28 K ム-ンクレスタ W 

ソニック 1 )イングス 10 K タイム7タッカ- 

フュ - ft - スパイ 12 K (プロユクゲ-ム 

ダライアス （3 闺面）- 

アフターパーナー 
ギャラクシーフォ' ..— 

ストライクファイター找辑 
ウイニングラン91ナ幻 
ウイニングラン鈴鹿ナぬ¥ 2 蝌 38 呼 .. 
スターブレード ナムコ V 21 W 38 K 0 H 

エァーコンバット加 V 2 l | a ) 3810 =4 
ソルバルウ ナ W V 21 W 38 K 0 H 

V 21 シリ-ズ註、 S 03 イスティツ妙鉍®的各2餌 
ギャラクテイックストーム 38 K 0 H 

ナイトストライか-夕朴 - 38抑 
ウォーリァブレード （〃） 夕仆 -10 K =^B 
大龍体いコントロ-ル BOX も;^ます。ご注童 T さい。 

一 IB 0 /-- 

tOXTt 


\m 格_獅 

八:^イタイプの Slffl コント D- 
ル仲 KA - ネス6 K 
ア仆牖紐顏，ファンクラブ 
軀 J 人亂麻雀フライト 
，ビタミン(：,尥界，大予I,ね 
るとん^ g , 各び麻雀学 {H 

2,各 2 K トリブルウォ-ズ， 
コミック亂クラプ90,サ-キ 
ット烛豹、綱、臟 3 K 
ス-卜•パイ 5 K ， ス-請 
jg 15 K ， 只ン I ンジ蛐 5 K 
ミラ-ジ： iK 贿 3 K ファ付 
ル D 7 ンス 8 K 
S リアル I 5 K , S ' J 7 )HV 6 
K , S « r/M 8 K 



=酾獅-ネス H 
C 0 MB 0 AV »3 トリ il 
-を fft ごとに B 隨わ 
0対、操作性抜群 (TV 
B 1 台で OK ) 2 m 


:対。 


-…… ? ⑽の PCB は COME 
\ m 他社のコント u - ル bc 

i 意 i 他社のコントロール BOX 用 

の中問ハーネスは2 K 増しです S 


mmyymh (+3 K ) 


抱社のコント 
に i 対応 




hMnTj + IAMMAA - ネスをサ-ビス(籠の は齪できません) 


日 


續1日は細 


働满迎 ★ 


これ»較始 層し を差し上 撇觀 P では、漏 ます。店く 。 




◊スチール製キャビネット入り 015、24 kHz 両用 
◊25 インチフラットスクェアブラウン管 
◊サイズ ( W ) 580 x ( H )450 x ( D ) 450 mm 35 kg 
◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 
※各種コントロール BOX は勿論、スーファミ、サター 
ン、プレイステーションも可。 

◊縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 
◊新品定価 ¥88.000 (1 年完全保証)税•送料別 
中古定価 ¥48.000 (程度上)税•送料別 








◊スチール製キャビネット入り 015、24 kHz 両用 
◊18 インチナナオ製デュアル8ブラウン管 
◊サイズ ( W )450 x ( H ) 410 x ( D )450 mm 25 kg 
◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 
※各種コント□ール BOX は勿論、スーファミ、サター 
ン、ブレイステーションも可。 

◊縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 
◊中古価格¥45,000 (程度良)税•送料別 


18 インチモニター+コンポ AV セツト 
¥ 68,000 (税送料込） 

JAMMA ； V —ネス+サービス P 、 CB 、 付 


_ C 中古、程度良） 

ナムコ -一^ 

18インチコンソレツト筐体 

サターン、プレステ用の1レバー8ポタン 
八ーネス（各1万円）別売 

¥30,000 (税•送料別） 

( H ) 1080 x ( W ) 320 x ( D )420 

重さ 60kg (—般家庭では、 60kg までが限度です。 

25インチ、29インチ筐体は100 kg 以上あります。 


中古基板情報は FAX で!24時間 0K! 


•操作方法籲 

FAX の受話器をとってください。 

0990 -6 1-8888をダイヤルして くださし、。 
60110の番号と#を押してく ださし、。 
ピーという発信音がしてからスタート 
ボタンを押し、受話器を H いてく ださし、。 
FAX からあなたの欲しい情報がその場 
でお手許へ！ 


★ゲームライクなスペシャルバージョン出現★いちばん新しいコン トロール BOX 
= "COMBO AV" ★高画質な S 端子対応 _ 


すべてが標準装備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W:500 D: 200 H:155mm) 

♦24,8方向®付ジョイスティック 

♦フルレンジ〗 0 CM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレ 
才、 TV 、 ラジカセヘッドフォン接続可。録音も OK !! 

♦高出力電源(国産品)で安定した画像、余裕の)くワー 
♦電源出力のチヱック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒューズ付(取替もワンタッチ） 

♦ S 端子、 VIDEO に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も 0 K !! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 
♦1 P 、2 P のトリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。 
コンティニューがとても)し易くなりました。 



12ポタン全てオートトリガー可。 

60発/ jKKMAX) の比類なきシンク□オートトリガー 


映像信号（シンクロ）より、才一卜トリガーのパルスを 
取り出していますのでトリガーのバラケ、途切れがなく、 
その上、超®! ( MAX 60^/ f 少）でオートトリガーを 
利用できます。ゲームの種類により、トリガーモード 
を自由に最適値に設定できます。 （16 段階1®) 


新型コンポ AV 発売中!! 

満足のいく雌て安心漏 

"コンポ AV "(12 ポタン） 

•▽タイプ 

( s » 、ビデォ対応) . ¥28,000 

•RGB 21 PIN 、 1 5 PIN ケーブル另院… ¥3.000 


JR 山手線大蝉駅東口 
下車徒歩 3 分 



(株)キョーワインターナショナル 

1141 東京都大崎郵便雕書箱 11 号(東京都品川欧崎 1 - 20 - 16 ) 

在庫確認、代引注文その他 M 問なんでも . 

TEL,03-3490-5201( 代） FAX.03-5496-1047 
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ゲーム キング 

北海道苫小牧市大成町 1 一 2 — 2 a (0144) 75—7177 


GAME • 

H 卜 SCORE 

NAME 

顧 

1 

併ングオカ7イタ -; C 98 
㈣ 、ラルフ、京） 

604,500 

NSA 

1 C ALL 

2 

1 ft ングォブ77イター X 邪 

(デ J -、 ラルフ、か^ 

583,100 

K.T 

1 C A しし 

3 

W ングオフ77イター； C % 

(キムトん 

552,000 

M.X 

1 C A しし 

4 

倂ングオブ7?イタ-ズ册 

住人.ム） 

255,400 

H . H 当店で女 
性の初クリアです。 

1 C ALL 

5 

則-卜方イタ- ZERO ? 

アル 77 U 卜 1 ダルンム） 

1，306,200 

K.J 

1 CALL 

サパイパ J 1/ E - ド 

6 

スタークラディエイター 

(ガモフ） 

4^1 "75 

A 9 Y 

1 C ALL 

7 

スターグラディエイター 

(ゲレルト） 

5,53"47 

BEO 

1 C ALL 

8 

ニンジャマスターズ 

(風凰） 

7,0( T 26 

T.M 

1 C ALL クレム 
アタックモード 

通 

■5 

攔 

参スト ZE 闩0 2アルファ、 KQF 那共に対戦台盛り上がっています。 

8月85日 KOF 95 大会優勝は、長尾君（八神チーム）おめでと5丨店畏 
(女性ゲ-•マーさん大歓迎丨 霣 女の記録も記念にのせてもらえるかも I ? 
今回のせていただいた、 H . H より) 


狙ラぞ 


スコアを出しにゲーセンへいこう！ 


MTamm 


バンデット苫小牧駅前店 

北海道苫小牧市木場町 1 一 10 —13 s (0144) 35-5757 


フアンタジーゾーン夢らんど 

北海道旭川市大町】条3丁目14番オークビル 2 F a (0166) 53-5332 


1 

マーヴルスーパー t - o - ズ 
(ウルヴァリン） 

巳754,300 

J . F.KILL 

マクニ-党 

1 C ALL 

2 

ソウルエツシ Ver . I 
(ソフィーティア） 

3”9"16 

D-D 

1 C ALL 

3 

ラストブロンクス 

(クロサワ） 

3,44113 

REI.S 

1 C ALL 

4 

ラストブロンクス 

(ナギ） 

3曹03 

AST 

1 C A し L 

5 

ラストブロンクス 

(ジョー） 

3,5813 

REI.S 

1 C ALL 

6 

ラストプロンクス 

(リサ） 

4 , 03*36 

AM 3 

1 C A しし 

7 

ラストブ□ンクス 

(優作） 

4”厂40 

REI.S 

1 C ALL 

8 





通 

信 

攔 

1 - 

♦苫小牧駅北口より徒歩1分パンデット苫小牧駅前店は50円ゲーセン 
だ t 八 ー チャファイター 3 は ？ へへ工〜ん 100R だよ〜ん。 g 月 8V f 

2麵は秋山弟、準優滕は柳智大〇さあ、次の大会は ZEN ちゃん何で 
すか7オレはオメガ SIN 、 勿論どきどきメモメモさ。 


GAME 

H 卜 SCORE | NAME 

備考 

1 

ストリ-卜 7? ィタ -ZERO 2 

2,737,800 

CEC コーヒー 

A しし PX15 

20闩 0 x 16 

2 

ラストブロンクス 

(ジョー） 

4 , ir 23 

RYUNE (若准 1) 

A しし 

3本設定 

3 

ソウルエッジ(旧 Ver ） 

(ソン.ミナ） 

2,37"60 

C . N.SHADOW 

新パターン作成中 

ALL 
©ド 59" 

4 

ザキングオプ 

ファイターズ • 96 

768,500 

口ードスの騎士 

ALL テリー 
舞•クラーク 

5 

ザキングオプ 

ファイターズ • 96 

609.500 

ロードスの騎士 

A しし 

キング•香澄•舞 

6 

ソウルェジ(旧 Ver ） 

3曹00 

強化人間 

1回や〇ただけスコア 

ALL 
® 2,49〃 

7 

鉄拳 2 Ver •巳 

(リー） 

1， 24*28 

ZZZ 

A しし 

8 

鉄拳 2 Ver . 巳 

(アンナ） 

T 10*56 

ZZZ 

ALL 

通 

i 



9月8日現在 


ZEST 

北海道札幌市西区西野 2 条 2 丁目 s (011) 663-5457 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


, 外リ-卜 77 イタ- ZERO ? 

1 ァル:7?(親） 

2,384,500 

CAP 君 

ALL 

〇 スーパ-膝ファイタ -IX 

ピ （1 鬼） 

497.800 

E し F 

ALL ノーマル 
連 5 PG 20 

q スター グ开 イエイター 

d 細!/) 

31770 

ZST 

A しし 

A クイズ她綱 一 AX 

4 虹色 

350.600 

はがあ 

5 月中まで 

c 八イパーアスリート 

b (觸 

109 m 44 

MFJ 

ALL 

日本 

〇 ザキングオプ7?イター X 96 

° (マチ:•ラルフ） 

669.500 

巳 RO 

A しし 

7 ラストブロンクス 

7 ( IS ) 


AGI 

A し L 

G ラストブロンクス 

3.169,047 

ZST 

A しし 
サパイパル 

„ ♦店の 自販機 も HOT に切り替わ VF 3も入荷して（る害だ、たぶ 
P ん 〕 、外の寒さにも負けずに ZEST は今日も対戦に、スコアアタックに 
jl 熱い H ( 害だ、たぶん）君も、思ったよりも狭いこの店で共に熱くなろ 
ラ1さあ今日も超混みだ（の筈だ、たぶん） 



HB5* 

n イスコア s ! 

の掲載店募！!のお知らせ I 

今年の年末に、この コーナー 「狙5そ！八 
イスコア!！ 2」の掲載店を10店ほど増やすベ 
く掲載店募集をすることになりました。以前 
に「掲載希望意識調査」をお行いましたが、 
基本的にはそこに応募されたお店からの掲載 
となりますが、（すでにいくつかのお店は掲 
載開始しています）その数もかなり少なくな 
つてきたため、改めて募集をすることになり 
ました。もし掲載を希望するお店がありまし 
たら下記のところまで、店名、郵便番号、住 
所、電話番号 （ FAX がありましたらその番 
号も)、店長さんのお名前、スコア集計を担 
当される方のお名前、連絡で吉る時間帯、そ 


して、今現在、お店で出ているスコアを8機 
種ほど記入してお送りください。 

掲載される基準ですが、毎回スコアを送れ 
ること、締め切りに遅れないこと、そして店 
長さんの承諾を得ていることがクリアできれ 
ば OK です。なお応募が多数になった場合は、 
スコアのレベル、掲載店の少ない地域等で決 
定する予定です。もしそこで不掲載になって 
も、掲載準備店としてストックされ、空きが 
出次第、掲載を開始していきます。 

気合いの入ったお店！ 

待つています！ 

応募の締め切りは、10 月 31 日、 必着です！ 

〒101東京都千代田区 

神田神保町1 一26新声社ビル 
「ゲーメスト編集部 

八イスコア!！ 2掲載店募集」係まで 
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繼八イス 


ベアランド前橋 

群馬県前橋市千代田町 4-13-6 a (0278) 32-5555 


ウイツシユボーン 

宮城県塩釜市花立町 22—53 s (022) 367-3051 


ピーズ S キューズ 

北海道札幌市南区真駒内本町 6-1- 


s (011) 584—4060 



トミームナコ 

群馬県高崎市本町3 — 69 s (0273) 25—2906 


GAME 

I HI-SCQRE 

NAME 


S 考 

1 

ザキングォ加ター ; C 96 

951,900 

SnRun-y 

A し L 

2 

パトルガレツガ 
(ノーマルキャラ） 

13,821,540 

ATF-KEN 

ALL 

3 

パトルガレツガ 
(ボーンナム） 

14,6的，830 

最近かなり少女 

all m 

4 

鉄拳 2 Ver . 日 

T 18"68 

ATF -© 

ALL *@© 

レイーウーロン 

5 

裹血寺一族 

2,076,000 

ATF -® 


6 

聚血寺一族 

1,562,600 

ATF - ❹ 

龢才蔵 

7 

パズルボブル 

59,568,110 

SOLID - S.S 

A しし 

8 

19 XX 

14,644,800 

NEGI 

all m 

通 

攔 

參 夏休み中、遠征してくださったスコアラーの皆様、御来店ありがとう 
ございました0また、 NASA 、 フジの皆様には、大阪遠征中たいへん 
お世話になりました。 

by SnA 巳 N — ゴリ中蝎 

キャッツアイ惠庭店 

北海道崽庭市住吉町 224-1 a (01 E 3) 32-1500 

GAME 


HNSCORE 

NAME 


爾考 

1 

パ-升7?イタ-3 

スコア募集中 

迫力のライブモニター 
も設置しております。 


2 

ワイディン先-卜 

1 , 54^75 

T.K 

ノーマルモード 
中級コース 

3 

デヵスリート 

12,355 

AGO 

闩 US 使用 
卜-^ル米イント 

4 

デカスリート 
(100 m 走） 

9 "54 

M.T 

GER 使用 

5 

デカスリート 
(走り幅跳び） 

9 m 40 

NOR 

GER 使用 

6 

デカスリート 
(砲丸投げ） 

25 m 的 

AGO 

闩 US 使用 

7 

デカスリート 
(走り萵跳び） 

2 m 55 

H.Y 

GER 使用 

8 

ダイナマ仆ペースボール 

対戦者募集中 

対戦台で強者をおまち 
しております。 


通 

爛 

•キヤッツアイのソフトクリームが新しくなりました。甭リンゴとラべ 
ンダーと牛乳とモカが仲間入0です。よろしくネ/ 

スコアの方はあまり更新見られません0次回から幅広く集計する予定で 
すのでお楽しみに// Mas 



GAME 

HI-SCORE 

NAME I 備考 

! 

ラストブロンクス 

E '1 D "40 

''けんちゃん"こと 
赤羽健一様 

1コイン A しし 
NAGI 使用 

2 

ラストブロンクス 

2,3ド68 

スコアラーけんいち 
こと赤羽健一様 

1コイン ALL 
丫〇 KO 使用 

3 

ストリ-卜方イタ.02 

JI\j77 

8,703.000 

T * A こと金敷翼君 

1コイン AL し 
聚鬼使用 

4 

W ングオブファイタ-ズ96 
防4•デ J - •庵） 

538,300 

BUN こと根本裕文 
とそのお友達 

1コィン ALL 

5 

鉄拳 2 Ve 「. 日 

1，40"9 B 

ここにも登場1 

けんちゃん 

1コイン A しし 
JACK —2使用 

6 

鉄拳 EVer . 巳 

mo 

スコアー 申請2回目1 
久須美圭介様 

1コイン A しし 

PAUL 使用 

7 

プロップサイクル 

9,415 

ナゾのこぎ王 

T •丫様 

IX ン ALL 

ストーリーモード 

8 

パー升ファイター3 

八イスコア募集中 1 

大会が近し双)で 
エントリーはお早目に 


通 

r 

檷 

♦ VF 3の大会も目前にひかえ対戦がヒートアップしてます。スタッフ 
の赤羽，久須美も対戦でエキサイトしてます。とくに赤羽に常連 • スタ 
ッフー同かなり苦しめられてます。かなりマジで（渡）対戦に強い奴 
• タイム出せる奴、誰でも来て1〜新人スタッフ® 


ゲームセンターワンコイン 

秋田県秋田市手形山畸町 8-5 s (01 的）37—0005 


(闩 一 GRA 卜1 ) 


( R - GRAI -2) 


ザキングオカアイター X 36 


ス-パ-跡フ 
( ノーマル） 


骝刪夕- 1X 




，デイエイター 


風 D フ? S . 


O.M 


盤溫 


5,1晒織し歡親じ ゃダメ 


909,500 


301，810 


3,762,248 


ぶっとばい?めてよ 

HappyDog 


緊臨マチ 


NHK (キヤラツト） 


KOF やめます 

HappyDo 吕 


涵中ド等 


6面 


製 


:ロット使用 


春麗使用 


バグ技未使用 


書 JSB 山大前の帝皇様、 UR □様、 FJK 様、 ZZL 様、来店あ13がと 
うございました。また、何れかのゲームで対戦しましよ 
•今後何を入荷するかは未定ですが、蒼穹紅蓮隊やウォーザードなどは 
期待大。①（いやいや、カプコンのクイズゲームも…®) 


プレイランドドリーム 

福島県いわき市湯本町天王崎 1 一〗 30 S (0246) 43-7222 


ファンタジーワールド若松原店 

栃木県宇都宮市若松原1 一3 —25 〇 (028) 655-6150 



GAME 

Hl-SnC3Bfe 

N7NME 

...備考. 

1 

スターグ开イエイター 
(ガモフ） 

4 '19〃 昍 

K-E 

1 コイン ALL 

2 

D 8 D 0 S . O.M 

(エルガ 

3,118,556 

Y-H 

1 コイン A しし 

3 

DSD 0 S . D.M 

(エルフ、シーフ） 

4,四6,343 

Y - HST-D 

1 コイン ALL 

4 

DfiDGS _ aM ( i /- フ•ファイ 
夕-及:!-ザ-、ファイタ-) 

5,4犯，633 

丫 * H と K * E とスパ 
玉ど t t •丁です。 

1 二!イン ALL 

5 

ストリート方イタ - ZERO 2 
71177 ( M ) 

1,924,700 

C . C.B 

1=1イン ALL 

6 

ストリ-卜方イタ - ZERO 2 
アル77(リュウ） 

2,321，100 

M-H 

1コイン A しし 

7 

ガンプレード N 丫 
(スコァァタック） 

66,074 

PLD 

1コイン ALL 

8 

ソニック.ザ.ファイターズ 
(スーパーソニック） 

7'02"07 

PLD 

1コイン ALL 

5本勝負 

通 

1,:.: 

欄 

參この号が出る頃には、パーチャ3が入荷レていますので、みなさん遊 
びに来てぐださい。ねえ7斉藤さん1? by PLD 

攀】0月頃には、バーチャ3のサウンドトラックが入荷しますので、興い 
に来てね 0 CO ショップピュア by MIYUKI 

サターンステーションバグ 

福島県双葉郡大熊町下野上字大野 439 S (0240) 32-6195 


. C3AME . 

Hl-^COnE 

NAfclE 

.m 

1 

D 8 D 08. O.M 

(M •ユーザー). 

3,036,254 

OBA 

LVE ALL 

2 

D 8 D 86.0 .M 

( Ul / フ、 M •ユ-ザ-、シ-フ } 

4,480,693 

(サンローズ、0巳 A , 

YAS - OP ) 

LVS ALL 

3 

抑グォヵ W 夕-ズ96 

646,800 

KEN 

チヨイ、アテナ、 
ラルフ ALL 

4 

讲ン財力 W 夕-ズ明 

対戦四人ぬさ 

W 

ロパート、ラルフ 

チン 

5 

レイストー厶 

4,756,850 

T.H 

R - GRAY 2 

5面死亡 

6 

ストリ-卜:7?イタ - ZERO 2 
アル7?(サバ捕！^ド） 

1,569,200 

KEN 

15人目死亡聚鬼 

7 

ラストブロンクス 

( YQKO ) 

4,04〃43 

YAS-OP 

イージー ALL 

最後、ミスった。 

8 

ラストブロンクス 

( KUROSAWA ) 

6,5 ni 

YAS-OP 

イージー A し L 

聞かないで(笑） 


參今日は、©です。今月は X —! V 1 ENVS ストリートファイターが新作 
で稼働していると思います I 対戦プレイで熱ぐなつてください。ではま 
た来月にお会いいたしましよう II 


タイトーイン725 

岩手県盛岡市高松2 _ 3—18 S (0196) 62-8932 


ガンフロンティア 


パース 


DSD 0 S . Q . M 


天地を喰らう n 




836,680 YOU 


2,767,120 


3,321,9 DO 


10,9 76,000 


3,625,765 


3,116,200 MJ 


|?て#の激下で しし 


思本麟『繼 f 


K.T 


T.K 


夢がある 


暴発昇龍パム 


3-3 


溫丫 


恐夕！！ 


fg AL r 


溫 E l R l 


•これが載る頃には、当店でのビデオ録りサービスが開始されている八 
ズです。ぜひ、最上級のプレーを収めに来てください。某イベントも絶 
好調0イラストノートもすでに4冊目。キパン‘••いまだに何も来ず。全 
国のタイトーのお店も固じなのでしよラか7店員 BLT 


AG スクェア盛岡店 

岩手県盛岡市駅前通り 7—12 s (0196) 51-6231 



mm : 

HI.-SQ0RE 

NAME 


瞒， 

1 

則-卜77イタ - ZERO 2 
(刪 

1，405,800 

法人で〜す(仮名） 

真聚鬼で死亡 

2 

ストリ-卜7?イター ZERO 2 
(恤） 

1,548,300 

法人で〜す as 名） 

真豪鬼で死亡 

3 

ストリ-卜7?イタ - ZERO 2 

m 

1，676,700 

J-A 

真豪鬼まで 

4 

ヴァンパイア八ンター 
(モリガン) 

1,803,300 

LEK 

1 CALL 

5 

首領蜂 ( TYPE — C ) 

29,194,630 

Y-C 

2-5 

CX 6 1 

6 

ネビュラス 

652,970 

Bug 

R —3連付き 

八マリ状態 

7 

パッグン ( TYPE - A ) 

85,320,030 

Y-C 

1 CALL 
連付き 

8 

ぶよぶよ 

1，057,608 

T.M (みくりや） 

1 CALL 

B 01 ぶよ 

通 

欄 

♦先日、ロケテストで VF 3やってきました。一応初プレイでクリアで 
きましたが、©ボタンは全々使いこなせませんでした。対戦を楽しくす 
るのも、つまらなくするのも、このボタン次第だと思いますが、みなさ 
ん逃げるのだけは、やめましよラ。 

パル 





宮城県仙台市青葉区三条町 12 — 14 

〇 (022) 273-4431 



' GAME 

HI-SQ0RE 

NAME 


願舎へ 

, 

DSD 0 S . O.M 

1180,320 

コズモパズルよろ 
やくカンスト和泉 

ALLX 4 
ファイター 

Z 

讲ングォ加夕-ズ96 

546,600 

AKI 

ALL 

3 

ストリ-卜;7?イタ - ZERO 2 
卜） 

E , 184,500 

T . 巳 

ALL 

4 

ストリ-卜7?イタ- ZER 02 
(春渥） 

2,031,600 

VF 3 背泉きれい 

和泉 

A しし 

5 

スト 1 J -トカイタ- ZERO ? 

(ロレント） 

1,973,900 

しん太 

ALL 

6 

餓狼伝説スペシャル 
(ダンク） 

2,053,100 

T . 巳 

E し L 

© 

7 

餓狼伝説スペシャル 
(ジョー東） 

1,980,700 

AKI 

I 固 

0 

餓狼伝説スペシャル 
(テリ—） 

1,昍2,800 

しん太 

[all 

(D 

通 

屢 

•DSD (初代)ドワーフ m . B 氏保有）についで、ファイターで 
も全国1位獲得1残るは2キヤラ。全キヤラ征覇なるか？ 

♦ VF 31こついては、入荷するそうですが、いつでしようか？プレイ料 
金は伝統の50円を守れるのか。真相は2月頃明らかになるのか 
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ゲームインナ 5 キ明大前店 

東京都世田谷区松原 2 —87—14 S (03) 5300—5747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

1 

DSDeS.O.M 

(ファィ4-) 

5,043,656 

NST —につ$—〜 

パワーアップコマ 
ンド使用 ALL 

2 

19 XX 

(モスキート） 

16. 066,700 

Sin-Ogc * 

残 x 5 ボム4 
ALL ® 

3 

19 XX 

(ライトニンク） 

16.765.000 

K.O 

残 X 5 ボム7 
ALL ® 

4 

ザキングオカァイタ-ズ96 

(ア汁チン•ケンスウ） 

572,800 

まさやん 

ALL 

5 

とぎめ5メモリアル対戦 

1#?るだま ( 優美） 

1.763,800 

CGA - 小川 E 

A しし16連鎖 

6 

ときめきメモリアル対戰 

ぱずるだま(如月） 

1.790,800 

OGA - 小川 田 

ALL 16連鎖 

7 

ときめきメモリアル対戦 

1 打 * るだま(詩 裔） 

1,694.800 

佐々木レ< 

AL し14連鎖 

8 

サムライスピリッツ 

(右京） 

911.610 

JFK 

A しし 

i 

• 8 月 25 日のぶよ通大会に来てくださった地方逸征の方々本当どラもあ 
りがとうございました。またこちらに来る機会がありましたら、お立ち 
寄りください。これがでる頃には VF 3 も入荷してると思います。とっ 
ても楽しみです。 


アミューズメントプラザ • タイム鑑 

東京都豊島区駒込 2—12— 9 駒込蓄士八イツ〗 F fir (03) 3910-1777 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

谰考 

1 

饵ングオカ7イタ -X 96 

623.600 

AI (怒チーム） 

ALL •改ナシ 

P 

レイストーム 

14,111，750 

CRM 

不明•改ナシ 

3 

マジカルドロップ2 

889,643 

SKF 

ストーリーモード 

ALL 

4 

マジカルドロップ2 

49,550 

けろっ 

ひらめきモード 

5 

マジカルド□ップ2 

4,374,474 

1 ! 1 

ひたすらモード 

6 

ときめきメモリアル 

対戦ばずるだま 

1，690，100 

あび すげ一と 
(古式さん使用） 

ALL 

7 

デカスリート 

9 m 47 

AYA (走0幅跳び） 

改ナシ 

8 

デカスリート 

97 m 53 

SGI (檐投げ） 

改ナシ 

通 

♦ KOF ‘86 にて AI さんが頑張りました。なかなかのスコアです。レイ 
ストームは難度も高し、とのこと。ですが、链のプレイヤー ORM さん 
のスコアも敢闘寅。マジカルドロップ2のスコアも伸びました。秋の新 

'二 

櫊 


ゲーム、 AM シヨー 

でチェックして来るね。 

by T - E | 


赤羽ニューオリンピア 

東京都北区赤羽 2-10-5 S (03) 3598—0205 


1 

レィストー厶 

4,787,450 

AMI 

R - G 闩 AY 1 

6面連付き 

2 

レイストー厶 

10,298,800 

A . A 

R - GRAY 2 

6面連付き 

3 

□ジックプロ 

20,566 

K.T 

FINAL - 3 

4 

ストリートフアイター 

ZERO 2アルファ 

2,726,300 

NTS 

サバイパ純ード 
ローズ Px |8 

5 

もうぢゃ 

1.000,000+¢ 

S.Y 

もくもく 

LV 、99 

6 

口、)^マン2 

486,500 

神籬 

パーツを取り戻せ 
ブルース 

7 

ロックマン2 

467.600 

神籬 

□「ワイ 1 」一を 
追えブルース 

8 

ロックマン2 

520,500 

RUN 

□ールを助けろ 
ブルース 

通 

擱 


アミューズメントセンターブリッジ 

東京都国立市富士見台 1 一 16 — 8 

s (0425) 76-3 

362 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

m 考 

1 

デカスリート 
(走り高跳び） 

Em 60 

闩 . T 舞風 NSR 

アレクセイ使用 

2 

和スリート 

(棒高跳び） 

6 m 30 

R . T 舞風 NS 闩 

カール使用 

3 

デカスリート 

(1 八ードル） 

1 T 90 

R . T 舞風 NS 闩 

□ビン使用 

4 

デカスリート 

(走り幅跳び） 

9 m 43 

R . T 舞風 NS 闩 

アレクセイ使用 

5 

デヵスリート 

13.169 

R . T 舞風 NSR 

アレクセイ使用 

6 

サイキックフォース EX 

(ウェンディ使用） 

4,51"60 

ウェンディ、-較甬え0 

1 = K ン A しし 

7 

パーチヤロン 

(ライデン使用） 

3* 29*16 

三千院帝 

1 コイン ALL 

8 



11月分のイラストコ 
ーナーの お題は…— 

「見たぞ聞いたぞ 
AM シヨー」です 


• NSR くんご来店ありがとうございます。デカスリートはなくなつち 
ゃつたけどぜひまた来てくださいね。上記のお題イ4ストは10月募集分 
です。気になつてしまつた人はぜひご来店の上、店内イラストコーナー 
左端の掲示御览ください。 by ABO 


ゲームセンターニュートン アミューズメント八ウスゾアル 

東京都板橋区志村 3 — 24 — 3 高橋ビル 1 F S (03) 3558-9766 茨城県北相馬郡守谷町御所ヶ丘 g —11 一〗 2 S (0297) 45-6541 


1 

ザキングオプ 
ファイターズ’ 96 

554.000 

ABA 

AU _ 

キムチーム 

2 

ス-パ-卿?{夕 -IX 

326.590 

FUMI 

ノーマル ALL 
ゴゥキ 

3 

八ィパーァスリート 

7,51 

T -0 

100 m 走 

4 

八ィパーァスリート 

8 m 的 

T-l 

走り高跳び 

5 

八イパーアス D - 卜 

I 09 m 57 

T.l 

八ンマー投げ 

6 

八ィパーァスリート 

20 m 89 

T-l 

三段跳び 

7 

八イパーアス！ J - 卜 

106 m 71 

DDD (ディ-ス IH 

檐投げ 

8 

レイストー厶 

13.837 .250 

EVA -01 

洗脳度500% 

R-GRAY 2 
ST 6 

通 

し 

擱 

•この号が出る頃に VF 3、蒼写紅蘧隊が入荷していると思います。今 
年はシューテイングがアツイですね0ついに V • H が対戦台として復活 
しました。棰まつたプレイヤーの逮证お待ちしております。 

アミューズメント 

東京都板橋区仲宿 64 — 4 s (03) 

ジャスパ 

3964-3008 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

バーチャロン 

3,50"35 

LIM うい〜すつ I 
まだ十代でえ〜すつ1 

1: K ン ALL 

ライデン 

2 

パー^□ン 

4 , 87"82 

ECG —テラ、ヒゲだ 

よつ1ヒゲつ1 

1 IK ン A しし 
テムジン 

3 

许ングオプファイタ -X 明 

576.400 

HUN チンでスト 

レート1ねてるだけつ1 

1コイン A しし 
サイコソルジャー 

4 

饵ングオプ7?イター X 98 

564.500 

N.N カイザーウエ 

-プ1キヤプチユー<5 

1 =»イン A しし 
巳 OSS チーム 

5 

マジカルドロップ2 

8. 084.666 

HUN まだまだ甘 

いつ1 

1 ン ALL 

ストーリモード 

6 

マジカルドロップ2 

9,999,999 

HUN 超人が出な 
1卜、 

ひたすらモード 
し V 43 カンスト 

7 

ストリ-卜:77イタ- ZERO ? 

アル77 

1.754.100 

M . M オィツキ!オラ 

ミサイル0つてノ功 

1 IK ン ALL 

元 

8 

パ十ファイター 3 


入つてるとい一のにねえ〜 

0早く 1/ W れつ 

切り裂ぎジャッキ 
- I 次も IK つ1 

通 

信 

攔 

•ASPA も一こ7何んだそりや7八ア7つたく..己の力をかえりみ 
ず...。聖なる閻を汚すものくちはてて沈めいいつ丨そろそう3で俺 
r こちまたがんばつちやうからよろしくねえ〇キヤ八八 op . s . 今月働い 
てませんえ〜ん〇来月がんばりま〜す0たろ〇ん 


7ミー 

東京都板橋区赤塚新町 1 -22-4 〇 (03) 3977—0202 


アル77(サバ孤） 


mimv 


:イ觸 






スァ»厕 


溫才)クシ-ズ 






e , 891.500二回転のタケオ 


2,866.600 


2.72),000 


巳208,400 


2.239.500 


13,773,000 


586.900 


フ跋雙•ャ 


フロリダホフマン 




GGA - Z ? 


チヤッピー 


836,500佐藤8 


(ソドム） 


(ゴウキ） 


版 


:リュウ） 


ALL 


ALL 


A しし 


ALL 


•今更ながらスト IX の大会を開催しよ3と思います（日時未定）参加 
希望の方は八ガキに、住所、氏名' 年齢、使用キャラ妃入の上御応募く 
ださい。希望者多数の場合は、抽選にてこちらより連絡いたします 。X 
が嵌鬲作と思っている方は、ぜひ応募してください。 


東京レジャーランド小岩店 

東京都江戸川区南小岩 8— 15— 3 s (03) 5668-8411 


1 

パトルガレツガ 
(グラん卞ッパ- ABC ) 

11,078,660 

OMK-FET 

A しし 

2 

デカスリート 

(円盤投げ） 

82 m 64 

NHK 

イギリス使用 

3 

サキングオプファイタ -X 96 

(テリ-•チン•イオリ） 

670,100 

GSM -龜 

ALL 

4 

レイストー厶 

(R — GRAY 1 ) 

8,509,200 

N.F 

6面ボス 

5 

レイストー厶 

( R — G 闩 AY 2) 

13.426 .950 

OMK - スキス袖佐 

7面初め4面ち 
よつとてさとラ 

6 

蒼穹紅蓮隊 . 

(紫電) 

8,051,360 

gMK — 寅寅ジャ 

5面ボス 

7 

ストリ- N 7?ィタ - ZERO ? 

3.396.700 

GSM - 龜 

ALLPX 18 
闩 X 20 連必付 

8 

セガラリー^ンピオンシンプ 

(方^ティス上級） 


HA 巳®隊貝 

セリカ MT ク D ア 

通 

1；. 

瀾 



1 サキン对カ 7 イタ-； T96 

1 654JOO|MJNARU^ 

1 CALL 

ジョー） 

2 ストリ-卜方ィタ -Z 田。？ 

2,888.800 

IRT 

(ケン） 

ICALL 

サパイ川阡-ド 

〇ストリ-トファイタ- ZERO? 

d 71177 

2.684,100 

IRT 

(さくら） 

ICALL 

サパイパ)!/ド 

4 ス W- 卜 77 ィタ -Z 田。？ 

2,621.500 

IRT 
(ゴウキ） 

ICALL 
サパイル 1/ E -ド 

c スト 1 J- 卜方イタ- ZTO 

13 ァル: 77 

2.621.200 

IRT 

(ガイ） 

ICALL 

サバイパ研ード 

6 ストリ-卜 77 ィタ -ZERO? 

2.436.400 

IRT 

(ナッシュ） 

ICALL 

サパイパ) I / E - ド 

7 スト! H97 イタ ZEH02 

' 71177 

2.266.600 

AKD 
(□ー ズ） 

ICALL 

サバイノ' Ol / B - ド 

8 ストリ-卜 77 ィタ- ZERO? 

2,872,600 

YKK 

(サガット） 

1 CALL 

サバイパ) 1/ E - ド 

參当店では、これからもゲーム大会をやっていますのでよろしくお願い 
i します。変わったゲーム大会もまたやりますので、みんなで笑いましょ 
§ (本当に大会かよって感じだよなぁ） 

ソアル H-D でした。 

プレイ八ウス Lee 

千葉県船橋市本町 1 一 9 一 4 S (0474) 33 — 3409 

GAME 

HI-SCORE I NAME I 

1ザ_力?作-; rs 

887.300 

Y.F 

A ししチヨイ 
テリー•クラーク 

P ストリ-トファイタ- ZERO? 

ごアル: 77( サバイル!/?-ド） 

8,882.900 

Y.F 

使用キャラ 
リュウ殺意の波動 

〇スト 1 J- トフ 7 イタ -Z 田 0? 

d アル: 77( サバイ川!/?-ド} 

8. 331,500 

CAB 

使用キャラ 
ケン 

A スト , J- トファイタ-® 02 

4 71177 

2,023,000 

Y.F 

使用キャラ 
リュウ殺意の波動 

5 フォ 

3曹13 

CAB 

ALL 

6 馘-腿網 X 

290,010 

RIC 

A し L 
ノーマル 

7クイズ地球防衛軍 

953.000 

TE 2 


〇 ス-パ-聽 7W 夕 -IX 

H (删 

897.870 

LeV 

ALL 

ノーマル 

•この文亀が載る頃には、 AM ショーのゲームが出回っていると思いま 
S すが、一体どのゲームがヒットしているのでしょラか 7 
非常-に楽しみですね。 

by ミッキー 



AllSdF^-^? 


アミユーズメントスクェアアルファ 

東京都板橋区中台 1 一 36 — 81 F a (03) 5398—3503 


r 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

網 

1 

ザキングオプファイター X 96 
(中国) 

501.000 

スタジャン NOl 39 番 

r ALU 

2 

ザキングオプファイタ -X 96 

(マイ.トス.デ J -) 

546.800 

M 、 L し LOVE 

r ALLj 

3 

ラストブロンクス 

(クロサワ） 

2,470,128 

スタジャン N 0139番 

15人目落ち 

4 

ラストブロンクス 

(クロサワ） 

3'22"Q] 

スタジ T ン N 0139番 

r ALLj 

5 

ストリートファイタ- ZEF 02 

(ケン） 

),822.000 

スタジャン NOI 39番 

裒聚鬼落ち 

6 

ストリ-トファィタ - ZEF 02 

2,292.800 

スタジャン N 0139番 

17人目落ち 

7 j 

ストリ - K 7? ィタ - ZER 02 

2，108,300 

スタジャン N 0139番 

17人目落ち 

8 

デカスリート 

(檐投げ) 

97 m 4 l 

スタジ^ン N 0139番 

ロシア人酬 

通 

m 

參最近、面白いゲームがなくなりつつあります。し;!)、し、今回が掲載さ 
れる頃にはシヨーも終り新作ゲームたくさんでるでしょう。当店は、新 
作ゲームも50円ヌメルタで遊べます。八イスコアラー大募集中。 
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邐5€八イス 3 ア HE 、. 


ゲームセンターエフワン 

神奈川県秦野市今川町 1 一 7 明王ビル IF S (0463) 84-5114 


AM ランドケンタゴン 

東京都新宿区百人町 1 二 10—7 —番街ビル 1F 〇 (03) 53 昍一 2460 


GAME DEL RAY 南口店 

東京都保谷市ひばりが丘1_4一3外山ビル 1 FS 2 F s (0424) 24-4622 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考，| 

,パトルガレツガ 

1 (4-2 号機） 

11,523,920 

ソフト SM 講座 

ALL 

n パトルガレツガ 
c (2-2 号機） 

B . 449,510 

コーヒー 牛乳定食 

A しし 

n レイストーム 

3 (B タィプ） 

11，112,300 

PG=SHM 

6ボス 

4燃えよゴンタ 

178,600 

穴ラめ 

(もうないです） 

3 人目 

5得点王2 

E 点 

穴ろめ 

(もうないです） 

B 試合目 

〇美少女社 tz - テ•ムーン 
b ほこちゃん） 

790,000 

穴ろめ 

(もうないです） 

B 面 

7 




8 




•これがのるころにはパーチャ3が入荷していると思います。みなさん 
p やりに来てください。 

i 

アミューズメントピアフエスタ 

山梨県甲府市中小河原 571 — 1 s (0552) 43-7967 ( 本店） 

GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

, ザキングオブフアイ 

1 ターズ’96 

519,300 

JAM 

ALL 

怒チーム 

2ラストブロンクス 

5,0厂82 

ZGF - NCH - 
0し E 村上(仮名） 

リサ夫 

AL し 

3ラストブロンクス 

5,24"91 

NCH - OLE 様 

なき 

ALL 

4タイムクラ< シス 

2,45"83 

厶ナコ行ってさた人 
村上（仮名） 

T . A 初級 
ALL へボ 

5タイムクデシス 

3 '403 

ZGF - NCH - 
0 LE 様 

T . A 中級 
ALL 

6ソウルエ谓 er . I 

5，15"26 

ZGF-PAX 

ALL 

ソフィーティア 

7ソウル: D ^ Wer . I 

5,29〃86 

ZGF-PAX 

ALL 

アルパンテス 

8ソウルエ 、 vSA / er . 1 

5 # 38*09 

H.K 

ALL 

U '' jO 

通と 二 

信 

欄：: V 


ゲームコンドル駒形本店 

静岡県静岡市駒形通り 1 一 1 一 33 〇 (054) 253-01 61 


1 

レイストー厶 

( R — 1) 

5.609,750 

空牙平じっつ1俺と穫 
てくれ 口 byS.G 

5面 
同付 

E 

レイストー厶 

( R — 2) 

5,127,200 

アルテ S ス恋人募渠中 
0俺超かっこいいぜ〇 

5面 
同付 

3 

デカスリート 

( GBR ) 

12.693 

ラオゥ 

1 CALL 

4 

ザキングォカァイタ-ズ.96 
(中国？-ム） 

451,900 

KP この店ドクタ 
ーペッパーがあった。 

1 C ALL 
同付 

5 

□ SD 0 S . O.M 

(クレリック） 

3,539,450 

ラオゥ 

1 CALL 

6 

TS ' J-^^ZEROE 

(2 PKEN ) 

1,949,100 

あきら 

1 CALL 
ダンあり真班なし 

7 

ガルディア 

475,800 

づかイクヒデ君ちの 
アイスはコンドルて 1 

4面 
連付 

8 

赚ングオカ7イタ-；096 

I 

優勝 YAS 様 

おめでと^ござ 
います。 

通 

欄 

• AM ショーも終り新作ラッシュの時期がきました丨騎形本店でもただ 
今新作ラッシュ！基板リクエスト箱を設蘭しました。多数のリクエスト 
がある基板は入荷するかも！御利用くださし 、 VF 3の他店強物対戦者 
募集中11プレイ50円 by サーファー秋山 



: GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

レイストー厶 ( R 62) 

12.713,750 

CBA-CCB 

北海道は、え戈所やろ 

7 ボス連付キ 

2 

首領蜂(タイプ B ) 

12,984,850 

T.M 

e — 4 連付き 

3 

則-卜77イタ- ZEFI 0? 
(ケン） 

2,475,500 

CBA-CCB 

まぐれの全ーアイン 

ALL ノーミス 
PXH 

4 

スト 1 J - 卜77イタ- ZERO ? 

( tr ノギエフ） 

1,902,900 

KTO 

ALL 

5 

ラストブロンクス 
(ユウサク） 

3 , 46*75 

ケンタゴン银強 T 

ALL 

6 

ラストブロンクス 
けギ） 

4'25"48 

翔 

ALL 

7 

パズルボブル2 

88,882,050 

岡知棟 

ラウンド比 

8 

DSD 0 S . O.M 

(ファイター） 

3,600,655 

CBA - K.T 

し一21 A しし 

通 

擱 

•遂にケンタゴンから全ーブレイヤーが出ました。 CC 巳くんと RCA 
一 NST くんおめでとう。これからもがんばつてよ。 

駒込ロケ 

東京都豊島区駒込 6- 

トライサム店 

-34- 7 清水ビル IF a (03) 3915-3245 

• 

GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ングォプファイタ-； C 9 S 
州、庵、レ打） 

597,900 

AAA 

1□イン A しし 

2 

併ングオカアイタ-ズ35 
(怒チ 

516,800 

UAA 

1コイン AL し 

3 

饵ングォカアイタ - X 册 
(怒チ-ム） 

485,400 

AAA 

1コイン A しし 

4 

スト 1 J - 卜方イタ- ZERO ? 

(ソドム） 

1,995,700 

ITO 

1コイン ALL 

5 

ストリ - K 7? イタ- ZERO ? 

アル方 W ) 

1，104,300 

ABC 

1コイン ALL 

6 

ソウルエッジ Ver . 1 
(ジークフリート） 

6,59"49 

M.K 

1コイン ALL 

7 

ソウルエッジ Ver . I 
(平四郎） 

716"19 

888 

1コイン A しし 

8 

スターグラデイ:！:イタ_ 
(ガモフ） 

5,07"68 

M.K 

1コイン A しし 


•今角はアーケードゲームの目白押しです。当店でも*芎紅蓮隊、 
XMENvsSTREETFIGHTER 、 パーチヤ3が入ります。中でも 
蒼穹紅蓮隊には内輪でかなり期待が掛かっています。カツコイイゾ丨蒼 
穹紅蓮隊丨 by EMAX 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 1 

1 

デカスリート 

( TOTAL ) 

13,158 

RGF-BXZ 

ALL イギリス 

2 

ときめきメモリアル 
対戦ばずるだま 

1,868.200 

GAM さんのおかげ 
T.T 

早2目使用 

ALL 

3 

ラストブ□ンクス 

( EASY ) 

2,208 

HEX 

JOE 使用 

ALL 

4 

マジカルドロップ2 

9,999,999 

T.D 

(カンストおめでとう） 

ひたすらモード 

レベル55 

5 

ス-ノ WW 方イタ- IX 

461,670 

全国レベル EGO 

ノー マノ汗ード 

A ししデビロツト 

6 

レイストー厶 

13,345,750 

CRM 

ステージ6 

R-GRAY 2 

7 

沙羅曼蛇2 

1,629.300 

Yuu 

2 — 6 

2 P 使用 

8 

ソウルエ，力 Ver . I 

3,3633 

Yuu 

ALL 

TAKI 使用 

通 

信 

攔 

• X-MENvsSTSVF 3が50円で絶 It 稼働中7の TM です〇 VF 3 
が50円なんてなんとも太っ腹なゲーセンだ（笑）—予定です当店は新宿 
渋谷、池袋のゲーマーたちに「幻の聖地」と呼ばれている。その理由と 
はいったい…次号につづく （パーチヤ店長） 

1 C チェーン千歳船橋店 S 経堂店 

東京都世田谷区船橋 1 一 14 一 2 S (03) 3426-8528 


GAME 

HI-SCQRE 

NAME 

備考 

1 

則-卜77イタ- ZERO ? 
【ケン） 

1.698.800 

FCF 

A しし 

船橋店 

2 

外リ-卜7?イタ- ZER 02 
(チ於） 

1,695.300 

BOM 

ALL 

船橋店 

3 

雷箱 DX 

2,596,390 

コウデッ 

棟習コース®付 

経堂店 

4 

レイストー厶 

( R — GRAY 1 ) 

3.556,400 

いつまでたつてちヌ 

ノレイ君 

5面まで 

船搞店 

5 

レイストーム 

( R - GRAY 2) 

5,468,400 

T-nac 

B 面まで 

船橋店 

6 

ザキングォカァイタ-ズ96 

413,100 

FD 

A ししアテナ • 

V :.:. . 

7 

細- 7 i イズ INewVer . 

1,524,222 

PAM : 

3面ボスまで 

通付 船橋店 

B 

デカスリート 
(檐投げ） 

97 m 56 

ABA 

アレクセイ 

船橋店 

通 

爛 

♦お客様ノートを目立たない所に醑いてあるせいか、1ヶ月で2ページ 
ほどしか進みません0 ノート好きな方、是非ノートを®きに御来店くだ 
さい。（笑） 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

，備考 

1 

ザキングオカァイタ-ズ .96 
(アテナ•チン•ケンスウ） 

576,800 

ミン.タイツ w は h 
141 

ALL 

S 

ザキングオカァイタ- X 96 
(イオリ•チ扎アンディ) 

567.800 

ひば 0 が丘职南口徒歩 

5分ディルレイの王様 

A しし 

3 

デカスリート 
(走り幅跳び） 

9 m 493 

田ノ上先生 

( U 3 A ) 

4 

デカス 1 J - 卜 
(砲丸投げ） 

P 6 m 028 

関西人 

( GBR ) 

5 

デカスリート 
(円盤投げ） 

82 m 140 

J •スタークス命 

( GBR ) 

6 

デカスリート 
(檐投げ) 

97 m 457 

田ノ上先生 

( RU 3) 

7 

デカスリート 

(TOTAL RANKING ) 

12,872 

田ノ上先生 

( RU 3) 

8 

ザキングオブファイタ-ズ‘96 
最強位決定教 

優勝 

3冠王者しのぶ 

テリー対戦 

45連勝 

通 

•当店ではパ=チャ3の大会を毎圬行5予定です。第丨回は10月下旬の 
予定です。年末には96年統一戦を行います。ひばりが丘播強メンバーと 

信 

戦いたい方、ぜひ御参加ください。詳しくはお绾話または店頭で 。 DAJ 


| • 若林君ち来てね） 


by 

店興ジャッキー| 


ブレイシティキャロット伊勢佐木町店 

神奈川県横浜市伊勢佐木町 3 -昍〇 (045) 252-1164 


AM ファクトリータイムマシン 

東京都豊島区南大塚3 — 44-11 フサカビル B 1 F 〇 (03) 5951 -6024 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 1 

1 

レイブレーサー 

1，5ド478 

FANCY - 

KETOSE 

中級 

2 

レイストー厶 

8,797,150 

ARK 

R - G 闩 AY 2 

6面 

3 

レイストー厶 

5,853,050 

DIE 

R-GRAY 1 

B 面 

4 

ヴァンパイア八ンター 

1,181,100 

葵宏稀 

サスカツチ 

ALL 

5 

則-卜77ィタ- 

1,880,000 

SNK 

ガイ 

A しし 

6 

外 IW ? ィタ- ZERO ? 

1.778.500 

TM 

春葙 

ALL 

7 

デヵスリ-卜 

12,504 

JUN 

総合 

GER 

B 

トスリ-卜 

97 m 43 

OYZ 

檐投げ 

RUS 

通 

擱 

•好評につき伝言板を増設しました。個人の伝言、サークル等の宣伝、 
イラスト等々、自由にご利用ください 0 尚、当店ではアルパイトを募集 
です。興味のある方は 045- 852-1164 担当のオイカワまで。詳細につい 
ては伝言板のチラシをご霓ください。 

1 C サービス泊江店 

東京都拍江市和泉 3 — 12 — 20 s (03) 5497-6971 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

鮮 

3 

ザキングオカァイタ-ズ .96 

556,400 

K.D 

アンディー、八 
神テ 1 J 一使用 

S 

ストリ-卜77イタ -ZERO 2 

1,962,000 

CJD 

春麗 ALL 

pxg 

3 

ル J - 卜7?イタ- ZERO ? 

2,409 ,800 

OMI 

ケン A しし 

PxlO 

4 

外'」-卜カイタ- ZERO ? 

2.16 B .100 

OMI 

さくら ALL 

PxB 

5 

則-卜方イタ- ZER 02 

2.361.700 

OMI 

サガット A しし 

PxlO 

6 

レイストーム 

6.753.400 

emu 

5面ボスまで 

R - GRAY 2 

7 

すすめ対戦1#ずるだま 

125.530 

w — 1( 日奈)ヌルイ 

スコアですまた。 

あたぼう ALL 

8 

エレペーターアクシ 3 ン 
リターンズ 

401.300 

W- 1 (日奈)改め. 

湾アナ 

イーディ' 4面 

連射付 

通 

し 

擱 

馨この号が出る頃には 、 VF 3も入荷されてると思います。しかしタイ 
ムラグがあるため（これ薄し\てるのは、9月9日です）確かなことが害 
えません…。一応1プレイ100円で対戦3本先取の予定です。皆様の努 
力次第で4本になるかも7 VF 2 .丨は5本です〇 by 日奈 


GAME IN What，s 

東京都東村山市栄町2 — K -21 南ビル 2 FSB 1 F a (0423) 91-0095 


GAME 

HI-SCORE 1 NAME | 備考 

1 

ストリートファイター 
ZE 闩0 2アルファ 

2,333,400 

へチヨ山中 

サクラ 

1 C ALL 

2 

スト 1 トファイター 
ZE 闩0 2アルファ 

1.997.000 

へチヨ山中 

リュウ 

1 C ALL 

3 

ストリートファイター 

ZERO 2ァルファ 

8.771.200 

へチヨ山中 

ケン 1 C ALL 

サパイル 1/^- ド 

4 

ストリートファイター 
ZERO 2ァルファ 

2,700,100 

シャ SS 闩 U 

ソドム1 C ALL 

サパイル 1/ E - ド 

5 

ザキングオプ7?イター X 9 B 

698,200 

PIL 

イオリクラ-^ 

ラルフ 1 C ALL 

6 

ザキングオカ7イタ-ズ‘96 

592,200 

NIX 

ボス チー ム 

!C ALL 

7 

ザキングオプ7ァイター X 96 

530.700 

シャ 5 SRU 

イオリクラ-ク 

g 1 C ALL 

8 

パズルボブル2 X 

103.863.200 

KKK 

アーマー キング吉村 

i 305^-ド 

通 

信 

m 

•現地点では、ストゼ□アルファ、 KOF 96 が絶好調です。ほかには、 
鈇挙2、 VF 2 も、まだまだ好調です。しかし、この号がでる頃には、 
VF 3 で、当店はギンギンに盛り上がつていることでしよう。 VF 3 を 
プレイするなら、是非、当店へ御来店ください 〇 by 店畏 
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ゲームブルース 

岐阜県大垣市高屋町〗 一43第1ビル1 F 〇 (0584) 82-6196 



ブレイステーションプラスワン 


新潟県白根市小坂〗48— 1 s (025) 373-6634 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジェットウェーブ 

T 34"053 

EI_F 

初級 
四" 955 

2 

ジェットウェーブ 

04*415 

El_F 

中級 

3 T 801 

3 

ロジンク尤 

29,423 

CAT 

ALL 

4 

ストリートフアイター 

ZERO ? 

1.913,000 

BAR 

A しし 
チュンリー 

5 

デカスリート 

(トータルボイント） 

18.564 

CAP-A 巳. 

A しし 
ロビン 

6 





7 





8 





通 

欄 

•ストリートファイター ZERO 2アルファ、ダイナマイトべースポー 
ル、ロジックプ□、入荷しました。スト ZERO 8アルファの対戦もさ 
ることながら、ダイナマイトベースボールの対戦も熱いです。対戦の息 
抜きにどラぞ。 


知雄編 


撕台石叭: 

WD 琳細抵 .5%0 SAt 30 fi ^ 



ブレイシティキャロット静岡店 a アピア店 

静岡県静岡市中吉田 15— 8プラザアピア IF 3 (054) 263-8604 


GAME 


,戦国ブレード 

1 (八ガネ） 

1.73日. 400 

曾之字元帥 

2-7 連付き 

〇レイストー厶 

d (闩 G - 2) 

13.317,350 

ASD-TMY 

7面 

n レイストー厶 

6 ( RG — 1) 

7.193.400 

参考君 

6面 

4ねらってチュー 

270,930 

あいだでチュー0 

1 COIN 

ALL 

C セクシーパロディウス 

5 (マンポゥ） 

1.305.100 

もりいち 

スペシャルボス 
オート連付 

c ストリートファイター 

° ZERO 2ァルファ 

1,846,300 

善之字元帥 

元、サパイバル 

ALL 

7 ストリートファイター 

# ZE 闩02ァルファ 

2,554.800 

Y s @ 

ヤ/ノュ 

サパイパル ALL 

〇ストリートファイター 

° ZE 闩02ァルファ 

2.861,400 

TOY 

ケンサパイノ U レ 

AU 

♦当店では対戦、スコア、ともに盛り上がっています。蒼弯紅蓮隊' レ 
1イストーム、戦国プレード、などのシューティングや、 KOF 、 パーチ 
ャ3 C ?) アルファなどの対戦モノ等' 幅広く楽しめますので一度は遊 
びに来てね。 


アミューズメント J 大垣店 


岐阜県大垣市築捨町3—119 S (0584) 昍一0862 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

,ザキングオプファイター ; C 96 

1 (テリ-'ァ亓、野-ム） 

531,500 

M.S 

1 COIN 

ALL 

〇ラストプ□ンクス 

■- ( YOKO ) 

3*0 r 33 

Y.Y 

1 COIN 

A しし 

〇パーチャファイタ ー M 

d (JACKY) 

1，45”11 

TAM 

1 COIN 

ALL 

4 (Heihachi) 

2,03 w 66 

YAS 

1 COIN 

ALL 

C ソニックザ 7 ァイターズ 

b ( FANG ) 

5 , 12*01 

IT 

1 COIN 

A しし 

〇ファンティングパイパーズ 

b ( BAHN ) 

ri 8 w 66 

SKT 

1 COIN 

ALL 

7 ソウルエッジ Ver. I 

7 (ソンミナ） 

5,47ワ3 

M.S 

1 COIN 

ALL 

。ストリ -K77 イタ -Z 田 02 

° 7)1/7? 

710,300 

ACE 

ICOIN 

ALL 

•いよいよ、 9 月 13 日より、パーチヤファイター 3 入荷 1 
p 対戦台 8 台の、岐筚県下最大規模の店丨御来店ください。 

I 


アツブル（ママトッブ) 


静岡県静岡市竜南1一1 一54 a (054) 248—7700 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

娲考 

1 ストリ - K 77 イタ- ZERO ? 

1.761.900 

SC 

ソドム 

2 zyjvw-x 

r 37 w 32 

SFN 

1 コイン A しし 
らん丸 

3 ラストブロンクス 

2,23”38 

AKI 

NAGI 

A ザキングオプフアイ 

4 夕 一 X 邪 

501.700 

YOJ 

テ U - マイ 
ケンスウ 

C ワイデイングヒート 

b (2 周設定） 

8,39 "743 

ZZZ 

シビック(加速） 
上級 T-A 

6サイドパイサイト. 

3,40"93 

MRJ 

弩級 NSX 
( MT ) 

7デカスリート 

9 "37 

SIN-T 

100 m 走 

J 一 •ホアン 

8 八ーチヤロン 

2,29"39 

DIO 

ライデン 

通 

信 : V ■■：：■：： -V.. - 

m 


アミュ-ズメントパ-クタカラ島金沢社の里店 


石川県金沢市若松町103街区11 S (0762) 34-8733 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

則イタ- ZERO ? 

2,191.700 

闩 

ソド厶 ALL 
真ゴゥキ有り 

2 

亦! J - KT ? イタ- Zm 02 

2,^27.600 

闩 

春麗(旧 ) ALL 

3 

7 RI - KT 7 ィタ - M 2 

2,078,900 

K.S 

ソド厶 AL し 

4 

ル J - K 7? イタ- zmo ? 

1.202,700 

M.S 

春麗(旧)ラス負け 
ミキちやんデース 

5 

リアルバウト辑狼伝説 

1,745.800 

K.S 

キム 

ALL 

6 

リアルパウト餓狼伝説 

1,652.000 

K.S 

キム 

ALL 

7 

マーヴルス-パ- t - O - ズ 

933.000 

END 

ウルヴアリン 
川1/^7まで 

8 





通 

し 

欄 

•タカラ鹿では全店基本的に禁煙です。完全禁煙もしくはコーナーでの 
み OK 丨ゲームをしながらのタバコは厳禁であります。 

神奈 )11 県の全矢有吾君、北海遒の鈴木奈沙さん、タカラ島へいけば禁煙 
です。（対戦アイランドおたより 1. 2よ 0) 


ファイナル松任店 

石川県松任市安田町38— 1〇 (0762) 75-0523 



フアンタジアン大垣店 

岐阜県大垣市築捨町3—〗21 s (0584) 89—6390 


「 

GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター 
ZERO 2ァルファ 

2,243.900 

UPG 

サバイ川ド 

ALL リュウ 

2 

ザキングオプ 

ファイターズ’96 

605.600 

Y.Y 

ALL チン* 
アテナ.ケンスウ 

3 

ザキングオブ 

ファイターズ‘98 

470,400 

Y.Y 

ALL 

大門•ユリ•チン 

4 

デカスリート 

(100 m 走) 

9 "44 

MSA 

アメリカ 

5 

デカスリート 

(走り幅跳び） 

9 m 43 

TNS 

ッ 

6 

デカスリート 

(砲丸投げ） 

25 m 08 

MSA 

イギリス 

7 

デカス U —卜 

(走り高跳び） 

2 m 60 

MSA 

M ッ 

8 

デカスリート 

(400 m 走) 

42”明 

HIR 

フランス 

通 

_ 

m 

• KOF ’96 が相変わらずの人気で、その他に ZERO 2アルファのサパ 
イパルモードやドラマチックモードでのプレイも人気です。当店は、人 
気ゲームは卜ーゼンのことですが、マニアックなゲームも入荷しますの 
でのぞいてみてください 0 ひそかな人 m なんです。 



m m - mm f jk . 了ギ治 —— 





ゲー厶センターだいおろ 


岐阜県岐阜市宇佐南 3-7-5 S (058) 274-3295 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

レイストー厶 

13.039,600 

H-Y 

R-GRAY 2 

2 

薏穹紅蓮隊 

6.154,030 

□ .D 

1-5 

3 

デカスリート 

26 m 0094 l 

ABC 

砲丸投げ連付 
W ツ 

4 

デカスリート 

97 m 58642 

EVA 

楢投げ連付 
□シア 

5 

デカスリート 

42”26255 

ZE . 

400 m 連付 
イギリス 

6 

デカスリート 

82 m 47913 

H.K 

円盤投げ連付 
イギリス 

7 

デカスリート 

9 m 52124 

M-K 

幅跳び連付 

ッ 

8 

デカスリート 

13.176 

ABC 

TOTAL 連付 

通 

信 

欄 

•パーチヤ3やるならやっばりだいおラ II 強者7の常連がお相手します, 
(さむい人にあたったら' ごめんなさい。笑） 店異一同 

•大門君、紙谷君、来店ありがとうございます。1 一 MA - J は、3で 
はぜったいにいわす。英京ラウ改めマラウより。 


ァミューズメント J 岐阜店 

岐阜県岐阜市北一色 2-1-29 ff (058) 247-7980 


- GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーヲ^ファイター8 

レ5厂35 

T.M 

( AKIRA ) 

1 COIN 

ALL 

P 

パーチヤファイター2 

2 , 51*84 

IND 

( JEFERY ) 

1 COIN 

ALL 

3 

鉄拳 2 Ve「.B 

1 *44”15 

KAZ 

( LAW ) 

1 COIN 

A しし 

4 

ソウルエナン * Ver . I 

6,45”89 

(セルパンテス） 

1 COIN 

ALL 

5 

ザキングオプフ?イター X 96 

621.500 

T.l 

(ブラシ好一厶） 

1 COIN 

ALL 

6 

ラストブロンクス 

5, 42*76 

GTR 

( JOE ) 

1 COIN 

A しし 

7 1 

77イティングパイパ-ズ 

3'37”07 

K.N 

( JANE ) 

] COIN 

ALL 

8 

デカスリート 

12.525 

KNI 

( USA ) 

1 COIN 

ALL 

i 

m 

• 9月14日より、バーチャファイター3が全国に先がけ多数入荷致しま 
した。ぜひ、当店にて、腕試しをしてください。 
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霪八イス 3 F !! 饔、. 


ジョイランドタイトー天六店 パートナー六地蔵 


大阪府大阪市北区天神橋 B — 4- 


S (06) 351-1530 


京都府京都市伏見区桃山町西尾 10— 1 s (075) 611 —四 01 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

摘考 

1 

サイキックフオース EX 
(ソニア） 

2,57”0 

JFK 

1 CALL 

2 

サイキックフオース EX 
(ウェンディー) 

3'4]”80 

本当はウル使い会長 
黄泉人知らず 

1 CA しし 

3 

レイストー厶 

( R — GRAY 2 ) 

8.308.300 

M . KOI IS ) 

1 C 6面 

4 

ランディングギア 
(エキスパート） 

346 

SOQ 

1 C A しし 

5 

パトルガレッガ 
(カイン） 

13.050.970 

I.H 

1 CALL 

6 

パトルガレッガ 
(ゴールデンパッド） 

10,537,000 

M . K (川田） 

1 CALL 

7 

19 XX 

mm ) 

13.94 8. 700 

I.H 

1 CALL 

8 

連珠責族 
(上級） 

1,234.800 

みなもととかりん 
一插系 ii 

1 CALL 

余 0 納得してね 

通 

擱 

馨 最近なんだかサイキツクフォースが元気です。対戦大会もこれが載る 
ころには第3回ができそろです。イベントも行なつている八ズなので、 
サイキツカーのみなさんぜひ遊びに来てください。もちろん普通のゲー 


[ マーの皆さんもどんどん遊びに来てね。 

by SGN | 

アミューズメントワールドモモ 

大阪府强屋川市萱島本町4一13 〇 (0720) 23—6995 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

綱 

1 丨 

670.400 

|しのぶとへきるとネ| 
コセット 

A しし 

2 

ルリ-卜7?イタ- ZER 02 
アル77( 裏 •リュウ） 

1,502,010 

シュバルツ- 
プノ U - ダー 

A し L 

3 

DSD 0 S . Q.M 

(シーフ丫 

4,000,334 

さとし 

A しし 

L 22 

4 

アクウギヤレツト 

( F -15 XX ) 

6,708,710 

AGF 

紕 

5 

パトルガレツガ 
(ボーンナム） 

18，119,400 

次ク _ J アします 
( byYU 闩） 

7面中ボス 

6 

パトルガレツガ 
(チッタ） 

9.341,670 

ラスボスのばか 

( byYUR ) 

ラス似 

7 

則- K 7? イタ- ZERO ? 

2.374.700 

DAN 

A しし 

8 

スターグ^?イエイター 
(ベクター) 

6*16*85 

ヨガさん 

A しし 

通 

攔 

•今回も「新世紀エヴァンゲリオン j を押していきます0当店では、ボ 
スターヒーローズが仲間入りしました。ボスターはもちろん 「 EVAj 
です0しかも今回は、綾 S レイの等身大スタンドポップが当たるョ〇限 


|定ポップだから早いもん勝ち1 


1 



GAME 

HI-SGORE 

NAME 

備考 

1 

ロジックプロ 

23,780 

スーちやん 

F — 4面まで 

2 

レイストーム 

6.331.050 

F.T 

G - 1使用 

6面まで 

3 

レイストー厶 

5.796,000 

NOY 

G — 2使用 

5面まで 

4 

ラストブロンクス 

1.185.905 

自主製作特撮作品作0 

たい滝沢キック山田 

クロサワ使用 

9面まで 

5 

ザキングオブファイ 
夕ーズ16 

789,300 

H.K 

A ししレオナ 
クラーク•ラルフ 

6 

ザキングオプファイ 
夕ーズ’ 96 

788.800 

T.E 

ALL クラーク 

庵•マイ 

7 

□ックマン8 

449,000 

ヤスカ Jr . 

S.W 

力1/-ス酬 ALL 

ストーリ ー2 

B 

ときめきメモリアル 
対戦ばずるだま 

1,759,500 

前田有亲紀 

虹野使罔 A しし 
根性 t -ド 

通 

■二 

欄 

•当店はほとんど丨ゲーム50円☆京阪土居职下車すぐです ☆ 

駅の後ろにまわれば見えるよ1 (解らないときは電話で間いて OK ) ち 
よつと「アレ j だけどいい人（笑）な店貝一同、あなたのご来店を心よ 
0お待ち申しあげております丨！ ！担当：氷室と店興巳代 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1レイストー厶 

1 ( R — GRAY 2) 

5,970,100 

Nin 

5 面、マニ a アル 

〇ザキングオプ7アイター X 98 
c (テリ-'アンディ、治-} 

519.500 

これ以上はムリ7 
イトウ with 秀明 

A しし 

〇ラストブロンクス 

3 (クロサワ） 

3,37"55 

厶シユフシユ木刀 
アッパー 

A しし 

,ラストブロンクス 

4 (ジョー） 

3,46 "83 

SRK 

ALL 

C デカスリート 

0 (卜ータルスコア） 

12.692 

JMC (聞け1わだ 

みつおの声） 

USA 

p デカスリート 
b (トータルスコア） 

12,633 

JMC (アレクセイジャ 

パンパンサイの人） 

イギリス 

7 デカスリート 

7 (1500 m 走） 

3,21〃81 

JMC (オーディー 

ババゴの人） 

W ツ 

8 




•これが掲載されている頃には、当店にもパーチャファイター3が入荷 
P されている予定ですので、ぜひプレーしに来てください。 

1 

GAME’S MILK 

京都府宇治市大久保町北ノ山 101 — 5 a (0774) 44 

一 5770 

GAME 

HI-SCQRE 

NAME 

麟 

1レイストー厶 

1 ( R -2) 

12,813,150 

R - 

7面ボス 

〇パトルガレツガ 

2 (ミャモト） 

12,787,060 

GSK 

A しし 

3ラストプロンクス 

2,48 "90 

ASH 

クロサワ 

4パーチヤロン 

2,4216 

END 

ライデン 

5パユーブ 

1.506, 080 

TNF 

レ N レ36 

R デカスリート 

6 (走り幅跳び） 

9 m 52 

S.K 

□ビン 

7 デカスリート 

7 (15(]0 m 走） 

3，15”30 

UAG 

カール 

〇ザキングオブフアイ 
8 ターズ’96 

591.000 

A 旧 

し访〇クラーク 

チンゲンサイ 

•パーチャロン •ZEROS • KOF ’96 などの勝ち抜き大会を毎月開催 
}|しています。またシューティング大会も毎月の恒例となり、盛り上がつ 
1|ています是非腕に覚えのある方の参加をお待ちしています。機関紙の発 
行は毎月15日です。投稱を募集しています。 


ブレイシティチヤレンジヤー土居店 

大阪府守口市土居町 8—11 a (06) 994-7476 


im 卜 け 


雜概 




WfHH 川" 





あそび天国 

石川県鹿島郡鹿西町金丸 458— 1 


s (0767) 72—4218 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

倔考 

1 

フアイヤーパレル 

6,828,800 

ノモモ02— 

みんと12歲。 

A し L 
連付 

2 

DSD 0 S . G.M 

(エルフ丫 

3.345.510 

ノモモの弟子02 

A しし 
連付 

3 

DSD 0 S . O.M 

(ファイター） 

3.285,380 

ノモモの弟子03 

A しし 
連付 

4 

DSD 0 S . O.M 

(クレリック） 

3.155.040 

愛の戦士 

A しし 

連付 

5 

ラストブロンクス 
(リサ） 

4171 

ノモモの弟子02 

A しし 

6 

則-卜7?イタ - ZERO 2 

(デノ） 

2,528,300 

T . BALANCE © 

A しし 
連必 

7 

デカスリート 
(中国) 

0 "54 

MAD ® さん正月また 

きてくださ UMNT 

特別連射付 

八八: 100 M 走 

8 

蒼穹紅蓮隊 


これが R るころには入つ 

ているでしようね1? 

旧©さん" 

通 

擱 

•みんな、パーチャ3は遊んだかな7•热いバトルがまた始まるぜ丨ここ 

1 ■あそび天国 j にはバーチャ3を始め数々の新作ゲームが入荷している 
かも知れません。それをたしかめるのは君だ11君の来店を心から待って 
るぜ丨丨それじゃあまたな、シーユ by SRT 


ゲームプラザトンガ王国 

愛知県名古屋市中村区則武卜 1 B - 8第1 U コーポ 1 F S (0 S ) 452-0304 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 ' 

1 

スタ-グ元ィエイタ- 

HT 3 T 34 

極悪人魅衛覇理 

ゼルキン使用 

2 

スト 1 J- トファイター 

ZER 08 

2,578,000 

麵 T(?)N«CH! 

Px ]3 ゴウキ 

1 CALL 

3 

ストリートファイター 
ZERO 2アルファ 

2,320 .800 

滅殺大将 T.N 
これでもか一 II 

PxlO ゴウキ 

1 CAL し 

4 

スト 1 」一トファイター 
ZE 闩0 2アルファ 

ドラマチックパトル 
99HIT 才-パ-(笑） 

C3V の兄ィアーン$ 

や 0 ちわたよ(笑） 

ザンギ x 8 匹。 

回るだけ。 

5 

ザキングオズ 77 イト X 96 

582,500 

生涯現役+切0裂き通 
0 R + 元秘霱=棰悪0 

チン•チヨイ•マ 
チユア byHG 

6 

レイストー厶 

4.395,600 

めつちゃキツイッス 

T(!!)N 

5面まで 

16 ロックオン型 

7 

レイストー厶 

17.715.100 

SS2S ； 〇アラ- 
不两 

7面ボス 

2号機使用 

8 

ス -/WC0VT7 イト IX 

413,830 

水中パクパク軌茂亡 HY く 
-変麵 

ゴウキチガイ使用 

4万落とした。 

通 

信 

m 

參ときメモや同級生関係の m 品が充実してるヨ丨ゲーム大会もいろいろ 
楽しく熱くやってます丨毎月第2土曜日午後3時に期待してネ名 古屋駅 
から歩いてスグだヨ丨みな、遊びに来てね〇イラストコーナーとかあり 
ます OTEL での質問 OK 丨待ってるヨ © うさぎやま 

ブレイシティキャロット納屋橋店 

愛知県名古屋市中区栄 1-2-6 名宝会館曰 1 F s (052) 204- 0237 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

m 

1 

レイストー厶 

7. 196,250 

パイト引遐記念 
SOLID - S.S 

R-GRAY 1 

6面 

2 

戦国ブレード 

1,477.100 

JR . 

ユーニス 

2 — 5 

3 

アルベンレーサー 

1，4『736 

マジカ腿脳パワー 

3パサ娘 

上級 T.T 

パーフエクト 

4 

プローブサイクル 

14.765 

ZIP 

ALL 

5 

コズモギャング 
ザ•ビデオ 

8,305,420 

沢田まゆ命 II 

DOI 

R -29 

6 

:〇<ラルディア 

4.884.371 

Macco 

Lvl 25 

上級スタート 

7 

ソウル： D ， ン " Ver . I 

4 , 24 w 03 

UTU 

T.A 

ソフイ 

8 

ソウルエッジ Ver . 里 

4 , 36~93 

自己ベスト1分近 

く更新か< だん 

T.A 

タキ 


•当店は、8月25日をもって開店一周年を迎えました。そのときに行っ 
た対戦台丨日フリープレイのイベントはとても好評でした。これからも 
様々なイベントを行っていくので、ぜひ丨度お店に遊びに来てください 
STAFF —同お待ちしております。 


タイトーイン和歌山店 


和歌山県和歌山市美團町 5— 1-8 a (0734) 26-1191 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

m 

1 

サィキ':ゥフォー XEX 

3曹60 

J 

パーン使用 

1 CALL 

2 

マジカルドロップ2 

120,052 

RAI 

升リオット 

1 CALL 

3 

ときめきメモリアル 
対戰ばずるだま 

し733,100 

めかね〜こ 

今日は眠い 

優美根性モード 

1 C ALL 

4 

ストリートフアイター 

ZER 02 

2.224,000 

ししまる 

さくらターボ 

1 C 具聚鬼まで 

5 





6 





7 





8 





通 

擱 

•名古屋の FTH — AMC さん、東京の T * T さん、帰省中のご来店有 
難うございました。当店をおほめ頂ぎ大変嬉しかったです。ナイトスト 
ライカー、スラッブフアイト等なつかしい機種も取り揃えておりますの 
で、みなさまも是非一度のぞいてみてください。 


ゲーマーズ 八ウスガンマ 


大阪府池田市石橋 1-8 —10ステーションプラザ3 F S (0727) B 2-67 BO 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

滿考 

1 

デカスリート 
(ロビン•ノ ゞ ンクス） 

12,945 

OS - KSR-YUS 
半月遅れた 

A しし 

2 

パトルガレツガ⑧ 
(ゴールデンパツト） 

11. 191.020 

OS - KSR-FIA ク 

リア财 L 心 

A しし 

3 

レイストー厶 
(闩一 G 闩 AY 1 ) 

10,829,950 

OS - KSR-MOO 

8周クリアとは(泣） 

A しし 

4 

レイストー厶 

( R - GRAY 2) 

15.823.100 

OS - P 、 ① 

A し L 

5 

スペース八リアー 

35.217,500 

ラなじを隠す冬着が憎 

I'o g 中白一ぎん 

A しし 

6 

源平討麻伝 

58,100 

超 VM 7 めざせ朝日奈 

語マスタ T * H ぶに 

ALL 

7 

R - GRAY I 0 

聊,400 

OS - H.G 

さようなら達人王 

2-6 

V 

ブラ:/ドプラザ-ズ連 

1,158.370 

今さらながら 

ミドル 

5-3 

通 

V. 

欄 

•この号が出る頃には少々肌寒くなつているでしょうけどバーチヤ3が 
入荷していればちがう意味で熱くなつているのかも。どラしてもゲーセ 
ン内は空気が悪くなりがちなのでみなさまもカゼなどひかれぬよ3に御 
用心を。 by アースライターで胸星人の担当津川 


ゲームセンターニュースター 


三重県津市江戸橋 1 一 130 — 7 s (0592) 32-0233 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

饿考 

1 

DSt ^ S . O.M 

4,347,220 

YGK 

A しし 

4分 xl 3 

2 

レイストー厶 

(R - GRAY 2 ) 

11.111 .250 

CAT 

7面ボス 

3 

□ジンクプロ 

35,372 

SKM —地上絵© 

ALL 

4 

パトルガレッガ 
(ゴールデンパット） 

9. 092.190 

参考からあ1ブ松并君 

A しし 

5 

デカスリート 
(走り幅跳び） 

9 m 50 

SKM —地上絵© 

W 使用 

6 

デカスリート 
(走り高跳び） 

2 m 60 

SKM —地上絵® 

ドイツ使用 

7 

デカスリート 
(棒 S 眺び） 

6 m 30 

SKM —地上絵® 

イギリス使用 

8 

キャプテンコマンドー 
(4 人同時、合計） 

347,590 

Q ナスカ <mM 

® SS . @DAN 

A しし 

通 

し 

攔 

馨つ、ついに、クリアしました。キヤプコマ4人同時、とっても畏かっ 
た。とある期間しかブレイできなかったため、時間がかかってしまった 
おもしろかった。でもまたプレイするでしよ丨とうぜん II P . S . デ 

カスリート店内から消えて+スカ号泣 II 


177 













































































































































































































AMZiZZ 大竹駅前店 

広島県大竹市新町 1-2-3 大竹ニチェービル1 F s (08275) 3 一5994 


GAME 

| HI-SCQRE 

NAME 

備考 

丨 レイスト ー 厶 

1 (闩一 GRAY 2) 

12,801,150 

CRS —サンモール 

7面ボス 

n パトルガレッガ 

2 (ミヤモト） 

11.863 .370 

XRX - いしはらくん 

ALL 残 xl 

n パトルガレッガ 

d (ワイルドスネイル） 

9,559.870 

FBI 

ALL 残 X 0 

, パトルガレッガ 

4 (グラスホッパー） 

6.362,300 

KEI 

7面中ボス 

C マジカルドロップ2 

b (ひたすらモード） 

5,232,536 

Y.I 

L 50 

かんたんスタート 

R マジカルドロップ2 

6 (ストリートモード） 

826,754 

ポテ吉 FC—YUN 

ょぅ補いた0 

マジシヤン使用 
エンプレス面 

7 DSD 0 S . O.M 

' (マジックユーザー） 

8.825,020 

ドライモン 

ALL 
宝44隠7 

p パズルボプル2 

° (ひとりでパズル） 

104,643,3701 

YUN 

ようやく 1 偲 

27面 

⑩バトルガレツガが人気上昇丨蒼穹紅通隊も、もちろん入荷しますので 
i みなさまの御来店お待ちしております。 

U •スト ZE 闩 0 2アルファ、 X — MENvs ストリートファイターの対戦 
も盛り上がってお 0 ます。 

アミューズメント KSA 

鳥取県鳥取市永楽温泉町111一已 S (0875) 21-3877 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 ストリートファイター 

1 ZERO 2 

2,195.700 

ダンキ4ーサンタ 
マリァ 

A しし Px 9 
□ AN 先生使用 

〇ときめきメモリアル 

c 対戦ばずるだま 

1,774,000 

SEJ -177 

A しし19連鎖 
古式ゆかり 

3ニンジャマスターズ 

6,5『60 

SR 

A しし 
サスケ 

4パトルガレッガ 

9,970,600 

SEJ - S 闩 

1コイン7面 
みやも一使用 

5レイストー厶 

4,925,350 

小虎燕 

1コイン6面 

R - GRAY 1 

6雷電 

3,690,300 

穴野(仮） 

1 8のボスまで 

7上海万里の長城 

716,380 

穴野(仮） 

W ン3哂 

クリアできます 

〇 スト 1 J — トフ 7 イター 

° ZERO 2アルファ 


スコア男集中 


„ #8月3旧に VIRUAL - ON の 3 on 3 大会を行いました合計14チー 
f ムのエントリーで、なかなか盛況でした。 

J | 第2回目は9月四日に予定していますがどうなることやら… 


スーパー パンキーズ byS レニアム 

岡山県岡山市表町1一11 一 8 FANIQ 地下1 F » (086) 227-7888 


ゲーム ブラザア ミュー 

兵庫県西宮市松籁荘 7-5 竹林ビル2 F 〇 (0798) 58-8361 


アミユーズメントスペース31 

大分県大分市大字皆春100 -2 皆春ブラザ内 s (0975) 23—5060 


r 

GAME 

| HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スト 1 J - 卜7?イタ- ZERO ? 
(物卜） 

1.727.000 

やぶらこうじにささぐ 
日一 rog くん 1 


2 

別 J - K 7? イタ- ZERO ? 

m 

2.066.600 

EMI 娘にささぐ 
日一 rog くん 1 


3 

則-卜7?ィタ - ZERO ? 

巳475,800 

セニ ヨー 似こささぐ 
日一 「〇吕 くん 1 


4 

則-ィタ - ZTO 2 

1.6 88.800 

セイ パーに ささぐ 
日 - rog くん 1 


5 

パーチ ヤストライカ ー 

+20 

大城猛 

オランダ使用 

6 

ガンプレード NY 

(スコアアタック Remix ) 

58.464 

TNK 改め TNK 


7 





B 





通 

1：：= 

擱 

•パーチャファイター 3 大会開催決定/でも日時は未定。参加希望者は 
係寅まで。なお 貸 品はあの icon 〇〇〇ほか盛り沢山（実は icon 〇〇 
〇が一番 聚 華だったりする） 

ファミコンキッド出雲店 

鳥取県出雲市今市町236 — 1 S (0853) 83—昍07 

. 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザキングオフファイタ -X 96 
(新•プラン好-ム） 

763,400 

OZ! 

かん tA ； です。 

2 

則-卜77イタ - Z 

(ケン. ALL ) 

1,153.600 

1 村サターン 

やつたね 

3 

ストリ-卜7?イタ- ZERO ? 

(ケン . AUJ 

1.150.100 

JOUKAI^ 

TUTQMU 

Px 3 

O . CX 5 

4 

則斗方イタ- ZERO ? 

巧き . A 山 

1,673.600 

心夫 

山田つぺ 

5 

エジホン探偵琅務所 

(メル子. ALL ) 

193 

tz ； Uy - 

ノー □ メント 

6 

ザキング; T カァイタ- X 96 

(升ン.チン.チ ALL ) 

521.100 

上原勉造(馬 S 虎） 

上原流道場師範 

7 

ザキングオカァイタ -X 96 

(アテナ•苞•ユリ ‘ ALL ) 

350.000 

マサノ UK め 1 ■マサ夫 J 

女子高生 チーム 
(一部巨乳） 

8 

外リート7?イタ- ZER 02 

(サイキョ-筇 g ダン • ALL ) 

2,593.100 

Mr. タコツ 

セーヌのぬし1? 
(ヒヤンホウー） 

通 

1：, 

櫊 

參先日、ザ.キング.ォプ.ファイターズ’ 98大会があり、謎の高校生 
ファイター r ILVj 君が優勝されました。また、多くの参加者のみなさ 
ん、ごくろ5さまでした。当店では、大人気のカードゲーム 「MAGIC 
日本語版 j があります。どんどん遊んでください。 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイキ;ウフォース EX 

28*33 

如月光流神の背 
中が見則マジ？） 

1 CALL 

キース 

2 

サイキ、：^フォ-ス EX 

2*54-90 

如月光流»うパニー 

には禅が a ! ている I 

1 CALL 

ソニア 

3 

ス-パ-ノ WI / TW 夕 -IX 

555.310 

© お助、すいた。 

1 CALL 

モリガン 

4 

スタ-クラディエイタ- 

4 '00*64 

M . O . S どうみて 
もソウルエ，，ジ 

1 CALL 

ゲレルト 

5 

テトリスプラス 

159,500 

颺木光男やっぱり 

オッサンはアホじ や 

丨1面まで 

6 

マジカルドロップ2 

4,920,318 

NIO ( M ) ニオーン軍団 

参上 Fromigg 

LVM まで 

7 

レイストー厶 

6,084,750 

M . O . S 涙の7面十 
一安心そ一だったの 

7面まで 

8 

パーチ ヤストライカ ー 

+39 

TTT 

1 C ALL 
DENMARK 


•サイキックフオース EX 対戦者求む1!最強のサイキッカー四天王が挑 
戦者を待つています。同時にキヤラ別し AP タイム挑戦中 H パトルガレ 

1 

ッガ、レイス!-一厶クリアできる人お待ちしています。月に1回イラス 
トコンテスト開催中||プリント倶楽部も有ります。 


アミューズメント H . I.S 

岡山県岡山市神下185—〗〇 (0 昍 ） 279—8930 


GAME 

| HI-SCORE 

NAME 

備考 

,ザキングオプ7?イター X 96 

579,000 

HVR 

A しし 

〇 押ングオブ77イター X 86 

ビ（キムトム） 

554,200 

K 2 

A しし 

〇 ザキングオプファイター X 96 

d (ハ}??-厶） 

520.200 

K2 

A しし 

A ザキングオプファイター ； C 96 

4 (サイコソル外十ム） 

475.100 

TMN 

A しし 

c ザキングオプファイタ- X 96 

5 (接臓トム） 

474,300 

BAD 

A しし 

6 f 王， Ver.B 

59*06 

AMR 

A しし 

7 r 2 ル r •日 

3,07*55 

BAD 

A しし 

8 メタルスラッグ 

836.110 

H.V 

A しし 

通 

信 

擱 

ミステイツグ堀川町店 

広島県広島市中区堀川町 6-4 a (082) 247-2335 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

,ストリ-卜方ィタ- ZERO ? 

2,949,800 

享 

1 C ALL 

2 ス W - K 77 ィタ - ZERO ? 

8.424,400 

殺意のケン 

1 C ALL 

〇 ソウルエッジ Ver . 里 

d (ファン） 

3す16 

MYS 

1 CALL 

4 '^ yVer.l 

4，15"06 

KYQ 

1 C A しし 

C パーチヤロン 

0 (テムジン） 

5, 40" 昍 

l-Y 

1 C ALL 

〇パーチヤロン 

° (ライデン） 

7,302 

ICB 

1 C ALL 

7 結 77 ィタ- 2 」 

2,4厂29 

BA 2 

1 C ALL 

3 本先取 

Q 方イティングパイパ-ズ 

3曹35 

EIE 

1 CALL 

3 本先取 

#8月の4週連続ゲー厶大会丨いかがでしたでしょうか。各大会で入® 
i された方々、おめでとうございます。 

|| •当店では、毎月第4 土堪日にゲーム大会を行います。みんなで参加し 
て、大会で盛り上がろうせつ。 畏裝店賛瞬 


八イテクセガ廿日市店 

広島県廿日市市本町4 一22 0(0829) 32-9530 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

m 考 

1 

ウってチュー 

224,350 

闩 NA 

A し L 

2 

ストリートファイター 

ZERO 2 

2,190,200 

Dee 

3 本先取 ALL 
タン使闬 

3 

ラストプ□ンクス 

10.409 

NON 

クロサワ使用 

4 

ラストブロンクス 

m 

NON 

3本先取 ALL 
ク□サワ使用 

5 

リアルバウト餓狼伝説 

1,677,400 

J.M 

佘 bfe 用 

B 

パーチャロン 

15, l 『03 

PEE 

3本先取 A しし 
パイパー丨使用 

7 

パーチヤロン 

5 ri 8 "Bl 

Dee 

テムジン使用 

8 

パーチヤファイター3 

絶《稼®中 

たぶ/^3〇 



籲秋一秋といえばほ一ら思いつくのはセガ。セガといえば八イテクセガ 

通 

信 

廿日市。只今 VF 3対戦が热い丨かもしれぬ。はやってんの〜7みたい 

糊 

な。廿日市の VF 3のてつぢん a LO ざき〃が、出張大出血大放出中| 
おめでと一ございます。ラツキー スター トです。 


1 

ストライカーズ1945 
(思電） 

8.083.300 

E し2 

ALL 侧 

8 

スト 1 」ナファィタ - ZERO ? 

8,027 .600 

JRA 

A しし 

3 

ストリ-卜77ィタ - ZER 02 

8.557.800 

J.A 

A しし 

4 

DSDBS . □. M 

(ファイター） 

3,787.594 

ウゲル 

A しし 

5 

戦国プレード 

(八ガネ） 

1,515.400 

ドラクソス 

2 — 5 

6 

戦国ブレード 

(ユーニス） 

1,353,900 

K.K 

8-4 

7 

戦国プレード 

(天外） 

1,208,100 

ド^7ソス 

2-2 

8 

戦国プレード 

により） 

1,095,200 

K ラクソス 

2 — E 

通 

.ぃ 

攔 

❿八イスコアラー大飲迎 n 
おまちしております II 
アミユーは、 ALL 50 円です。 



ブレイスポットジョイジョイ倉敷店 

岡山県倉敷市新田2971—1 S (0 昍）427—15昍 


1 

ソウルエッジ 
(ソフィーティア） 

5^ 09*87 

□UK 

ALL 

5 ROUN □制 

2 

ストリートファイター 

ZER 02( KEN ) 

2.752.900 

BAN 

A しし 

3 

レイプ レーサー 

(初級 T . T .) 

1 * 52"406 

MRN 

MT 完走 

4 

スターフォース 

1,787.600 

懐しいやネ II © 

DEB 

12面 

GAMEOVE 闩 

5 

ッィンコブラ 

4,430.240 

海外版究タイもあるで 

よ!!なんでネ ©DEB 

AREA 578 

GAMEQVER 

6 

ザキングオプファイタ- X 86 

NOW PRINTING 

シングル台闬意してる 

からスコア出 U こ采て 


7 

讲ングオプ7?イタ- X 96 

NOW PRINTING 

ネ H 領んだよ H 絶対だ 

よ II ( 笑）勘こ？1皆に1! 


8 





通 

擱 

參せっかくレゲーも用思してるのに||遊びに来てくれてもいいのに II ス 
コアがネ…隳けないのヨ〇頼む II 誰でもいい H スコアがほしいのだよ|| 
これをみても来ないんじゃ困るのよ(泣）その前にもっと NEW ゲーム 
入れろ H って!?……ゴメン II もう少し待って II by 店長 


タスコピア江崎店 

岡山県岡山市江畸468 — 9 a (086) 274-4384 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

谰考 

1 

1 9 XX 

14.225 .500 

SPN - PDT - 

KEI 

ライトニンク 

ALL 

2 

パトルガレンガ 

9.672,350 

KK ® 

1 C 

A しし 

3 

ザキングオプ乃イタ- X 96 

643.900 

SPN - VPT - 

YSK 

A しし 

4 

スタ-クラディエイター 

6,38"74 

SPN - SPW - 

NOD 

ゼン 

ALL 

5 

パズルボブル2 X 

455.944,220 

SPN - PDT - 

KEI 

ライトニンク 

A しし 

6 

スト 1 J - K 77 イタ- ZTO ? 

2.913.100 

SPN - PDT - 

KEI 

AI_L 

7 

ニンジャマスターズ 

6 , ori 4 

カマイタチ 

A しし 

8 

サイキツクフオース 

6*( T 41 

カマイタチ 

ALL 

通 

櫚 



178 












































































































































































































疆八イス 3 ア !!S I 


アミューズ メント ラージ 

福岡県山門郡三橋町大字下百町6 — 6栄職1ビル1 F a (0944) 73 -9408 


スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香推駅前 1—10 —10 〇 (092) 682-0555 


ゲーム えの 木 

高知県高知市旭町 3—104 s (0803) 25-3999 


GAME 

H!-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイドパイサイド 
(初級） 

2嘗96 

JAMA 

スープラ 

AT 

2 

サイドパイサイド 
(中級) 

『30"70 

RYO 

スープラ 

AT 

3 

サイドパイサイド 
(別 

3,05"13 

RYO 

Px -7 FD 
AT 

4 

サイドパイサイド 
(最上級） 

2*41^6 

MUGEN 

スープラ 

AT 

5 

サイドパイサイド 
(職） 

3,3313 

MUGEN 

スープラ 

AT 

6 

ァクゥギャレット 

7,914,280 

NBA 

ALL 残 xl 
PX 4 

7 

ルリ-^イタ- ZERO ? 

»鬼） 

3,158,300 

MUGEN 

ALLPxl .5 

OCXI 9 

8 

押ン併力?{夕- X 96 

大会やるっす 

この本の出てる頃 
にや終ってるっす 


通 

し 

憫 

• SIDEbySIDE が1ブレイ) 0 OT になりました。 


GANE EVEZOO 

福岡県大牟田市新栄町 16—9 s (0944) 43-4963 


GAME 

H 卜 SCORE | NAME | 餛考 

1 

外 1 J - n 方イタ- ZERO ? 

アル77レ-マ il / i-W 

2,120,700 

似マスター 

1 C ALL ©9 
リュウ使用 

2 

外 1 J - n 7? イタ- ZER 02 
アル：77(サパイル l / t - ド） 

2,255,300 

ノ财マスター 

1 C ALL 08 
リュウ使用 

3 

サイキ，:々フォー;〇 

2,57”10 

ウェンデイー A 0 I 私 
の夢は現実です 

1 C ALL 

ウェンデイー使用 

4 

サイキ，: / i ? フォ ー XEX 

2,57〃36 

ウェンデイ ー A 0 I ぼ 
<がサイキ，幼-だ 

1 CALL 

ソニア使用 

5 

ス-パ-聽7?イタ -IX 
U -7 W - K ) 

559.460 

ぶよマスター 

1 CALL 

デビロット使用 

6 

レイストー厶 

R - GRAYK 2 

共に 募 集中 

クリアだけで t 
してくれ一" 


7 

抑対カバタ -; C 96 

男 集中 



8 





通 

m 

♦近ごろ、八イスコアの出が少ないようです。スコアラーのみなさん、 
スコアを出してください0むずかしいゲームなんかは、クリアだけでも 
し、いです。それからスコアを出してくださ1\〇 

by MT し 

ゲームスポットフォーカス 

大分県大分市末広町 1 一 1 一 5 s (0975) 32-4355 

GAME 

HI-SCORE 

NAME 

傾考 

1 

彻オカパタ-ズ96 
(デ > .燃 -. M 

756.600 

A 巳 C - K 君 

A しし 


7 HW ? イタ- ZERO ? 

アル7?(ケン） 

2,692,800 

CHA 

Al_L PX 12 

3 

ストリ-卜7?イタ- ZER 02 ア 
ル:77(リュウ.サ刪 ㈣ 

2,322,100 

K .0 

ALLPxlO 

4 

スターグ开イエイター 
(0レシュタイン） 

3,46"20 

KTD 

寅 ALL 

5 

スタークラデイエイター 
(ゼ JWF ン） 

4,35"27 

HAM 

A しし 

6 

則 - K 7? イタ- ZER 02 
(リュウ） 

2,630,300 

??? 

ALL PxlE 
真聚鬼 アリ 

7 

レイストー厶 
(闩一 GRAY — 2) 

9,362,150 

K 君ネーム入れめん 
どく さしで ABC 

6 面 

8 

首領蜂 

( TYPE - 巳） 

35,090 .940 

H.K 

ほドリブ 

4~ 5 


•し、.やあ〜パグリそうだと思ってたらパグリましたねーアルファのドラ 
パトモード、 CHASK . 〇 さん。ドラパトモードと NEW さくらの白 
パン人気 上舁中？ 

by M . A 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

バトルガレッガ 

12,856,980 

N.SA 

ゴールデンパット 
1 C ALL 

2 

レイストー厶 

7,031，000 

ALP 

R - GRAY6 面 

3 

とさめぎメモ 1 J アル 
対戦ばずるだま 

1,571,500 

K . S-W 

美樹原 

1 CALL 

4 

外リ-卜7?ィタ- ZERO ? 

2,070,500 

OPT 

さくら 

1 CALL 

5 

ソウルエナ: A / e 「. n 

3,406 

CIS 

ソフィーティア 

I CALL 

6 





7 





8 





通 

信 

擱 

•ときメモグッズ人筑燦発さすがです。残りわずかですが、第2、第3 
弾も入荷決定丨ときメモフアンのみなさん、ぜひ御来店ください。 

八イスコアは新たな挑戦者が集まりつつあります。常連の方もガンパ 
ッ て、どんどん申請してください。 

高宮ラッキーゲームセンター 

福岡県福岡市南区高宮 1 一 6—11 

a (092) 524-6557 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

m 


スターグラディエイター 
(ゲレルト） 

3?3"13 

MOG -® 

1 CAL し 

2 

スタークラデイエイター 
(ガモフ） 

5”7"51 

HON 

1 CAL し 

3 

ラストブロンクス 
(クロ W ) 

1，49"58 

今夜の KAZ 

1 CAL し 

4 

則-卜7?イタ - ZERO 2 

アル： 7?( A - ディ） 

55.500 

パイソナー 

1 C ALL 
胄聚 鬼のみモード 

5 

蒼穹紅蓮隊 
(屠奄 S 紫電） 

A ししクリア 

ノ《イソニヤー 

a CBN 

I 5 COIN 

ALL えび0 

6 

サイキ，;^フォース EX 
(ソニア） 

3 , 05*00 

パインソナ—、 
W なくて'ソニヤ 

1 CALL 

7 

サイキ'カフォ-ス EX 
(トス） 

3 , 56*73 

アラジン様 一 MOC — 
0 

1 CAL し 

8 





通 

し 

m 

•アドバイスありがとう、ちんたつさん。 

あと 5 年間、がまんしてみます。あわれみに変わるまで •• •◊ 
by リナー SCBN 


ビデオ•イン•キャッスル 

福岡県北九州市小倉北区京町 2 — 2—16 〇 (093) 551-5193 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

娲考 

1 

戦国プレード 
(アイン翻き 

1,444,800 

N.E 

(2-4) 

2 

戦国プレード 
(ユーニス)®^吉 

1.325.300 

ユーニス大好ッ娘 
文介 

(2-4) 

3 

レイストー厶 
( R - GRAY 2) a 無し 

10,869,500 

一刀両断之介 

STAGE 6 

4 

天地を喰らろ厘 

33,020,600 

閫忍者•(忍 ） a 

1 CALL 

魏延使 ra 

5 

魔猷の王国 

808,800 

閫忍者.(忍）身 

1 C ALL 

6 





7 





8 





通 

m 

♦よく間かれることですが、古いゲームで出したい八イスコアーも 
OK 1ですので、ゲームの新旧を問わず、八イスコアーが出たら、係興 
まで申講してください。待つてま〜す1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

レ(ストーム 

7,134,400 

クリアしただけ 
LAOS - 畏田仙人 

R - GRAY 1 

1 CALL 

2 

パーチャロン 

2, 51*35 

JUN 

ライデン 

3 

戦国ブレード 

960.200 

アルパイター . 

(いか判読不能） 

2-1 

ユーニス 

4 

ストリートファイター 
ZER 02 アルファ 

8,481,000 

えの木大好吉 

ゴウキ使用 
輿•ゴウキまで 

5 

戦球 

9,295.960 

し AOS - 長田仙人 

腕前判定モード 

6 





7 





8 





通 

し 

m 


ビデオ S ゲームサークルデューク 

愛媛県宇和島市丸の内 4-4-80 

〇 (0895) 25-5726 


GAME 

HI-SCORE 

NAME 

解 

1 

脈卜77イタ- ZERO ? 

アル7?(サ删ケン） 

8,601,400 

宮錡重明 

1队オール1 

G 掲戤120回 

2 

ストリ-卜7?イタ- ZER 02 ア 
ル7?(サバノノ昏ド.リュウ） 

2,001，600 

宮崎重明 

18人才ール1 

G 掲載121回 

3 

スタークラディエイ ター 
(サターン） 

5,39，，44 

ガイル3世 

A しし 

G 掲載116回 

4 

併ンクオ；7 〆 夕 -; C 36 

(1 •ク5■シマ チ ュア） 

546.400 

フランケンシュタイ 
ナー 

ALL (チーム） 

G 掲載!28回 

5 

抑⑽7<夕-ズ96 
(*) 

511.100 

邙レテス 

ALL (シングル） 

G 掲載19回 

6 

7 W - 卜7?イタ- ZERO ? 

(春 S) 

P .159,000 

宮崎重明 

ALL 

G 掲載!没回 

7 

則- N 7?イタ- ZERO ? 
( D -7) 

2.111,600 

お絹ちゃん 

ALL 

G 掲載 IE 回 

8 

則- K 7? イタ- ZER 02 

im 

2,035.400 

宮崎重明 

ALL 

G 掲載123回 

通 

し 

瀾 

•夏休み特別企画 u KOF 96^ 会〃優勝は SLE 溝水チーム （F •シュ 
タイナー、宮錡1明、 S し EI 世）2位は木熊建設チーム、3位は G フ 
オースチームでした。オメデトウ丨薯い夏も終わり、10月はデュークオ 
ープン11周年丨 KQF B チーム S シングル"大会開催1 


ゲームスト U —卜 

愛媛県西条市大町〗 699 — 4 s (0897) 53-5783 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 


1 

レイストー厶 

8,295,950 

金八刑事こと 

借金大麻王 

R-GRAY 2 

6 面 

Z 

レイストー厶 

5,715,250 

金八刑事さん 
ぁりがとう S.H 

R - GRAY 1 

5面ボス 

3 

パトルガレンガ 

8.555.530 

SoDoM 改 

G パット 

7面中ボス 

4 

ス-パ-咖7?ィタ -IX 

356.080 

K .0 

ドノヴァン 

1 CALL 

5 

ときめきメモリアル 
対戦ばずるだま 

3,758,000 

こうたろ〜 

美樹原愛 

1 CALL 

6 

パー升ロン 

2 , 54 H 4 

GT 

ライデン 

1 C A しし 

7 

八イスコア薄集中-* 

对イ汾エイタ- 

SFZ 2 アルファ 

蒼穹紅蓮隊 

8 

対戦者求む-* 

テ似 77 W プ 

X-MENvsSF 

VF 3 

通 

1 ：1 

欄 

♦この秋、対戦が盛り上が0そ5な予感。各メーカーから、強力な対戦 
ゲームがめじろおし、当店では嵌新作が統々入荷中、乞うご期待1 


翼謂!___、ヽ 

11月1昍(日） 

を予定しています0 



狙ラぞ八イスコア!！ 2掲載店はもちろんですが、読者の 
方もオススメゲーセンのマップも募集中です。こんなお店 
がある！とか、こんなゲームが置いてあるよ！等、簡単な紹 
介も OK !地図を付けて下記までお送 D ください0 

亍101東京都千代田区神田神深町 1-26 新声社ビ )1// ーメスト編集部 
「狙うそ7\ィスコア!!ゲーセンマップ」係まで 
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A . lllh . 



常連の皆さん。前列左から、 T . CIue - KOS 氏、すさま G - r カモネ氏、 T - Clue-ISD 
氏。そして後列左から、 RIK 氏 、 T • Clue - じょ〜じ⑪氏、 GOR - TRN 氏。 



ぺム峰報^ 

¥4^7-77^-96 
クイズ’ . my ユ>せ’1レ 
□、v7 マ〉,ザ••你レワ-ド 

キヤ K'-Azjk 殘〇 ) 



八イス:17ラ-の世界 


j 


識 


:い,」、:一'. ぺ、 


ザ I 


今回は、レイストー厶ムック締切直前 
逃亡者を含む6名で行って来ました！ 

f 扇ヶ E 

回 レジヤ■センタ ■ 

9石川県石川郡野々市町高橋町86 - 2 

I 0(0762)46 - 6406 
^営業時間/ 9 :30〜1:〇〇 
V . 定休日/年中無休 

筐体数/1号店75台、2号店73台 

I スコア常連/20〜26歳。いろんなゲームをするが全一とるのは格ゲー。夜8時〜 
10時に集まり始める。 


担当 = INS — きらり屋 


と D あえず 
中に入ってびっ <D 

今回訪れた扇ヶ丘レジャ—セン 
夕—は、その外見からして独特の 
雰囲気漂ろお店です。とりあえず 
中に I 歩足を踏み入れて、まずび 
っくり。店内1階を見渡せば、縦 
横無尽に走るピンク色に塗られた 
鉄骨が、不思議な空間を造り出し 
ています。 

2階への階段を上がつていくと 
正面に広がる才 I ルドゲ IS シユ 
I ティングの小部屋。ここでは画 
面の映り込みを考慮してかなり控 
え目に設定された照明が、これま 
たアメ—ジングなワ—ルドを形成 
しています。 

さあ、この扇ヶ丘へ向かつたの 
は6名の取材陣(うち締切直前逃 
亡者3名含む)。我々をここで待 
ち受けているのは果たして！ 


ス n アボ|ドと共に重要 
なも oJb-uo のボ—ド 

取材で訪れた時刻は、昼の2時 
でした。この時カウンタ—に座つ 
ていたのは、常連の間で「おやじ」 

の愛称で親しまれている、扇ヶ丘 
の名物店長前田さんです。 

扇ヶ丘は店舗が2つあって、2 
階建ての広いほ-つ、1号店でスコ 
アポ—ドにカメラを向けて撮影し 
よ一つとしていると、突然背後から 
野太い声に呼び止められました。 
振り向くと前田店長が立っていて、 
取材に来た旨を説明すると朗かに 
理解を示し、店の説明をして下さ 
いました。 

扇ヶ丘の店がで吉てから今に至 
るまでのことや八イスコアラ—の 
変遷など、昔の話を教えてもら I つ 
ことができました。 

「おやじ」の人気のひとつは、手 


扇ケ丘レジヤ—センタ—1号館に揭げら 
れたス n アポ—ド。 



そしてその左隣にある NEW ゲ—ム情報 
には…(ちなみに2号店にもあるよ)。 


書きのホワイトボ—ドにあると常 
連は言います。1号店に入ってす 
ぐの階段のある壁に貼られている 
スコアボ—ドの隣に、新作入荷予 
定や才 I ルドゲ—厶状況、そのぼ 
かいろいろを告知するためのホワ 
イトボ I ドがあります。これは店 
長の手によって書き換えられ、常 
連 I 同が手を加える度に楽しみに 
見ているとのことです。皆さんも 
扇ケ丘に行った際には、必ず細部 
までチェックしましよ I つ。 

そういえば取材に行く前、扇ヶ 
丘に FAX を送りたくて何度も卜 
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バックの盾がマブシィ I 
店員 T • Clue - ISD 氏 0 




を入れよ5=と言つていた矢先に、 
店がなくなるとい〗つことになつて 
しまつたんです。このべ—スでい 
けば、来年は全一が…という , 93年 
の年末でした。 

12月に八イテクセガ金沢が閉店 
になって、 , 94年から扇ヶ丘に人が 
集まり出し/ - c ' んです。1月頃にパ 
ラパラと来はじめて、2月頃から 
スコアをやり出して。巳 . J 氏の 
レイフォースなどで、獲り始めま 
した。 

そしてこの頃から、 wiLL (京 

都)にマメに遠征に行くようにな 

り、店同士の関係がでぎ始めたん 

です。情報が少なかったので 、 W 

.—LL の人たちの存在は' かなり 

重要でした。 

ちなみにに03氏が『五月陣戦』 

で全 j を獲ったのは UYK 氏の力 

によるところが大きいし、自分も 

ズガ夫氏の勧めでファイタ—ズヒ 

ストリーダイナマイトをやり出し 

て、お陰で全一を獲れました」 

I いろいろなことがあつて、今の 

扇ヶ丘があるってワケですね。 



I 扇ヶ丘の常連の皆さんは結構 
昔からこの店に通ってるんですか。 

「いいえ、そんなに昔じゃないで 
すよ。 , 94年から人が集まり出した 
んです。」 

—それじゃあ皆さん扇ヶ丘に集ま 

〇始めてから、まだ3年足らずな 

んですね。 

「でも今居る常連の殆どは、 , 93年 

に閉店した八ィテクセガ金沢とい 

一つ店から扇ヶ丘に移住してきたん 

です」 

—八ィテクセガ金沢ですか。その 

頃のことから教えて下さい。 

「7年くらい前に八ィテクセガが 

金沢に才—プンして、その頃周り 

にあったいくつかのゲーセンから 

徐々に人が集まり始めたんです。 

その頃はまだ全一を獲る 1Z !とい 

5 よ -5 なやり込みをする人は、あ 

まりいなかったですね。 

I 地道に力をたくわえつつ、長期 

に渡る潜プク期間を過ごしていた、 

とかそんなカンジですね。 

「それがちようど、餓狼伝説スぺ 

シャル 0- 頃 EXP0 氏らと、気合 



霤領鱭餳鋈 


常連移住の壁を乗り越え… 


ライしたのですが、年輩の店員さ 
んが受話器を取ってしまって送信 
でぎず途方に暮れた日がありまし 
た。恐るべし、前 田店長！ 

プレビリアン？ 

知らない0す〜 

当日は、現役の人、そ I つでない 
人など大勢のスコアラ—が集まっ 
てくれました。 

なにげに15年以上も前から八イ 
スコア業界でスタ—卜を切ってい 
る、ずんたたぱあつち氏(プレビ 
リアン、ファイア—トラップ' ゲ 
イングランド 2 P 、 エアバイクコ 
ツプ等で全こが来ていたりする 



— SD 氏が、ストゼロ2のソドムを見せ 
て <れましだ。ありがと 一！ 


ので、音から八イスコアラ—の育 
つてぎた地域なのだなぁ一と実感 
してしまいました。 

ストゼロ2の時期に|児の父親 
になつた r カモネ氏は、帰宅時間 
を気にしつつ、遅くまで取材に付 
き合つてくれました。 

ISD 氏には取材に関して全般 
の面倒を見てちらい、ソドムのパ 
夕—ンまで見せてもらいました。 
TRN 氏は当日来られなかつた、 
FGK-VIRGO 氏(アフタ| 
バ—ナ In で Hitl 621のす 
ごいひと)のことも交えて話して 
くれて、じよ〜じ氏はアンケ—卜 
の「思い出に残るあの人のあのプ 



カモネ氏が春麗をやつていだので、思わ 
す撮つてしまいましだ。奥さんと花恋ち 
やんを大切にしなきやダメだせ。 


レイ」に、某 ANCU 研の••さん 
がパワ—ドリフト DX 筐体から降 
りるのに苦労していたこと、なん 
て書いていました(••さんって 
扇ヶ丘の常連だったんだそ I っな)。 
— KD-GON 氏とは、全国を巡 
る旅のゲ—マ—雲雀豊(またの名 
をボワヲ)氏の話で盛り上がり(石 
川県の人だったなんて意外です、 
私は滋賀県で逢ったから)、町田市 
に暫く居た Expo 氏には、その 
頃の話も含めて(アテナ店長山岸 
さんのこと等)聞かせてもらいま 
した。 KOS 氏は入院中の京都の 
ツガ夫氏の体のことを心配してま 
したよ。 

取材時間と頁数があればもっと 
紹介したい話や人がいるのに！ 

最近は、ゼロ 2もそろそろ賞味 
期限が切れつつあるらしく、2階 
ではスターグラデイエイタ—が盛 
り上がりを見せ' ロジックプロの 
攻略の真っ最中でした。 

ぼちぼち佳境を迎える八イス n 
ア☆争いでは注目の扇ヶ丘ですが、 
スタ—グラデイエイタ—でさらに 
上位に浮上するのでは?との問い 
に「キヤラによつては、頑張りた 
いです」 

ワクワクしながら、年末の闘い 
の行く末を見守りましよう— 
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•今回のゲーメストワールドは、イラストありコスプレ 
あリの“読者投稿目白押し”の KOF だ！前号の特集で 
投稿ページが少なかった分、読者にサービスしちゃいます 



■イラスト、文章、ゲームサイドストーリー、 

4コマ、ショートコミック、同人誌、コスプレ 
Photo などを常時大募集！ 

詳しくはゲーメストワールドを見てね。 

〒1〇1東京都千代田区神保町 1-26( 株)新声社 
ゲーメストワールド「〇〇〇」係 
※〇〇〇はコーナー名を書いてね 
※詳しくはゲーメストワールドを見てね 






(東京都中島ユキさん） 


- BOX 雕位 • お京け付- 
I h 5丁0本功¥13 90 
t h 日 T 日本 t&VI 6 00 
C 3 ニクル日本7 !5 G 
ホームランズ 


L ラージュ B T VI 6686 
-下 K 儀格嫩位丨 K=1000 円¬ 
-- K £ & 板 (KW — 


ストリ•トファイタ -n 伝¥ Ta 
X-i£KVS^1 •卜 7M5 •刃 MM 2 4K 
N VS 許卜 770- ¥1 98 K 
U 色 ir の9移ソフト \n 2 4K 
ソニックファイターズ¥19 BK 
スーパーリアル®雀 PVI¥3 8K 
キング of ファイタ06 ¥8 8K 
スト 2ERO 2 S0FJ ¥3 8R 


J SOFT ¥ 

r 2 sue v 


シターの復活 
メージフアイト 
ー アルカン フー 



勺回 ! 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-1 4 

TE L • FAX06-649-4080(FAX は 24 時 ®) 

當業時間 AMll:0(HPM2D:0fl 年中無休 

a06~649-4Q80 


★電話か FAX で在庫をお問い合わせ 
下さい// 

★御注文の場合は代金引換にて基板を 
お送り致しますので、商品と引換に 
代金をお支払い下さい。 

(送料1回1500円） 

★広告の価格は全て、約〗ヶ月前の在庫 
価格ですので現在さらに安くなって 
いる基板もありますのでどんどんお 
電話下さい// 


★ゲーム基板超高価にて買取中//特に 
プロトワンの最新情報は 
ホームページで どうぞ!！ 
http://www.nst.co.jp/~prot1 


今月の激安おすすめ基板// 


_その他たくさんの基板があります// _ 
お探しの基板があれば TEL 下さい// 


(全て消費税込み/) 




常時投稿募集中 


あて先 

























































次号予告 


ゲームセンターを 

10倍おもしろくする本 


VIDEO GAME MAGAZINE 


◎SNK 1996 


S 月 15*30 日発売 


© TECMO . LTD . 1996 


潔 > 


©EIGHTING ©RAIZING 1996 


| 敵別にじっくり攻略！ 

ウ 7T-tf - ド 


(カブコン） 


13面攻略!呑竜もこれで倒せるそ 1 

匿营 fJ [蓮膝 


さらに濃い攻略をお届けしよラ！ 

Itf 4：/ ヴ汸ブ•ファ竹 一 r 昍 ■ 

廷内容は変更する場合があります。ご了承ください。 


) 


レイストー厶（タイトー） 〆 ダンシングアイ（ナムコ）/ファ 
イターズインパクト（タイトー）/セガツーリングカーチヤン 
ピオンシップ（セガ） 〆 プリクラ大作戦（アトラス）/バトル 
ガレッガ（エイティング/ライジング）ほか 























■お詫びと訂正 

■お知らせ 

參目次でお知らせした通り、新声社の住 
所が変わります0これからゲーメスト大 
寊やプレゼント関係などの郵便を送られ 
る方が多くなると思いますが、前の住所 
に送られると、転送の手間などによって 
最悪の場合、締め切りに間に合わないな 
どの事故が起こりえますので、新声社に 
郵便物を出される方は、間違えないよ3、 
よろしくお願いします。 


Ckm/Iest 

■平成8年11月15日発行 
■発行人加藤博 
■網集人高播己代子 
■発行元株式会社新声社 


11 月 15 日号 


第11巻24号通巻183号 


♦編集 

石井ぜんじ APAPA ずるずる FRS - N.O C • LAN 
KAL MOMO ジョッキー★笹岡いなりんぴぐ 
田渕健康立衆多アディオス Toshi がっちん 


〒1〇1東京都千代田区神田神保町1 -26 ギィ ACE K - TAN 珈琲 FREAK ! GED DAN 


新声社ビル 
電話03 (3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
営業部卩3 (3293) 9326 
■印刷凸版印刷 
©1996新声社雑誌 22443-11/15 
本誌からの無断転載を禁じます。 


ハマーキャサ夫 GYU MVP SH 0 伊勢猫 
しじみ P 0 W 様借金ゆ一ちゃろ一 KMT CHU 
河本きらり屋 RED 京城フニャ夫 P . 鈴木 
猿渡雅史松并宗達河田睦竹森眞由美 
野口晶二田祐樹遊佐孝之鈴木規康迁本圭介 
入沢英明山下浩志北裏裕章吉田和真花沢貴宏 
松田史征名女川太郎嶋田雄吾田川祐一郎 
♦協カスタッフ 

斎藤和義デザイン室西村光賢 
ローリングスト_ンエジマ企画 






•さんざん稼ぎゲームをやり続けてさた私が言 5 のもなんだけど、 
最近、シューテイングに稼ぎ要素のありすぎるものが多いと思ラ。 
それよりも先に、その面を、またその敵を、クリアするのが難し 
く、それが面白いものがほしい。最初の]力月に、マニアがクリ 
アできないくらいの難しさのものが燃えるんだけどなあ。あまり 
稼ぎによって、プレイスタイルが変わってくると、せっかく先に 
進んでも虚しい感じがして…。 （石井ぜんじ） 

屢 

參担当しているゲーム以外では、最近はもっぱら蒼穹紅蓮隊。2 
号機（紫電）でプレイしているが、6面が見えねえぜこりやこり 
やってな感じ。ロックするために近づく…これがなければ威力の 
低さも目をつむれるんだけどねぇ（動きも速いし)。 

このところ少しダウン気味だったが、沖縄、イギリスと2回の 
リフレッシュ休暇を経て（ ㊣ は仕事だけど）今ここに完全復活11 
なるか7 (C • LAN ) 

1 

❿今年の夏はレイストー厶に燃え 2 、遊びに行った記憶がほとん 
どない。そのぶん秋は旅行しまくる予定。すでに9月の頭には扇 
ヶ丘の取材におミソ （ ISD さん、どうもありがとう）、中旬には 
軽井沢—松本 >上高地に2泊3日で行ってきました。10月には昨 
年からの願いかなって、紅葉を見に黒部に行く予定。宿も確保で 
きたしあとは…仕事をいっぱいしてお金貯めよっと。 

(免許復活の日まで…あと〗88日の予定、 KKY —いなりん） 

義 

•深夜の多摩 j 11サイクリングコース数十 km 走が日課となった今日 
この頃。夏まで仕事を抑えた分だけ、体調はすこぶるイイ感じ。 

新社屋に移転して気分も一新、体力の許す限りジャンジャン仕事 
をこなす予定です。まずはスポーツかクイズ物から攻めますかね。 

追伸：宇都宮シーサイドリゾートの皆様、遠征の際はいろいろ 
とお世話になりました。機会があればまた遊びに行きますのでど 
うぞよろしく。（置き土産にデイグダグのスコアを残した立衆多） 

觀 

戀 

_この間編集部でプリンプリン物語の話題を出したら全く通じな 
かった。プ 1 J ンプ11ンちボンボンも、オサゲも、火星人も、ラン 
力一も、ヘドロも、花のアナウンサーも、わかってもらえないの 
だ。そんなわけだから当然600こちら情報部のロクジローも、名 
前投票で惜しくも敗れたナボレワンも通じない。全員に聞いたわ 
けじやないけど少し寂しい思いをした。（プリンプリン物語を全 
編通してビデオで見たい珈琲ふり一く。誰か持ってない 7) 


•最近、自分の人格などを顧みる機会があった。今まで他人に何 
をいわれようとも自分は自分と気にもとめなかったが、もしかし 
たら自分が気付かないろちに、人を傷つけたり傲慢に振る舞ろこ 
とがあったのかなと考えたが、自分の欠点を見出すことはやはり 
難しいよ a だ。今後、気を付けます。とか人に言っても仕方ない 
が、今まで迷惑をかけてしまった人にはすまなかったと思う。自 
分の思いがすべて伝わることはないとしてもだ。 GYU 

11 

•こ’ぶさた！ SHO です 0 夏も終わり、秋に変わりつつある今日 
このごろ。秋といえばスポーツの秋丨今、草野球をやりだして、 

超盛り上がっているが、体がイマイチいうことをきいてくれない 
のでこまっている。グロープやスパイクを買い、ユニフォームを 
作り、気合は入りまくり丨いつもは体を動かしていないので、運 
動して汗を流すのは気持ちがいいね I みんなもゲームばかりして 
いないで運動してはいかが7 (背番号99の SHO ) 

i 

•「''ブーメラン、、キャサ夫と行く沖縄ツアー’ 96 j に今年も行っ 
て来ました丨今回はまさ兄、 MVP 、 SHO 、 フニャ夫、きらり 
屋、チャッキー （ EX ) とライター勢8名+アテナ常連と主催者 
の体操カゲ氏（お世話になりました…）総勢14名と、ほとんど慰 
安旅行のノリで島内観光や無人島ツアーといった内容。中でも今 
回の当たりはミンナ島でのジュノーケリング丨コパルトブルーの 
海に熱帯魚群は最高 n 来年もまた行くんでしょ7 (伊勢猫） 

M : 

•なんか最近ゲームの画面を見るとマブタがスゲー重くなる…。 

そ一いや最近家の布団で寝てないな〜。ラ〜帰って寝たい…はっ 
仕事仕事…。さて話は変わって VF 3。 今まで VF 〗 や2はもち 
ろん、ポリゴン格闘ゲーをやっていなかった私だが、なぜか3は 
やってみようって気になった。う一んなぜだろう、私がミー八 一 
なだけか9この号が出る頃に自分がどれだけ上達してるかが楽 
しみだ。 ( CHU ) 


f 園^明 _@ BBI _ 

_侍です。タムタムです。大 ■ 
■斬りです。ひさしぶりです。国 
■でも個人的に王虎がいないと ■ 
■侍とは言い難いのだ。 I つん。 ■ 
一今日はど一つも力が入らん。 ■ 
■ 食一つもの食つてきたはずなん ■ 
圓だがなぁ…日ごろのグータラ ■ 
■ のしわよせかぁ?なんだかね ■ 
■ え、みなさんも健康には気を ■ 
■つけてね。何をやるにしても ■ 
■元気な精神と身体が必要だか ■ 
睡らさ。ああストレツチマ—ン画 
藤原ひさし L - 


を与えることになつた。もち 
ろん技術だけではダメで、い 
かに活用するかがポイントな 
のだ。 

だがこれまで進んでくると、 
1対1の対戦格闘ゲ—厶の表 
現方法は' そろそろ限界に近 
づいてきたと感じる。むろん 
限りなく高みには近づくだろ 
一つが、画期的な変化は予想し 
にくい。 

すると、対戦格闘ゲ—厶は、 
今まで通りの表現をしていた 
のでは、大ヒットはなかなか 
望めなさそ|つに思える。見た 
目のインパクトに頼る時代は、 
当分の問も一つこないと思つて 
もいいのではないか。 

むしろ対戦格闘ゲ—厶は、 
じつくりと練り込まれている 
かど5かが重要な時期に入つ 
てきたと思|つ。 

I 方、ほかのジャンルでは、 
技術(特にポリゴン•疑似ポ 


^^umliiai 

リゴン)は進歩しているのだ 
から、いろいろ見せ方ができ 
る可能性があると思 I っ。囲む 
ゲー厶にポリゴンを応用した 
のがダンシングアイだし' レ 
イスト—厶 • G - ダライアス 
は、今までになかった斬新な 
シユ—ティングの表現に挑戦 
している。 

さらに考えるなら' ポリゴ 
ンのアクションゲ—厶がこれ 
からの大吉な目玉になってい 
きそ一っだ。視点を変えられる 
アクションゲ—厶は、ダイナ 
マイト刑事などがあるが、ま 
だまだ発展途上。いくらでも 
びっくりさせるよ - っな見せ方 
が可能なはずだ。 

今後は当分、いろいろな夕 
イプのゲ—厶が巻き返しそう。 
全ジャンル出そろった頃には' 
さらに驚くべき技術進化が全 
てをひっくり返す日が来るか 
もしれない。 



AM シヨ—から 
近未来の方向性を探る 



ゲ—厶のヒツトする重要な 
要素は、グラフィツクとゲ I 
厶性である。この両面で優れ 
た人たちが、歯車をかみ合わ 
せて仕事ができているメ—力 
I は幸運である。 

だが、グラフィツクといつ 
ても、重要なのは見た目のイ 
ンパクトであつて、純粋な絵 
の美しさではない。広い目で 
見た演出が必要なのだ。それ 
は見せ方の工夫であつて、新 
しい表現法法である。新しい 
表現をするには、技術の裏付 

けがないとできない場合が多 

、〇 


石井ぜんじ 

スト ZV - トフアイタ— II は、 
実に見事なグラフイックで大 
きなインパクトを当時のプレ 
イヤ—に与えた。だが、それ 
を可能にしたのは、キヤラク 
夕—のパタ—ン数の多さであ 
る。1キヤラにたくさんのキ 
ヤラパタ—ンを使お I つという 
発想と技術があつて、初めて 
可能になつたのだと思 I つ。 

バ I チヤファイタ12の場 
合はもつとわかりやすい。ポ 
リゴンの視点変更と、テクス 
チヤ—マッピングとい I つ2つ 
の技術を最大限に活用したか 
らこそ、あれだけインパクト 
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現場直結主義で 
クリエイターを養成 _ 

■ゲームクリエイター科 （2 年制） 

■ゲームクリエイター研究科 （3 年制） 

•ゲーム デザイナー •ゲーム プログラマー 參 ゲームシナリオ •ゲーム プランナー 

■ゲーム企画シナリオライター科 （2 年制）-—— 

參 ゲーム 企画# ゲームシナリオ 

■マルチメディアクリエイター科 （2 年制） 

參 CD - ROM ソフト制作 •パソコン通信/インター ネット •デジタル サウンド •映像 処理 •マルチメディア 検定対策 

■ CG アニメクリエイター科 （2 年制） 

• CG アニメ # CG デサイン # CG アート # CG 検定 対策# 3 D アニ メ參 ゲームグラフィックス # CG キャラクターデザイニ 

■アニメーター科 （2 年制）- 

•原画•動画 參キ ャラクターデザイン •作画 監督 

■声優タレント科 （2 年制） 

參 アニメ声優 •洋画 吹き替え 參ゲ ーム声優 # DJ # CM ナレーター 

■コミック科 （2 年制） 

•ファンタジー コミック作家 •少年 マン ガ家參 少女マンガ 家# コミック編集者 

■ ノベルス • ライター?斗 （2 年制）- 

•ファンタジー ノベルス # SF 參 コミック 原作# 音楽ライター •シナリオライター 參 ゲームライター 




『ターデザイン 




mwM 19 : 00 から学べる 

元への近道 (19:00 〜 21:30) _ 

■ゲームクリエイター専科 
□ゲームクリエイター基礎コース（週1回/6ヶ月） 

•ゲーム クリエイター（プロ）への入口 

□ゲームプ□グラムコース（週2回/1年制） 

•ゲーム プログラマー •ゲーム デザイナー 

■ CG クリエイター専科（週1回/1年制）- 




參 ゲームグラフィックス 參 CG アニメ 參 3 D - CG#CG デザイン #CG 推定対策 

■マルチメディアクリエイター専科（週1回/6ヶ月） 

• CD-ROM ソフト制作 •通信 ネットワーク/インターネット •デジタル サウンド •映像 処理 •マルチメディア 検定対策 

■声優専科（週1回/1年制） 

參 アニメ声優 參 洋画吹き替え •ゲーム 声優 # DJ#CM ナレーター 

■アニメーター専科（週1回/1年制）- 

•原画 參 動画 參キ ャラクターデサイ ン參 作画監督 

■コミック専科（週1回/1年制） 

♦ファンタジー コミック作家 •少年 マンガ家 •少女 マン ガ家參 青年マンガ家 

■ ノベルス専科（週1回/1年制） 

參 ファンタジーノベル ス參 SF 參コミ ック原作 ♦ジュニア ノベル ス參 シナリオライター •ゲーム ライ ター 


文部省認可(財) CG - ARTS 協会認定 CG 教育校 



〒150東京都渋谷区東 2-29-8 最寄駅/ JR 山の手線.埼京線.営団地下鉄日比谷線「恵比寿」徒歩5分東急東横線「代官山」徒歩7 

資料 • 説明会のお問い合わせ フリーダイヤル 0120 -41-4600 




官製八ガキまたは FAX にて下記項目を明記 
の上、右記宛先までお申し込みください。 

1住所、2.氏名、3.年齢、4.学校•学年、 

5.電話番号、6.志望学科 


〒150東京都渋谷区東 2- 29 -8 
アミューズメントメディア総合学院ゲーメスト⑱係 




03-3406-S0S0 

. 03 - 3406-5070 


96年度体験説明会 


八学案内書 
無料進星 


97年度钃受付中 


mmim 


本科 

【全日制】 


実践 

夜間専科 



96年度地区説明会 




〈ホームページ開設中〉学院の詳しい情報をお届けします。 http :// www . amgakuin . com / 
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21 世紀の全てを費やし、人 
類は恒星間航行技術を手に入 
れた。 

そして次の I 世紀に渡って、 
次々と植民惑星を開拓してい 

<o 

その勢力はオリオン腕全域 
に渡り、地球は人類の中心世 
界として発展した。 

次第に増えていく植民惑星 
を統治するために地球政府は 
地球/太陽系連合軍を設立。 

駐留軍をすべての星系仁派 
遣した植民惑星を軍政下に置 
いた。 

植民惑星諸国には、基本的 
な権利は認められていたが、 
自治権は著しく制限されてお 
り、あくまでも地球中心の社 
会形態を崩さなかった。 


GRAVITY 

CATAPULT 


恒星間航行に必要な特殊重 
力場発生システムの通称。 P 1 
世紀の全てを費やして人類が 
手にした恒星間航行技術は、 
宇宙船に搭載されるシステム 
ではなく、宇宙に浮かぶ巨大 


な重カゲ—卜であつた。 

ゲートを通らずに他の恒星 
系へ行くことはでキ j ず、ゲ— 
卜を支配するものが、人類に 
よる恒星間国家を支配した。 


PAXEARTHICA 
パックスア—ティカ \ 
「地嫌突 S にぶる平和」 

萑竄味する 言 禁 


あるものは誇らしげにこの 
言葉を口にし、あるものは憎 
しみを込めて「奴隸の平和」 
と呼んだ。 


t シリア ii 合 


植民惑星諸国の独立を目的 
として、急進的植民惑星が地 
球政府に反旗を翻して形成さ 
れた組織。 

地球/太陽系連合艦隊の戦 
力を強奪する形で行動を開始 
し、セシリア駐留艦隊の全て 
を奪取する。 

セシリア星系が武器蜂起し 
独立を宣言したとぎ' 他の植 
民惑星諸国は地球の報復を恐 
れてこれを静観したが、セシ 
リア軍が奪取した戦力を用い、 
地球を無条件降伏させるに至 
つてセシリア連合に同調、地 
球は孤立する。 



セシリア星系第2惑星セラ 
フィムの第2衛星。質量は地 
球の67%、表面重力は0.8 
7503、地表の3〇%が海、地 
球よりも濃厚な大気、豊かな 
鉱物資源を持つ。人口 7 B 億6 
000万0 

AD 2103 以来、四次に 
渡る植民が行われ、最も重要 
な植民地として最大規模の艦 
隊が駐留する。 

セシリア星系の主星、太陽 
の2 • 3倍の質量を持ち、伴 
星セレスタルを伴 I つ連星。 


始まりは外宇宙開発初期に、 
観測された異常重力波である。 
その調査時、居住可能衛星セ 
シリアが発見された。その後、 
異常重力波の調査は続けられ 
たが、二度と観測されること 
は無かつた。 


ATL.AZT—C au 


大西洋に浮かぶ人工都市。 
地球の連邦議会が存在する連 
合特別区。海上ブロックと、 
軌道ブロックからなる。パシ 
フイツク連合特別区を含む8 
都市の消滅後、セシリア連合 
に無条件降伏する。 



太平洋に浮かぶ人工都市。 
連邦行政府が置かれている連 
合特別区。セシリア艦隊の地 
球軌道到達直後に、見せしめ 
として軌道上から砲擊をうけ 
消滅。 


BATTLE 

of 

LAGRANGE 4 


ラグランジュ4の会戦/地 
球圏に侵入したセシリア艦隊 
は、地球艦隊を無視するよ I つ 
に軌道上に展開、地球政府に 
対し降伏を求める。不意を衝 
かれた地球艦隊は、ラグラン 
ジュ4で艦隊戦をしかけるが、 
セシリア艦隊は無情にも8都 
市を砲撃、消滅させた上で、 
再度降伏を求める。 

連邦議会は、セシリアに無 
条件降伏し、地球艦隊に即時 
戦闘中止を命令。こ I つして地 
球艦隊は、セシリア艦隊の10 
倍の兵力を持ちながら降伏、 
武器解除された。 


A DAY WAR 


24時間戦争/セシリアの武 


器蜂起から、地球政府降伏ま 
での戦い。 

地球政府降伏後、セシリア 
連合は、地球上に居住する 
人々の退去を命令、さらに、 
地球の破壊を宣言する。 

地球に与えられた時間は B 
日間、セシリア連合軍は治安 
維持及び人々の輸送の為と称 
し地球に地上軍を降下させる。 
この時の人口は、 36 億人。 B 
日間で輸送しきれる数では無 
く、これだけの人を乗せる輸 
送船もなかつた。 

セシリア連合のこの欺瞞に 
対し、各地で暴動が発生し流 
血の惨事が続発する…。 


B<RC 会 STI0Z 


AD 2199 セシリア植民 
地議会によって秘密裏に設立 
された研究機関。その後セシ 
リア駐留軍によって接収され、 
地球のアルビオン連合特別区 
へ移設される。 

研究内容は極秘とされ、そ 
の存在すら政府は公式に認め 
ていない。 


6 

8 


|^下*公|||デ|夕| 


と 

点 

〇 


バルカ機関は、セシリア星 
系にて発見された才—パ—テ 
クノロジー "LAY" 研究を目 
的に、セシリア植民地議会に 
よって設立された機関である。 

基礎研究が終了し、完成し 
た技術が実用化する直前、技 
術者、研究者全員の意志で研 
究成果と共に地球へ亡命する。 
理由は誰 I 人として語らなか 
つたとい|つ。 

その後アルビオン連合特別 
区にて 「 RIGRAY 」 シリ 
—ズ及びその搭載システムの 
開発を行ろ。開戦時までに完 
成した R—GRA 丫は僅か13 
機、これが地球最後の希望と 
なつた。 


ザ！^ 

レし 
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よ •撒 ン冒 

レイスト—ム 



R-GRAYlS ロックオン 

万ージ3坎略 

水上を高速でバトルする、ステージ3 
初の大量ボーナス、 r 512,00 Optsj を君は見だ_ 

担当：「一日千本ロック」 N.Q 



た汀!？ 

妗、 


1号機の3面は自機の動き 
によって、敵の出現パタ—ン 
が左右されることがないため、 
比較的楽にパタ—ン化できる。 
その半面、このステージは高 
速スクロ—ルして敵の数も少 
な目のため、しっかり覚える 
必要がある。まずは、水上艇 
の出現順を覚えてしまお一つ。 
高いスコアを出す秘訣は、途 
中で何機か出てくるロボット 
をいかに利用で吉るかにかか 

っているぞ。 

なお、このステ—ジでは敵 

をすベてロックオンレ—ザ— 

で破壊する。よって、「ロック 
オンレ—ザ—破壊率」は当然 
100%が目標となる。 


ポイント 1 
エリア® 


最初のロボットが出現して 
くる所までをポイント1とす 
る。 

まず、開幕で画面下から水 
上艇が5隻出現。ここは左か 
ら3隻までを、|気にロック 
しよ-つ。次に3隻めの少し上 
で待つと、水上艇がミサイル 
を撃つ てく る。 ここで3、4、 
5 隻めが放ったミサイルに口 
ックオンレーザ—の 4、5、 

6個めをかける。最後に逃げ 
つつある4、5隻めをロック 
すればちよ I つど8ロックにな 
る。 



左から3隻までを|気に□ツク 
して、 


次に、後方から水上艇と黄 
色い戦闘機がやつてくるが、 
水上艇はひとまず無視して戦 
闘機5機をロックしてさつ.さ 
と破壊してしまおう。すると 
戦闘機の第2陣がすぐ飛んで 
くるので、これを出てきたぶ 
んだけロックする。余つた口 
ックは先ほどから泳がせてお 
いた、水上艇にロックする。 
この水上艇に7、8 ロックめ 
をかけるよ-つにするのだが、 
戦闘機の出現数自体がランダ 
厶なため、毎回寸分違わず同 
じようにパタ—ン化すること 
はできない。多少のアドリブ 
は必要なので覚えておこ I つ。 

それでも I 回めの戦闘機は 
すぐ破壊するということと、 



ます速攻でこの5機を出現と同 
時に破壊するのが、敵機を多< 
出す□ツ。 


最後に水上艇にロックすると 
いうことに気をつけていれば、 
そんなに点効率は落ちないは 
ずだ。 


12 機めの 
□ポ出現ま T : 
エリア!) 


この地点はすぐに左上から 
ロボットが出現する。まず、 
シヨットを撃ち込みながら口 
ボットにロックを B 個かける。 
6個かけたら、シヨツトを撃 
ち止めて右下に移動。ちよ I つ 
ど右下から出てきた水上艇に 
7 ロックめをかける。 


すぐにロボツトが追ってく 
るので、急いで左へ避ける。 
こ I つしないでいつまでも右下 



シヨツトを擊ちながら6個ロッ 
クして、 



右下に降 1 0て水上艇に7□ツク 
め。 



□ボツトの影に隠れていた水上 
艇に8個めの□ツクをかける。 


にいると、ロックの8個めを 
降りてきたロボツトに食われ 
てしまラので注意しよう。 


左に避けたら下から水上艇 



このあとすぐ左に寄つて、□ボ 
ツトに□ツクを食われないよう 
にする。 


が出てくるので、これに8個 
めのロックをかけよラ。これ 
で2万560〇 p ts 取れる。 

この直後、すぐロボットに 
ロックを再開。 7 個かけたら 
すぐ抜いて、ロボットの影に 
隠れている水上艇に8ロック 
めをかける。ここでも 2 万 5 

600 p ts 取れるぞ。 


51 万 2000pts 

地帯エリア®) 


ここで左上から、この面2 
機めのロボツトが登場。 

1機めと同じように最初は 
シヨ ツトを撃ちつつ、6個 口 
ツクをかける。 


6個ロックをかけたら左下 



右上から来る□ポツトにシヨツ 
卜を擊ちつつ6個□ツクして、 



左下の2隻にかけて8ロック。 



3隻めの上で待つて、///サイル 残りの2隻にかければ8□ック。 
3発にかけて、 


覚灵てしま旯ば 

難度は低い 
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に移動して、 3 隻見える一つち 
の前2隻にロック。7隻めで 
-—万2800 pts 、 8隻め 
で 2 万 5600 Qt s を取つ 
たら、再びロボットにロック 
開始。ロボットに4回ロック 
したら|度抜いて、ロボット 
の右横にいる水上艇に5個め 
をロック。6、7個めのロッ 
クをロボットに捨てて、左下 
から来る赤い水上艇に8ロッ 
クめをかけよ-つ。この水上艇 
は素点が4000 pts なの 
で、 128 倍の 51 万 2000 
pts 入る。 


ダム型基地まで 


5 1 万 OJ 〇 〇 〇 p ts 地点を 
抜けたら、画面下からこのス 
テ—ジ開幕で出てきたよ I つな 
隊列で水上艇が出現。 

出現と同時に、中央から右 
を全部ロックして左へ。左2 
隻いるうちの一隻を残して、 
あとは発射されるミサイルを 
ロック。7 ロックめをさつき 
残した水上艇にかけて、1万2 
800 pts 取ろう。 


基地内部 
エリア® 


ダム型基地の入り口につ< 
と、右上からロボットが出現。 
今度はシヨットは撃たずに口 
ボットにロックを始めて、6 
個かける。次にロボットの奥 
に3台見える戦車の5ち、縦 
2台に7、8 ロックめをかけ 
る。そのあとすぐロボットに 
ロックを再開して6個めまで 
かけたら、ロボットの奥の左 
右からくる戦車2台にロック 
して8 ロック〇 

再び右上に移動したロボッ 
卜を追いロックをしはじめて、 
右奥の砲台に7 ロックめを、 
さらにその奥の赤白に塗られ 
た戦車は400 pt S と素点 
が高く、8個めにロックすれ 
ま.一28苦で5万.一200 P 
ts も入るのでミスると手痛 

\^o 

ロボツトの直後、低空の下 
方より3機編隊の戦闘機が飛 
んでくる。これに速攻で3機 



左3機、右3機の順に□ツクして中央突破=： 


すぐ奥の砲台2基に7、8□ツクめをかける。 


ともにロックして、左の砲台 
に4個めのロックをかける。 
そこからその奥の戦車2台を 
ロックして、右に残つている 
鉄柱に7 ロックめをかけて、 
最後に先ほど破壊した砲台の 


台座部分に8ロックめをかけ 
る。ここは比較的迅速な動き 
を要求されるぞ。「3機ロック 
したら、時計周りにロック」 
と記憶すれば覚えやすいだろ 



逃げよ^とする寸前の□ボツトに6涸かけて、奥の 3機編隊を起点として、時計回りに□ツクしてい 
砲台と鉄柱に7、8□ツクめをかける。 <。 


次に、同じよ一つに画面下の 
低空から3機編隊が飛来する 
ので、これに3 ロックして奥 
の戦車、左の鉄柱の順にロッ 
ク。 

.次が基地内部の最難関、へ 
リ地帯。 

まず、画面左右の低空から 
ヘリが3機ずつ浮上してくる。 
このヘリはよく見ると、左 -i 
右の順番に出てくる。最初に 
左3機をロックして、右に行 
つて3機をロック。このあと 
間髪いれずに3機、右3機の 
間を強引に中央突破。その奥 
に控えている砲台に7、8 口 
ックめをかける。この直後に 
ヘリから弾を撃たれるので、 
右に抜けながら避ける。 

ヘリからの弾を避けたら、 
下に戦車が4台並んでいるの 
が見えるだろう。スクロール 
アウトしてしまう前に、急い 
でこの4台にロックをかけよ 

J つ0 

戦車4台にロックをかけた 
ら、その上にある I 番奥の砲 
台2基に5、6 ロックめをか 
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3 面マップ 

青は 8 ロック 
赤は 16 ロックです 




奥の2基の砲台を5、6 □ックめにかけて、まんなかの台 
座に7、8 □ックめをかける。 









集中□ツクオンで敵機を巻き込 
め H 


けて、ヘリと|緒に破壊した 
ために砲台を失つた台座に7、 
8 ロックめをかける。砲台よ 
りも台座のほ I つが素点が高い 
ので' くれぐれも逆にロック 
しないよ5にしよ-つ。 


ボス Httl 点 
エリア® 


ダム型基地を抜けると、ザ 
コ戦闘機がこちらに次々と飛 
来してくる。この中には弾を 
なかなか撃たないタイプちい 
るが、 R—GRAY が視界に 
入ると急に接近してくるので 
接近戦は避けたい。 


ところでこのステ I ジ、こ 
こまで書いてきたパタ—ン通 
りにプレイしていれば、実は 
まだ I 度も シヨ ツトで敵を破 
壊していないことに気がつい 
ただろ-つか。もちろん、ここ 
までくれば狙うはレ—ザー破 
壊率100%。そのため、こ 
のシーンも シヨツ トは撃たな 
いようにしよう。確かに戦闘 
機を数機逃してしま5が、こ 
こで逃した点数よりも loo 
%を取つたほろが結果的に点 
は高い。 

ここは戦闘機に混じつて、 
3 面最後のロボツトが出現す 
る。ロボツトが出現する前に 



赤い戦闘機が出てくるので、 
早めに前に出てレ—ザーで倒 
す。次にロボットが出現する 
ので、ロボットに集中ロック 
オンをかける。8個全部ロッ 
クしたらレーザーを発射して、 
爆風で周囲の戦闘機を卷キ J 込 
もう。こ-つすることで、卷キ J 
込んだ戦闘機1機につき64 
00 pts 入るぞ。ロボット 
に手中ロックオンしていると 
きに戦闘機にロックが復活す 


ることも覚えておこ-つ。この 
シーンは何機逃がしても赤い 
戦闘機2機をしつかり破壊し 
て、あとは集中ロックオンで 
巻き込めば元は取れる。無理 
せずに、高い効率のいいバタ 
—ンを作ろう。 
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M9, 900PTS を GET しよ 5! 

ステージ3稼きバタ 


このステージは短くて敵もあまり出てこないが、道中に 
BIG ボーナスが隠されて （7) いるそ0 

担当：レイ研…以下略 KKY - いなりん 




b c K-oN100%w 
狙って IV こラ 


このステ—ジでは自分と同 
高度に出てくる敵が少ないの 
で、意識していけば割と簡単 
にステ—ジクリア時の. J 0 C 
K.I 0 N ボ I ナス 100 %を 
取ることができる。シヨツト 

を撃つよりも enem>-ID 
ESTR 0 丫 E □ボ—ナスは 
若干低くなるが、それでも L 
0 CK —0 N ボ—ナスで lo 
〇%を取つたほ5が卜—タル 
のステ—ジクリアボーナスは 
高くなるのである。 

基本的にこのステ—ジはシ 

:ヨツトを撃たないで進んでい 
くのだが、1力所だけシヨツ 
卜を撃つ場所がある。これに 
ついては後ほど触れることに 


する。 


坎略貧出しに 

ついて 


ここからステ—ジ3の細か 
な攻略に入ってい<が、その 
前に見出しの意味について少 
し説明していこ5。 

まず 〇 X エリアと書いてあ 
るのは190ぺ—ジの MAQ - 
のところで区切ってある場所 
に対応している。 

次の point △〜□と書 
いてあるのは、そのエリアの 
中で何発ロックオンレ—ザー 
(以後レーザ—)を撃つかとい 
5ことを表している。例えば 

point. - 3 とあれば、 

そのエリアではレーザーを P 

〇 ntl• po intcu • 
point 3 でそれぞれ 一 発 
ずつ…計3発撃つとい I つこと 
である。 

それでは見出しの意味が分 
か Q . たところで、攻略のほう 
に入つていこう。 



•point! 

ステージが始まつたら写真 
©のよ5に、画面の一番下で 

ステ—ジ名 「 palmyra 」 


の L と M のあたりにサイトの 
ラインを合わせて待つ。この 
位置で、最初に下から出てく 
る青いザコ5機の一番左のや 
つにロックすることがで$る。 

このあと青いザコにロック 
しながら右に動いてい$、| 

番右の青いザコにロックをか 
けたらその場で少し待つ。す 
ると青いザ n から///サイルが 
発射されるので' 今度は右か 
ら左へミサイルをロックしな 
がら動いていく。 

4発目のミサイルをロック 
したあたりでレーザ I を撃つ 
てしまい' さらに左に動き続 
けて5発目のミサイルもロッ 
クするのだが、ここはで$る 
だけ5発目のミサイルにロッ 
クをかけるのを遅らせる。こ 
のあと右に動いていつて' 画 
面下から出てきている茶色の 
ザコと青いザコにロックをか 
ける。 

ここは茶色のザコが一機1 
00点で青いザコが一機20 
〇占 I なので、先に茶色いザコ 
にロックしてから青いザ n に 
ロックするほ I つが点数が高い。 
ちょうど画面内には茶色いザ 
コが5機と青いザコが2機い 
るが、左の青いザ n を避けて 
茶色のザコ5機にロックして 
から、最後の一個を画面真ん 
中下から出てくる青いザコに 



写真①、しと M の文字にサイト 
のラインを合わせる。 


青いザ n を避けて茶色いザ n に 
□ツクするのは結構難しい。 


つなげていく。 

ここで余った左の青いザコ 
1 機は、次の point まで 
残しておく。 

•PQ 丨 n t8 

このエリアで出てくる茶色 
いザ n は、破壊すればするほ 
ど補充されていくので、先ぼ 
どの poj n 1 1 で 1 6 個目に 
青いザコを破壊して2万56 
〇〇点を取ったと吉には、次 
の編隊が出て吉ている。 

この point も茶色いザ 
n からロックしていくのだが、 
茶色いザコをなるベく多く出 
現させるためにレーザーを早 
めに撃ってしまう。途中で茶 
色いザコの編隊だけではロッ 
クをかけ続けることがで$な 
くなるので、このとぎは先ほ 
どの point で 一 機残した 
青いザコか、さらにこのあと 
に出てきた2機の青いザコに 
ロックをかけてつなげていく。 

でキ J ればこの point も 
最後のロックを青いザコにか 
けたいのだが、茶色のザ n の一 
出かたはバタ—ンになりづら 
いので、なるべくロックをつ 
なげていくことを第一に考え 
ていくほ - つがよい。 


B エリア 

polntf 


•pointl 

A エリアの茶色いザコの補 
充が無くなると、写真②のあ 
たりで画面左上からロボット 
が出て<る。画面内の真ん中 
より上にいるザコをすベて破 
壊してから、急いでロボット 
にロックをかけにいく。ここ 
で茶色いザコを残してしまう 
と、しばらく画面内に漂つて 
通常弾を何発も撃たれて非常 
に邪魔になる。 

ロボットに 9 〜 10 回ロック 
をかけたあたりでロボットが 
レーザーを擊つてくるので、 



写真②、このあだりで左から口 


ポツトが出て < る。 


タイミングを見計らつてスッ 
と横に動いて避ける。これは 
ロボツトのレ—ザーを避ける 
基本となるので、ぜひ練習し 
てぼしい。 



ザ—を溜めだら、 



ロボットのレーサ—を避け 
てから、再びロックをかけに 
い<。ここではロボットに合 
計13回ロックをかけるのだが、 
ロボットに狙つた回数だけ口 
ックをかける n ッは、その回 
数になつたら大きく動いてサ 
イトをロボットから外すので 
ある。ロボットは動いている 
ことが多いので、少しだけ動 
いてサイトを外そうとしても 
ロボットがついて吉て多めに 
ロックしてしま-つことがある。 

ロボットに13回ロックし終 
わつたら、下のほ5にさが〇 
ていく。画面の I 番下までさ 
がつたら、ロボットの2発目 
のレーザ—を誘導するために 
少し待つてから、右に動いて 
いく。右に動$ながらレーザ 
—を避けて、画面下から出て 



画面の I 番下で2発目のレーザ 


—を避ける。 


きている青いザコ3機にロッ 
クをかける。1機目の青いザ 
コにロックをかける前あたり 
でレ—ザーを撃つてしまう。 
•po 丨 n t 2 
PQ in t . —で青いザ n 3 
機を破壊したら、またロボッ 
卜にロックをかけにいく。こ 
のステ—ジに出てくるロボッ 
卜の耐久力はロックオンレ— 
ザ— 18 発分で、先ぼど Po ¬ 
nt 1で 13 発撃ち込んでいる 
ので、あと5回ロックをかけ 
ることができる。 


F . 
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このときロボットが 3 発目 
のレ—ザ—を撃ってくるので、 
これをかわしてから左下から 
出てきた青いザコにロックを 
かける。ロボットは3発目の 
レ—ザ—を撃ったあと画面下 
に逃げていくので、画面から 
消える前にレ—ザ—を撃って 
おく。 


CHrNT 7 

P0int152 


•po jntl 

画面の右上からロボットが 
出てくるので、あらかじめ右 
のほうで待っていてロボット 
に出現即ロックをかける。こ 
こも 9〜10 回ロックをかけた 
あたりでロボットがレ—ザー 
を撃っ てくるので、 これをス 
ッと横に動いて避ける。 

このロボットにも 13 回ロッ 
クをかけて、画面下から出て 
きている青いザコにロックを 
かけるために下にさがってい 
く。写真③の青いザコに 14 個 
目のロックをかけにいき、こ 
のあたりでレ I ザ I を撃って 
しま一つ。そのままレバ—を左 
下に入れっぱなしにしておく 
と自動でその隣の青いザコに 
15 個目のロックをかけること 
がで$て、このあと左下から 
出てくる赤いザ n にも 16 個目 
のロックをかけることができ 
る。しかもこの動きで、ロボ 

ットの撃ってくる2発目のレ 
I ザ I を避けることもできる。 

ここで 16 個目にロックをか 
けた ザ n は一嘰4000 点な 
ので、 16 個目の倍率 CU 56 倍 
を かける と102万4000 
点になるはずだが、画面に表 
示される点数は 99 万 9900 

占/|»\でカンストしてしまい' 実 

際にこの点数しか加算されて 
いない。それにしてもザコー 
機で約 loo 万点稼げるので、 
ここは確実に取れるよ一つにし 


たい。 

この赤いザコは画面下から 
出て吉てしばらくすると' 橋 



写真③、この青いザ n に□ツク 
するあだ 1 0でレーザーを擊ち、 



レバ—を左下に入れつばなしで 
レーザ—を避けることができて、 


の柱にぶつかつて自爆してし 
ま一つ。たとえロックしていて 
も、自爆する前にレ—ザーが 
届いてきちんと破壊しないと 
点数が入らないので、 14 個目 
に青いザコをロックしたあた 
りでレ—ザーを撃つのである。 

ただ、このタイミングだと 
14 個目にロックした青いザコ 
はレ—ザ—が届く前に崖にぶ 
つかつて自爆してしまう。こ 
れは 16 個目に赤いザコをロッ 
クするためのロック数稼ぎと 
考えておこ-つ。 

•point2 

99 万 9900 点を取ったら 
しばらくその場にとどまつて、 
ロボツトの 3 発目のレ—ザ— 
を左に誘導してからロボツト 



ミサイルに□ツクしてから青い 
ザ n に□ツクする。 



さらに 16 個目に赤いザ n を□ツ 
クすることができる。 


これで99万9900点は君のち 
の。 


にロックをかけにいく。 

ロボットに残り 5 回のロッ 
クをかけてから、その横にい 
る青いザコの出したミサイル 
にロックをかける。ここも口 
ボットが画面外に逃げていく 
前にレーザ—を撃っておく。 
あとは画面下から出てくる青 
いザコ 5 機にロックをつなげ 
ていけばよい。 


□エリア 

P0intts3 


•pointl 

画面右上からこのステ I ジ 
3 機目のロボットが出てくる 
ので、あらかじめ右上にいつ 
て待ち出現即ロックしてレ— 
ザ—を撃つてしまう。 

ロボットは左に動いていく 
ので、これについていきなが 
ら 7 回ロックをかける。この 
あとロボットは少し上にあが 
つていくが、これについて上 
にあがつていくと道路にいる 
戦車にもロックをかけてしま 
う。ロボットに出現即ロック 
して横に動いていけば、上に 
あがらずに 7 回ロックをかけ 
ることがでキ J る。 

ロボツトに 7 回ロックをか 
けたら、下に動いてサイトを 
外す。先ぼども書いたよ/つに 
このあとロボツトは上に動い 



上にいる戦車に□ツクしないよ 
/つに7回□ツクする。 


ていくので、横に動くよりも 
下に動いたぼ-つが外しやすい。 

下に動いていくとロボット 
が一発目のレ—ザ—を撃って 
くるので、これをサッと横に 
動いて避ける。そのあともし 
ばらくこの位置にとどまり、 
戦車からのレ—ザ—弾を誘導 
してお<。 

•point 2 

しばらくするとロボットが 
右上から左下に動いてくるの 
で、左に動いてロックをかけ 
にいく。ロボットは左下にい 
くと2発目のレーザ—弾を撃 
ってくるので、これを真下に 
撃たせるようにして、スッと 
左に動いて避ける。 

ロボツトに残りの：：：回ロツ 

クしたら、画面中央の道路に 

>: 



真下にレ—ザ—を擊だせるため 
少し止まつて、 



スツと左に避ける。 


いる戦車2台にロックをかけ 
る。このあと右上に動いてい 
って、今にも建物の下に隠れ 
そラな戦車にロックをかける。 
このあたりでロボットが 3 発 
目のレ—ザーを撃ってくるの 
で、これを上下の動きの中で 
避ける。 

このあと右上のレ—ザー砲 
台にロックをかけるのだが、 
このレ—ザ—砲台は完全に画 
面に入りきらないとロックす 
ることがでキ J ない。 よっ て 14 
個目の戦車をロックしたあと 
少し待たなくてはいけないの 
だが、このとキ J は写真④のあ 
たりで中央の戦車の弾を封じ 
ておくと良い。そしてロボツ 
卜が画面外に消えていこ|つと 



写真4、この位置で中央の戦車 
2台の弾を封じてお<。 

して頭を下に向けたあたりで 
レ I ザ I を撃っておき、レ I 
ザ—砲台 — Y 砲台の台座とロッ 
クする。 

•point 3 

この point はロックし 
ていく順番をイラストにして 
あるので、これを見ながら読 
んでもらいたい。 

右の砲台と台座を破壊した 
ら左に動いていって、画面下 
から出てきたザコ 3 機のうち、 
真ん中の赤いザコー機だけに 
ロックをかける。この赤いザ 
コが画面の一番上からさがっ 
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てぎて、画面の真ん中より少 
し下ぐらいに吉たあたりで口 
ツクをかけるよ-つにする。 
急いで左に動いていき、レ 

IP 



赤いザ n が下に降りてきだとこ 
ろを□ックする。 

I ザー砲台にロックをかける 
し前にレーザ—を撃つてし 

まい、その場にサイトを重ね 

ておいて台座にもロックする。 

ここのレ—ザ—を撃つタイ 

ミングはかなりシビアで、少 

しでも遅いと画面外に逃げて 

いつた赤いザコからロックが 

外れてしまい、逆に少しでも 

早いと赤いザコを破壊しにい 

つたレレザ—がすぐに消えて 

しまぅ。_ 

，ここから上にあがつていき、 
戦車 @ iTANK ©! 戦車⑮ 
—TANK © の順にロックし 
ていく。ここはまわりからの 



弾に囲まれて少しきびしいと 
ころだが、できるだけ遅れな 
いよ|つに「ピッピッピッピッ」 
とロックをつなげていキ J たい。 

このあと戦車⑬戦車®と 
ロックをかけてから、画面下 
から出てきたザコ⑩4⑬に口 
ックをかけるのだが、このと 
ぎ戦車 A にはロックをかけな 
いで残しておく。ここで、ザ 
コ⑩〜⑫が戦車 A と重なつて 
しまうとい一つ人は、この PO 
int のレ—ザーを撃つタイ 
///ングが遅いか' 戦車 ④〜 T 
ANK ⑦までのロックが遅い 
かのどちらかである。 

最後は、戦車⑬ i 戦車01))丨 



i 

ザ n 3 機に□ックしながら右側 

D 横断 U ていく。 

TA 普 ⑮ 1 TANK ⑯と口 
ックしていけばよい。 


EIU ア 

P0int152 


•pointl 

ここは右側の建物の下から 
出てくるザコ3機を、出現即 
破壊するだけである。ザ n の 
出現位置にサイトを重ねてお 
。き、1機目のザコにロックし 
，たらすぐにレーザーを擊〇。 
•po i ntnc 
?先ほど pcjntl で撃つ 
たレ I ザ—が画面外に消えて 
ロック数が復活したら、□エ 
『リアの pojnt 3 のところ 
から残しておいた戦車 A に口 
ツクをかける。 

すぐに左に動いていき、左 
側の建物の下から出てきたザ 


コ3機にロックをかけてから、 
その上にいる戦車2台にロッ 
クをかける。このあとはすぐ 
にロックをかけないで、戦車 
とザコから飛んでくる弾を少 
しずつ動ぎながら避ける。す 
ぐにザコが画面外に逃げてし 
ま I つので、ザ n からの通常弾 
を避けたらレ—ザ—を撃つ。 

このレーザ—が、戦車 i ザ 
コ3機丨戦車2台と破壊して 
から画面外に消えていきそう 
になつたら、画面内に残つて 
いる戦車2台のうち左側の戦 
車にロックをする。この隣の 
戦車にもすぐにロックをかけ 
ずに、レ—ザ—が画面外に消 
えそうになるまで待つてから 
ロックする。 

このあと上にあがつていつ 
てレーザー砲台4個にロック 
をかける。レ I ザ I 砲台は砲 
台部分が300点でその下の 
台座部分が500点なので、 
まずは4個のレ—ザー砲台の 
砲台部分だけ先にロックして 
破壊していく。ここは右下の 
砲台—左下の砲台 i 左上の砲 
台右上の砲台の順番でロッ 
クしていくのがよいが、左上 
の砲台！右上の砲台とロック 
するところはすぐにロツクを 
かけずに、少しだけ待つてか 
らロックしていく。 

あとは右上の砲台にそのま 



飛んで V る弾を少しすつ動いて 
避ける。 


ここは少し待つてからロックを 


まサイトを重ねておいて台座 
をロックして、左上の台座丨 
左下の台座丨右下の台座と口 
ックして破壊していく。 


FHU ア 
P0int152 


•pointl 

この point はザコが上 
から6機出てくるので、ロッ 
クオンレ—ザーだけでなるベ 
く多く破壊する。 

•point2 

ここはこのステ—ジ唯一の 
シヨットを撃つ point で 
ある。画面左からこのステー 
ジ4機目のロボツトが出てく 
るので、シヨツトも撃ち込み 
つつ出現即ロックをかける。 



TJ のステ—ジでシヨットを擊つ 
のは約2抄のみ。で 

ロボットに6〜7回ロック 
U たあたりで画面上からザコ 
が出てくるので、この前にシ 
，ヨットを撃ち止めておく。上 
から出てくるザコの一機目は 
ロボットに重なるよ I つなライ 
ンに出てくるので、これに口 
ックしたあたりでレ—ザーを 
撃つ。 

次は2機目のザコが右のほ 
- つに出てくるので、右に動い 
r いつてこれにロックするの 
だが、この動キ J でロボツトの 
1発目のレ—ザ—を避ける。 
ロボツトはレーザ—を撃つた 


あとは右側に動いてくるので、 
2機目のザコにロックをかけ 
たら少し左に動いてロボツト 
にロックをつなげる。 



右に動いて<る□ポットに□ッ 
クしてつなげてい<。 

ロボットに3〜4回ロック 
をかけたぐらいで左に動いて、 
5機目のザコにロックしにい 
く。あとは画面の左のほラに 
出てくる 7 機目と 9 機目のザ 
コ2機にロックをつなげてい 
くのだが、このあたりでロボ 
ツトが2発目のレ—ザーを撃 
つてくるので、これを上下の 
動ぎで避ける。 



ここの 2 万 5600 点は多少運 
が絡んでくる。 

これがこの poin t の基 
本的なパタ—ンであるが、ザ 
n の出現位置が若干変わった 
りしてうま<ロックがつなが 
らない場合もある。 




















































飛閃斬つてか 9 ろん、いい感じだ。 



前にラッシングコンビネ I 
シヨン(以下 RC ) はリアル 
パウト餓狼伝説のコンビネ— 
シヨンアタックのよ-つなもの 
と書いたが、少し違いがある 
ので書いておこ I つ。 



その違いとは' 空中でもで 
きるとい一つことだ。 

相手が空中かデカキヤラだ 


以外のボタンを連打すること 
により回復できる。 

何もしないで待つてるだけ 
では全然回復しないぞ。 


とたくさん入り、地上のノ— 
マルサイズの相手だと2発し 
か当たらなかつたり、キヤラ 
によつては一発しか当たらな 


:い場合もある。 

.. 各キヤラのオススメ RC に 
:ついては後のぺ—ジで紹介す 
•るのでそちらを見てね。 



立ち A 巳 C だとキヤンセルがかからないので…、 しやがみに代えてみると…、 



さて今回は、今まであまり 
ふれてなかったシステムを紹 
介してい$たいと思|つ。みん 
な一ついてこい一。 

相手がキャラチェンジする 
とつられてチェンジする人、 
多いんじやないかな? 

このゲ—厶は待機中のキャ 
ラは少しずつ回復で吉るとい 
うことは前に紹介したが、何 
度もチェンジしてしま一つと回 
復のスピードがどんどん遅く 
なってしまうので' なるべく 
チェンジはひかえよ/つ。 

といつても待機キヤラ体力 
満タンで負けてしまつてる人 
もよく見るので、あまり粘る 
のも考えものだ。 



回復の方法だが、1人プレ 

イの時は待機キヤラは勝手に 

回復してくれるが、2人協力 

プレイ(特別筐体のみ)の時 
は待機側のプレイヤ—が 、 D 
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相手はデクになり、キーンヴ…、 最後9の一擊を小攻撃にすると 



サフライズアタックでフィニッシュすることも可能だ。 



ストレート！で K 〇つてわけだ。 



相手を倒す最後の I 撃が小 
パンチ…、そんな情けないフイ 
ニツシユはこのゲ—厶には存 
在しない(こともないが)のだ。 


入れる攻撃は別に単発じや 
なくても OK で、ジャンプか 
らの連続攻撃を入れることも 
できる。連続技の練習をする 
もよし、普段決められない技 
を決めるもよし、好きなよ-つ 
にトドメを刺そう。 



前号で I 応紹介したが、ガ 
I ドキャンセルの出し方は全 
キヤラ共通で i\T A だ。 


今回はキャラ別に紹介する 
そ。と、その前に I つ。ガ— 
ドキャンセルには無敵がある 
わけではないので過信しすぎ 
ないよラに。 

ではキヤラ別にオススメ R 
C とガ—ドキャンセルを紹介 
していこ一つ。 



前記のよ|つに小攻撃を当て 
倒した場合にはフィニッシュ 
シヨ—タイム(仮名、以下 F 
ST ) に突入するのだ。 


FST 中は相手は動くこと 
ができずに完全にテクになる 
ので好キ J な技でトドメを刺し 
てやれ。 



• ジャンプ A •巳着地 iA • 
i 曰 ic キャンセル飛閃斬 
••.ジャンプしたらレバー下入 
れつばなしでボタンを押すだ 
けのお手軽連続技。 

• ジャンプ A • C 着地 A .\ 
A . H 巳 .\ c キャンセル飛 
閃斬•断月斬 

A と•巳がそれぞれ2段 
攻撃になつているので少し夕 
イミングがずれる点を注意。 

これも飛閃斬に追い打ちを 
お忘れなく。その後断月斬。 
•ジャンプ A •巳着地 A •巳 
、 A • I 巳 • 一 C •一 C キャ 
ンセル鳳凰脚•断月斬 
… I つ前の連続技の発展パー 
ジヨンだ。これが決まると気 
持ちいいぞ。要練習。 


〇ガ—ドキャンセル 
…キムのガードキャンセルは 
断月斬だ。 

横に伸びるので飛び道具や 
遠距離攻撃にも使っていける 
ぞ〇 




•ジャンプ巳 • A 着地 iA • 
丨巳 • i ‘ c キャンセルメテオ 
…キムと同じくジャンプ後レ 
パ—下入れっぱなしで$てし 
ま|っお手軽連続技。 

メテオールの追加攻撃も入 
るので忘れないで入れよ一っ。 
•(相手空中)ジャンプ巳. 
A • T 巳 • T A キャンセルサ 
プライズタスク 
…空中 RC を使った連続技。 

意外にきめるチャンスは多 
いので逃さないよ5にきめよ 

- っ。 

•ジャンプ巳 • A 着地 A •巳. 

T A •-巳 • C • 一 C キャン 
セルメテオ〜 

… ♦ A と*巳はそれぞれ2段 
技なので、タイ///ングに注意 


しよう0 

〇ガ—ドキャンセル 
…ロサのガ—ドキャンセルは 
メテオール.アングリフだ。 

ガードキャンセルの時は追 
加攻撃はできないぞ。 
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•ジャンプ巳着地， A こ巳. 

4 C キャンセルロ—ラーダッ 
シユ 

…最後の T C は2段技なので 
慣れれば落ち着いて入力で$ 
る。簡単だから覚えょ5。 

•ジャンプ巳着地 A •巳 .9 

T C キャンセルロ—ラーダッ 
シユ 

…少し難しいが一番目の連続 
技とあまり威力に差がないの 
であまり意味ないかも。 
•ジャンプ A •巳キャンセル 
ブラットパラソル 

_応こんなこともできる、 
とい-つだけの連続技。最後の 
パラソルが当たらないことが 
多いので注意。 

〇ガ—ドキヤセル 


…ジョ I カーのガ—ドキャン 
セルは口—ラーダッシュだ。 

またまた同じく追加攻撃は 
なしだ。 

出が速いので決まりやすく 
いい感じだ。 




•ジャンプ A • t A 着地 t A 
キャンセル陽炎拳 
…ほとんどボタン連打で出せ 
る連続技。お手軽。 

追加攻撃もキッチリ入れよ 

I つ。 

•ジャンプ A •巳着地 i 巳. 
TA . ‘ C キャンセル豨天 
… T A と、 C は2段攻撃なの 
でタイミング注意。 

最後の技を陽炎拳や三日月 
に代えてもいいぞ。 
•ジャンプ A •巳着地丨巳 • 

• A .\ c キャンセル乱撃掌 
…さつ$の連続技の最後を超 
必殺にしたものだ。ついでに 
覚えておこラ。 

:ガ—ドキャンセル 
:ゴズウのガ—ドキャンセル 


は陽炎拳だ。 

追加攻撃はなし。 

リ—チがないので使い勝手 
はあま0よ< ない。 




f 


•ジャンプ C 着地 A •巳 •C 
キャンセル強烈斬 
…ジャンプ後レバ—を後ろに 
入れっぱなしで、最後にキャ 
ンセル強烈斬を入れるだけ。 

もちろん追加も入れる。 

• 4 A • T 巳 /' c キャンセ 
ル強烈斬 

…地上スタートの連続技。 

最後の \c は 2 段攻撃なの 
でタイミングに注意。 
•ジャンプ巳 着地！ 日 • t 巳 • 
‘ C キャンセル無双乱舞 
…ジャンプ攻撃から乱舞を入 
れるための連続技。 

地上からなら！ A • i 巳. 
\0キャンセルでも0<。 

意外と簡単なので確実に$ 
めよう。 


0 ガ—ドキャンセル 
…八ヤテのガ—ドキャンセル 
は飛天昇王脚だ。 

この技も追加攻撃はできな 
い。スカると大変なので確実 
に当てたい。 




•ジャンプ C 着地 A •巳 .C 

キャンセルフロントス—プレ 

ツクス 

…ジャンプ後レバ—後ろ入れ 

っぱなしで出していき、最後 

にレバ—をグリツと回せば出 

来上がり。 

追加攻撃もしっかり入れよ 

ぅね0 

•ジャンプ巳着地 A . 巳 •T 

A • T C キャンセルフロント 

スープレツクス 

… • C は二段技だが I 発目を 

キャンセルすること。 

• ジャンプ巳着地 ♦ A 二日. 

• C キャンセルイーグルスぺ 

シャパ 

…この連続技も4 C は一発目 

をキャンセルする。 


〇ガ—ドキャンセル 

…イーグルのガ—ドキャンセ 

ルはフラッシュウイングだ。 

これも追加攻撃はなし。 

スヵると大変なのも八ヤテ 

と I 緒。 

赤—ドキャンセル 

11 
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キーンヴぅストレートぉ一丨 手数の割にこのヒット数。得しだね。 < つ、< らいだくない…。 ズザー！ど一だ9< やしいかい9 




• ジャンプ A •巳着地 A •巳. 
C キャンセルラウンチアッパ 

•: c が2段攻撃なので余裕を 
もつてキャンセルができる。 

追加攻撃を入れて安定だ。 
• ジャンプ巳 • C 着地フリク 
ションヒ—卜 

…フリクションヒートを追い 
討ちで$める連続技。 

屈辱度高し。狙お一つ。 

•A •巳 .\A •、巳*ソャ 
ンプヒップボマ— 

…コンビネ—ションの最後に 
無理矢理追い打ちを入れた連 
続技だ。 

これまた屈辱度高し。 
〇ガードキャンセル 
…ゴ I ドンのガ I ドキャンセ 


ルはフリクションヒ—卜だ。 

出の速さ、リ—チ共になか 
なかのもので割と使える。屈 
辱度も高し。 




影獅子王 


•ジャンプ巳 • 4巳着地 iA . 
- 巳. \ c ビ—ストブロ| 

…手軽に多段ヒットが楽しめ 
る連続技。 

最後の、 C を ic にしても 
□にだ。 

•ジャンプ A . 巳着地一巳. 
\ c キャンセルアースチヨッ 
パ I 

…ごく普通の連続技だ。 

気分によって技を代えても 
いいぞ。 

•ジャンプ c * TC 着地 C 
キャンセルキングストレート 
…最後に超必殺につながる豪 
快な連続技だ。 

〇ガ— ドキャンセル 
…影獅子王のガ—ドキャンセ 
ルはミニマムアツパ—だ。 


あまりチがないので使 
いに < い。 

対空として使-っか? 


ガ！ H キヤンセル 
§マムアッ;\°— 




•ジャンプ A •巳着地巳キャ 
ンセル陽炎脚 

…やつてることはゴズゥと同 
じだが、こつちは少しだけ難 
しい。少しだけね。 
•ジャンプ A •巳着地—.巳. 

T A .\ c キャンセル水流波 
…ゴズゥと同じく2段技に注 
意しよう。 

最後の攻撃を陽炎脚や三日 
月、覊天に代えても0<。 
•ジャンプ A •巳着地.‘巳. 

• A • \ c キャンセル乱撃脚 
…兄のゴズゥのそれとまつた 
<同じだ。 

この2人を組ませれば操作 
は楽か? 

〇ガ—ドキャンセル 
…メズウのガードキヤンセル 


は陽炎脚だ。 

兄のゴズウと同じ性能。 
つまりあまり使い勝手がよ 
くない。 




•ジャンプ A •巳着地 1 A • 
!巳 • ic キャンセル気伝玉 

…ロサと同じよ-つな簡単なお 

手軽連続技。 

追加攻撃も入るので、キチ 

ンと入れておこ一つ。 

•-巳 • T A • T C キャンセ 

ル白虎弾 

… TC が2段技なので引き付 

けよ一つ。 

I 発目キャンセルでもいい 

けどね。 

•ジャンプ T A • I 巳 • T C 

キャンセル旋風炎舞 

…空中 RC だ。 

最後の技は、怒り状態じや 

ないと使えないのであしから 

ず。 

〇ガードキャンセル 


…チュンのガ—ドキャンセル 
は気伝玉だ。 

この攻撃も追加攻撃はない 

が、思ったよりリーチがある 

ので意外と使える。 
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US,' .Hi 

2、3作っておくと、闘い方 
に幅が出るので考えてみよ-っ。 

今回、各流派(劈掛拳、マ 
—シャルア—ツ、合気柔術、 

テコンド— )の連続技を掲載 
しているので、参考にしてく 
れるとありがたい(残りの流 
派に関しては、次号掲載予 
定)。 

これら連続技がでキ J たら、 
実戦で使ってみよ I っ。最初は、 
連続技を繰り返して出してい 
るだけで十分闘える。途中で 
止めたり、途中から連続技を 
変化させたりするのは、慣れ 
てからでいいだろう。 

このゲ—厶での連続技はい 


わばステイタスなので、対戦 
などで10ヒットを決めよ-つも 
のなら「ブラボ ー！ 」と両手 
をあげて誉められること間違 
いな心。そんなわけで、まず 
は連続技を十分に練習しよう。 


対戦を楽し' i } うえで、意外 
と重要なのが"ステ—ジセレ 
クトである。テキド—な気持 
ちで対戦する人は「ランダム」 
を選びがちだが、あまりよろ 
しくない。ちやんと遊びたい 
のなら、「フ ' J - I フィ I ルド」 
か•"ル—厶ボックス」のどち 
らかを選ぶのが無難だろ - つ。 

リングアウトのある「トッ’ 
プオブステ—ジ」でも十分に 
遊べるのだが、リング際でダ 
ウンすれば、まずリングアウ 
卜は確定。リングの外に吸い 
込まれるよ-つに落ちていくの 
で、簡単にリングアウトして 
しま - つのだ。あまりオススメ 



最近では、どこのゲ—厶セ 
ンタ—でも見かけるよ|つにな 
つてきた、ファイタ—ズイン 
パクト。対戦を始めている人 
もいると思 5 が、いまいち対 
戦のコツが理解されていない 
様子。 

そこで今回は、フアイタ I 
ズインパクトで対戦するとき 
のコツ、より楽しい対戦のし 
かたをレクチヤ—してみよ I つ。 


このゲ—ムのゥリとも言え 
るシステムに、連続技を自分 
で作れる、とい一つものがある。 
連続技がゥリになつているだ 
けあつて、対戦でも連続技が 
占める比重は非常に大キ J い。 
これについては何度も書いて 
ぎたのだが、実際には連続技 

の重要性に気がつかず、対戦 

を始めてしま - つ輩をよく見か 

ける。 

それではいけない。このゲ 

—厶の対戦を楽しむならば、 

まずは自分オリジナルの「自 

分コンボ」を作ることから始 

めるのだ！ 

では、どの程度の連続技を 

作ればいいのか?最初に作る 

べキ J 連続技は、だいたい 4〜7 

ヒットのもので十分。威力や 

実用性などは後回しで、まず 

は簡単コンボ、単純なコンボ 

から作つてみよ I つ。 

慣れて吉たら、確実に決ま 

るもの、威力の高いコンボを 


心得その2 

聾選び棒董 IZ 


—i 


心得その1 
自分 n ンボを 
作つておけ 
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攻撃に合わせて軸すらしを出す 
と… 



相手の背後を自動的に取ること 
ができる。これが本来の使い方 
だ。 



ジャンブしている限り、点滅は消えな 
い。危険なのでやめましよ〇。 



この距離でも、ダウンすれば落ちる可能性がある。恐ろしいステージだ。 



はできないぞ。特に初心者の 

場合、端にすぐ追い込まれ、 

あつという間に落ちてしまう 

ことがよくあるので、よ〜く 

考えてからステ—ジを選ぶよ 

うにしよ5 ( I 発逆転の可能 

性もあるので' そこに賭けて 

みるのも I つの手かも)。 


心得その3 

操を 

しっか y 覚える 


インパクトで遊んでいる人 

によく聞かれるのが、 S ボタ 

ンの使いかた。特に、 「 S ホー 

ルド+レバ—上下」の「軸ず 

らし」の使い方だ。 

この手の移動操作はとつさ 


の回避や、意表をついた攻め 

などに使われがちだが、この 

ゲ—ムでは使い方がまったく 

違5。この軸ずらしが相手の 

攻撃にタイミングよく合うと、 

攻撃を受け流して背後を取る 

ことができるので、それを狙 

|つために使|つのだ。 

前々号では「回避のため」 

などと書いていたが、忘れて 

ほしい。「相手の背後を取るた 

め」と新しく脳に刻んでくれ。 

これらを覚えたら、後は対 

戦するのみ。実戦の中で鍛え 

上げて、最強を目指してくれ一 


ではど | つするか? 地道に後 
退するか、軸ずらしに賭ける 
しかないだろ-つ。ベストな選 
択は存在しないので、相手の 
ミスを待つしかないのだ。 





ガード もできるし、ジャ>ノブ、 
パックダッシゴもできる。ま 
た、 S ボタンを使った‘「軸ず 
らし」も行える(ただし 、 S 
を使ったバックステッブ、シ 
ョ—トジャンプは行えな LV の 

で謹 )。 '■ ;, 

この制限されたなかから、 
行動を選択しなければならな 
いのだが、ジャンプとバック 
ダッシュは絶対にしては，なら 
ない。なぜかと言うと、ジャ 
ンプ中、バックダッシュ中は 
点滅状態が解除されないから 
なのだ。また、ジャンプ中、 
ダッシュ中はパンチがかすっ 
ただけでダウンしてしま-っの 
で、最悪の状況と言えるだろ 

I つ。 


攻める側の選択 


攻める側はど1つするか?攻 
める側は、とにかくダウンさ 
せることを最優先に考えてい 
ぐ。無駄な攻撃(ダウンしな 
い攻撃)を当ててしまうと気 
絶状態が解除されてしま-つの 
で、 I 発でダウンする攻撃を 
選:/ V でいこう。 

相手が I 撃でダウンする技 
といえば、投げが •_ 番簡単で 
確実だろう。幸以なことに相 
.手は攻撃がでさない ( 7 ). で、投 
:-げが防がれる心配は皆無に等 
一しい。躊躇な<、投げを狙つ 
ていいだろ一つ。 



点滅しだら、-投げが確実。強力 
なやつを決めてやれ！ 


次号予告 


よう、ホ—ネット様だよみ 
んな、オレのあまりの強さに 
ビビッているよ - つだが、まあ 
しかたがねえ。なんてつたつ 
て、世界最強だからな。 

次号は' 残された 3 流派と 
ユキヲとかい一つ奴の連続技を 
ドーンと紹介するせ。腰が抜 
けるほど強力なんで、期待し 
てくれや。うお。 




連続技、連携攻撃は非常に 
強力なのだが、失敗したとキ J 
に、最大のリスクを背負 I つ恐 
れがある。それは気絶の可能 
性だ。気絶中は完全な無防備 
状態なので、連続技やコマン 
ド投げの絶好の餌食となって 
しま I つ。 


では、ど5いつた状態が危 
険なのか?体カゲ—ジの下に 



同じ技を2度使つてしま〖つと、 
ゲ—ジが赤 < 点滅…。 



そこにダウン技を決めると…、 


ある、コンボゲ—ジに注目し 
てほしい。このゲ—ジは連続 
技' 連携攻撃を続けていると 
増えていくものだ。このゲ— 
ジが点灯している連続技の最 
中に同じ技が2回使われたと 
き、ゲ—ジが赤.く点滅し、な 
にも攻撃がでキ」ない状況が生 
まれる。これが、気絶する可 
能性のある状態だ。この状態 
でダウン、倒れてしまうと気 
絶してしまうのだ(通常の攻 
撃を当てると、この状態が解 
除される)。 

ここで気絶をめぐつた攻防 
が始まる。攻める側(相手が 
赤く点滅している)、守る側(自 
分が赤く点滅している)、両方 
の立場から考えてみよ5。 


守る側の選択 


守る側が取れる行動は、攻 
撃以外のほとんどの行動だ。 



気絶してしま/つのだ。これは大 
ピンチ！ 
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いで… ， 連続技だ。 




攻撃力の高い 
打撃が魅力！ 


主人公である士郎がもっと 
も得意とする武術、劈掛拳。 
その内容は独特なモ—シヨン 
を持つ打撃技に、相手の攻擊 
を受け流しすかさず反撃に転 
ずる返し技など、バリエ—シ 
ヨンに富んだ攻撃が楽しめる 
流派である。 

さてこの流派を用いるキヤ 
ラクタ I は計 3 人。 

ひとりはもちろん主人公の 
士郎。彼は劈掛拳をメインと 
しているだけあつて、その技 

の数 4 P 他キヤラに比べて非常 

に多く設定されている。 

例えば跳心肘や猛虎硬爬山 



士郎の中段攻擊、頂心肘。これ 
が強い一 


といつた彼独自の打撃技は攻 
擊力が非常に高く、連続技な 
どに組み込むといつた応用が 
可能な実用的なものである。 
また劈掛拳の特徴でもある返 
し技の攻撃力も他キヤラのも 
のに比べて、高めに設定され 
ている。 

さて合気柔術をメインとす 
る楓も劈掛拳を使用すること 
がで$る。 

楓の特徴はスピ—ドが速い 
が、固有技の数も少な目で、 
なおかつ攻撃力が低い点が欠 
点といえよ I つ。楓で闘5なら 
ば、下段のダウン技である前 
掃転身腿をきめることができ 

る連続技をメインに繰り出し 

ていくことが重要だ。 

ベルン八ルトも楓と同様に 



楓は前掃転身腿を狙ってぃこ-5。 


技が少ないが' 中段の00 P 
や下段の00 P + K などとい 
つた固有技を用いれば味のあ 
る攻撃を組み立てることがで 
さる。投げ技の五打連環壁も 
強力だ。 




ベルンハルトの下段、擊襠捶。 
搓歩托天掌と使い分けるといい 
感じ— 


•金蛇伏地 ( S ホ—ルド+〇，) 
〜按拳 ( op ) 〜前掃腿(〇 
K) 〜高蹴腿 (K) 〜狩掌党 
掌 ( PP ) 〜猛虎硬爬山(〇 

oop.pooos + p ) 〜後 

掃腿 (0 K ) 12ヒット 
これは士郎のみ可能な連続 
技で計12ヒットとすさまじい 
ものである。 

しかし実戦では金蛇伏地か 
らすべて決めることはほぼ不 
可能。実戦で狙ろならば前掃 
腿から決めるのが妥当と言え 

よ|つ。 

ちなみに最も難しいのが P 
P から猛虎硬爬山へのつなぎ。 
ただでさえ難しい猛虎硬爬山 
のコマンドを連続技に組み込 
む訳だから、相当の練習が必 
要だろ5。自信がないなら猛 
虎硬爬山の代わりに、跳心肘 
を用いてもいいだろ|つ。 

•金蛇伏地〜狩掌党掌〜按掌 
〜前掃腿〜高蹴腿〜半旋風脚 
( S + K ) 〜後掃腿全キヤラ 
共通 9 ヒット 
これが全キヤラ共通の連続 
技。実戦で狙|つなら、これも 
前掃腿からがいいだろ-つ。 
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テコンドーをメインとするサンソン。 



楓はダウンを奪えるゼ□ハイトキック 
( OK ) が有効0 




このぁと普通の^1益^簡単にっなが 


そして OK へ。技のつなぎは意外にスム 


実戦ではこの0 P から始まるのを狙ろと 
ぃぃ。 ノノ 


2：念 

小ジャンフ攻繫の S :'からスター‘。2， 


•HIT する I ぞ。 



2段目の立ち K までは連打でち構わな 
し、。 


次に立ち P 。 ここは目押しでしつかりと 
つなぎだい。 


ここの OK はタイミングがシビア。スカ 
るとスキだ b けだぞ。 


決めポーズを見てもいいが、前ダッシュ 
して追い打ちを入れる。 



テコンド—の使い手である 
キヤラは、サンソン、楓'ホ 
—ネットの 3 人。基本的には 
同じように扱えるのだが、そ 
れぞれに特徴があり、味があ 
る。 

テコンド—と言えばとうぜ 
ん蹴り攻撃がメインの武器と 
なる。 

単純に KK とボタンを入力 
するだけ出が早くスキのない 
攻撃が繰り出される。 

よって、しやがみパンチ ー 
しやがみキックから蹴り2発 
そして立ちパンチへとつなげ 
ることがでキ J る。 

まあ、そのあたりは連続技 
の n — ナ—を詳しく見てくれ。 
とりあえずは、テ コンド— を 
使 53 人のキヤ ラの 特徴を紹 
介しよ I つ。 

まずサンソンは本人のメイ 


ン流派だけあつて I 番バラン 
スが取れている。スピ—ドも 
あり、攻撃力もそこそこ高い。 
キャラの魅力で選ぶのなら別 
だが、テコンド—一 i 興味のあ 
るプレ V ヤーならこのキヤラ 
から始めてみよ一つ。 

楓はスピ—ド重視。技のス 
ピ—ドはキャラ自体も軽く感 
じるので扱いやすいのは確か。 
ただ、あまりにも攻撃力が低 
いので上手に技をつなげてい 
キ J たい。コスチユ—厶は、な 
ぜか楓だけ道着を着ておらず 
コギャルつぼい。 

最後のホ—ネットは見た目 
通りのパワ—タイプテコンド 
I 。体の重さは多少なりとも 
気になるが、その攻撃力は非 
常に頼もしい。ほかにリーチ 
もあるので ' PP と技をつな 
けるにしても、このホ—ネツ 
卜なら当たりやすい。ほかの 

キヤラではスカることが多く 



なるぞ。 

まあ結局は、このあとのコ 
—ナ—にある連続技をつなげ 
られれば、パワ—があるぼう 
が有利。連続技の難易度とし 
ては、どのキヤラも大差はな 
いしね。ひとりのテコンド— 
キヤラを使えれば、3キヤラ 
使えるよ I つになるぞ。 



とりあえず、テコンド—キ 
ヤラ共通のお手軽コンボは' 

• so 、 0 P 、 0 K 、 KK 、 

p 、 OK' 追い打ち 

の 9 ヒット。最低でもこれ 
をマスタ—してから対戦に挑 
むよ I つにしよ一つ。 

また、キヤラごとの性能を 
活かしたオススメ連続技を紹 
介してみると、 

•サンソン 

so 、- op 、 0 K ' OOKK 、 
KK 、 p 、 OK 、 追い打ち 

• 槻 s 

so " p 、 oOK 、 KK、O 

p 、 0 K 、 0 K 、 追い打ち 
•ホ—ネット 

so 、 op 、 OK 、 KK、p 
p 、 OK 、 追い打ち 

がいいだろ-つ。それぞれの 
キヤラで違 I つのは、 00 K や 
0 K の性能が異なるためだ。ど 
のコンボもダウンを奪えるぞ。 

また、攻防の流れを大事に 
するなら、最後をコロ •スピ 
ンキック (OP+K) にしよ 
|つ。ヒット数も増えるぞ。 

なお、実戦では簡単に so 
スタ—卜は狙えないので 、 P 
や OP スタ—卜が主軸となる。 
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jr ^ . ト ザ 

ここからは、 あ;^^ 確実に入力し このバンチの後に _ p 、 會 p を加えても 

よう。 ぃいが、難しぃ考。 

この零 K を飛ばしてしま^ことが多いの この K がないと次につながらないので、 

で、注意しよろ。 確実に出そ〇。 


, 禮_ぜ 

サンソン、マークはここか e > スタートだ。 


'^4 

エア□から始まるのはジレ•ーヌ，の~み。注… 
意しよう。 . . .へ. 




K からレインボーキックは、早めの入力 
だ。練習しよろ J 


最後は、この踏み付けで決める。気持 
ちいいぞ〇 


蠢扶 a 力？ ms / 



マ—シャルア—ツには一撃 
必殺とか超強力といつた技は 
ない。だが、技の強さと連携 
のつなげやすさはトップクラ 
スと言えるだろ I つ。5ヒット、 
6ヒットの連続技は簡単に作 
れてしま I つぞ。対戦において 
も小細工などは I 切せず、正 
面から連続技でガンガン攻め 
る闘い方になるはずだ。 

マ—シャルア—ツを流派に 
持つているのは、シレ—ヌ、 
サンソン、マ—クの3人。同 
じ流派だがそれぞれに違いが 

あるので、少し説明してみよ 

I つ0 



威力が小さいので、連続技で稼 

ぐしか手はないのだ— 


シレ I ヌはマ I シャルア I 
ツをメインスタイルにしてい 
るだけあつて、3人のなかで 
は I 番使い勝手が U い。技の 
出が他の2人に比べて速いの 
で、連続技がとにかく作りや 
すいのだ。 

シレーヌの劣る点としては、 
ダメージの少なさだろ I つ。女 
性キャラだけあつて、タメ — 
ジ量は少なくされているが' 
その分連続技がつながるので、 
差し引きゼロと言つたところ 
だ0 

サンソンもスピ—ドがあり 
そうだが、シレ—ヌと比べて 
しまうとやはり劣つてしまう。 
シレーヌなら連続になるが、 

サンソンではでキ J ない連続技 

も存在するのだ。だが、シレ 



_ 

m 


■1 
mm i 

^WL- 

m 

Ik 
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スピ—ド、パワ—共に安定して 

いるサンソン。 


—ヌより I 撃の攻撃力は高い 
ので、これも差し引キ J ゼロな 
のである。 

マ I クは、シレ I ヌの逆位 
置にあると言える。パワ—は 
あるが、技が極端に遅いため、 
とにかくつながらないのだ。 
だが' 少ない段数で大吉なダ 

メ—ジが期待できるぞ。 



パワ—だけはあるフ|ク。4ヒ 

ツトで、この威力だ— 



•エアロ •スラストキック (S 
ホ—ルド+ 峰) •コンビネ| 
シヨンアッパ— ( PPP ) 丨 
スクアトパンチ (畢 + P ) 丨 
口— •スラストキック (畢+ 
K ) l , i ウイッブキック ( K ) 
Q レインボウキック (•#+ 
| K ) i ヒ—ルスティンガ—(相 
|手ダウン中に# + K ) 

マーシャルア I ツ(シレ I 
■ヌ) の基本連続技がこれだ。 
全部決まれば、12ヒットにな 
る。ダメ—ジを優先させるな 
らば、最後はフットスタンプ 
(相手ダウン中に# + K ) のほ 
I つが減るぞ。 PPP の後にナ 
ックルウイップ(麵 + p ) 丨 
エルボ—二—ドル (#+ p ) 
を入れてもいいが、難度が増 
すだけなので無理に使-つこと 
はないだろラ。 

サンソンとマ—クはエアロ 
からつながらないので、地上 
技から始めるよ一つにする。ま 
た、後半もスクアトパンチ！ 
口！スラストキック(黍+ 
K) ― * チェリ I ブロッサ厶キ 
ック ( P + K ) 丨ウイップキ 
ックーレインボ—キックとつ 
なげると強力だぞ。 
































掃脚。 ここから^^ シグは すべて 一 
定。あわてるな <5 


下穿、ここから始めたほ^が実践的かつ 目押しで掌打一逆手刀。空キャンセルに 八双飛び、まだは手刀斬りから縦拳拳打 

威力も大きい0 注意。 1こつなぎ、 




そして猿臂。レバー•前で出せば次につ 
なぎやすい。 


前蹴り。ここもあわてると失敗するので 
落ち着いて。 


脛払いで転|ぎせ1:空中に浮いだ相手に、， 


方 


双掌打！脛払いからのつなぎは早<ても 
遅くてもダメ、要練習だ。 




打•投•極、すべてがバラ. 
ンス良くそろった大東流合気 
柔術。 

中でもやはり強力な投げと 
ダウンを奪える下段の脛払い、 
ひるませ技の立て猿臂、どこ 
からでも連続技になる双掌打 
を持つ楓が最も使いやすく、 
強ぃ。 

打撃技メインでいっても十 
分いけるが、強力なコマンド 
投げ、楓の I 本捕裏三ヶ条固 
からの3段または、角落とし、 
サンソンの角落とし、ベルン 
八ルトの面殺、を I つまく組み 
込んでいこう。下穿 ( 黍 +p) 



立て猿臂！しやがみガ—ドを崩 

し、掃脚からの連続技を決めろ。 


や掃脚 (黍 + K ) などをヒッ 
卜させてから直接投げに行く 
のが強力だ。 

基本的に合気は小ジャンプ 
を使った攻めは連続技につな 
ぎにくいのでおすすめでキしな 
UV 。 使ラとしたら着地で直接 
投げるときぐらいだろ-つか。 

楓、サンソンの場合、攻め 
の中心になるのはなんといっ 
ても立て猿臂(峰# + P )。 

遠い距離を I 気につめ、ヒ 
ットすればダウンするが' 特 
筆すべ吉はしやがみガードし 
た相手をよろけさせることが 
でキ J る点。ここに掃脚からの 
コンボを決めることが可能だ。 

ベルン八ルトは立て猿臂が 
ないため、攻めづらさはある 
が鼓膜破〇や揚げ猿臂が入れ 



I 本捕裏三ケ条固の追加入力は 

ヒツト r >— クに合わせて入力だ。 


ばこっちのもの、空中コンボ 
で I 気に大タメ—ジだ。 

柔術といえばの受け投げも i 
コマンドの特殊性 ( S + P ま 
たは S + K を押しながら-ま 
たは畢)からちよつと使いに 
くいがここ I 番では狙ってみ 

よ I つ。 



揚げ猿臂か e > 猿臂！膝砕きが空 

中|~|ンボに。 


連続技の代表はやっぱり豊 
富な技を持つ楓。 

•八双飛び ( S ホ—ルド+ 峰) 
丨縦拳掌打 ( PP ) -，掌打 
(峰 + P ) ！逆手刀斬り (麵 + 
P ) ！下穿 (畢 + P ) ：掃脚 
(畢 + K ) ！猿臂 ( P + K ) ！ 
前蹴り (蜂 + K ) 丨脛払い 
(攀 + p + K ) 丨双掌打 (零 % 
蜂 + P ) 

これで11ヒットの完成、双 
掌打後に I 瞬ダッシュして朽 
ち木踏み (零 + K ) を決める 
ことで、12ヒットにすること 
もできる。また、手刀斬りを 
組み込んで13ヒットまで増や 
すことも可能だが、そこでリ 
ズ厶が大吉く変わつてしま*つ 
のでおすすめはでキ j ない。 

サンソンの場合、前蹴りか 
ら水月貫(峰##+に)丨朽 
ち木踏み (攀 + K ) で：：！ヒッ 
卜になり、ベルン八ルトの場 
合も前蹴りから膝砕き (％ + 
K ) ！朽ち木踏み(辱 +K) 
で10ヒットが可能だ。 

実戦で決める場合、前半の 
ペチペチはかなり無駄。掃脚 
|以降のみを決めたほラが攻撃 
|力は高いぞ。 
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5 •送る 

(プリントクラブ付属の応募八ガキ、もしく 
は下の住所にこのシールとアンケートの答え 
を書いて送る） 

B• 右らえる 

(抽選により、合計4000名に、豪華 
なプレゼントがもらえるぞ I ) 



(プリントクラブオータムパージョンに、 
聞いたパスワードを入力してやるのだ） 



裏面には、住所、氏名、年齢、職業、希望の 
コースと、シールを作ったお店の名前、それ 
と、各コースに見合ったシールを貼って、次 
の質問に答えて応募してね。 

1 ) 今までに何回くらいプリント倶楽部を利 
用しましたか7 

2) 何種類くらいのシールを持ってし、ますか？ 

3) プリント倶楽部に一言 

4) こんなシールがあったらいいなというデ 
ザイン 

上記の質問を答えた上でふるってご応募くだ 
さい0 


•応募の宛先 

〒162東京都新宿区神楽坂 4-8 
神楽坂プラザビル株式会社アトラス 
プリクラ大作戦「トレジャー八ンティング」係 
參プレゼント内容 

A 寊 （1 ステージクリアのシール）1000名 
•ジャックフロスト「プリクラ専用キーホルダー」 
巳賞 （2 ステージクリアのシール）150名 
• オリジナル•ミニトートバッグ 
C 賞 （3 ステージクリアのシール）800名 

• PHS .(加入料 • 基本料金 • 通話料は別料金） 
□賞 （1 〜4ステージまでクリアのシール）50名 

• CASIO 「巳 A 巳丫一 Gj (腕時計） 


颶釀罾誓》鬱 

•vM-ran 


# 



4 •シ—ルが出る 


(すると、隠し背景のシ—ル 
が出来上がる—) 




この「トレジヤー八ンティ 
ング」キヤンべ—ンは、この 
秋からゲ—厶センタ—に登場 
の「プリクラ大作戦.,と、「プ 
リン トクラブ」の2つのプリ 
クラのミックス企画なのだ。| 

このキヤンべ—ンに応募す 
るのには、まずはプリクラ大 
作戦をやらなければならない 
し、なおかつ、プリントクラ 
ブでシ I ルを作らなければな 
らない。文字どおりの大作戦 
となっているのだ(7)。 

具体的な手順については、 
下の図を見てもらおう。 

プリクラ大作戦で、各面ク 
リアのデモ画面のときに、各 
面ごとに一つずつ、プリント 
クラブで隠し背景(トレジヤ 
—シ—ルを作る背景)を出す 
コマンドを、音声で教えてく 
れるのだ。コマンドは音声の 
みなので気を付けてね。 

コマンドは、各面につき一 
つずつなので、 1面〜4 面ク 
リアまでの、計 4 つのコマン 
ドが聞けるわけだ。 

コマンドの種類によって、 
出てくる背景が違って、それ 
P によつてちらえるプレゼント 


も変わってくるらしいので 、 d 
どのプレゼントに応募したい ■ 
かによって' 作るトレジャ ー | 
シ—ルも変わってくるぞ。 

コマンドは、上下左右の 4 | 
方向にて教えてくれるので、 
今度はそのとおりに、プリンー 
トクラブで n マンドを入力す 
る。 

そして、出来上がったシ I | 

ルを' 付属の応募八ガキに貼 
って応募すれば、抽選により、| 

総計 CUOOO 名に、ステキな 
プレゼントが贈られるとい一つ 
わけだ。プレゼントの内容や、 
応募の住所などは、左のほ5 _ 
を見てもらいたい。 


マリ？大作戦 (> 
7 yi トウうブ0 
隱し3?5ドが 
隠れ T い3! 









































• ボム •シヨット 

メテオ•ストーム ホーリーサークル 


:糧 _ 

• ボム •シヨツト 

ドラゴニックストームフレイム • スピア 



• ボム • シヨツト 

スピリット•ボム ナシ 



• ボム •シヨツト 

ェビル • ブラスト ェビル • レーザー 



• ボム •シヨツト 

サンダー•ストライクサンダー•シヨツト 



• ボム •シヨツト 

八一卜•フル•ストームチヤー S 一 • キッス 



• ボム •シヨツト 

シャイニング•フラッシュライトスパーク 



•ボム •シヨツト 

ポコポコフラワー カオス•アロー 



• ボム •シヨツト 

マ八ブフ ブフ 



• ボム •シヨツト 

デビルバスター フアントム • ブロー 





エンジェル / 
フェァリ-く 、 

H) く ドラゴンパピ-く 

ビッグアイで / 

\タイニーデビル 


ゴッデス 
ヴァルキュリー 

ジャックフロスト 
リッチ 


• ゴツデス 

最終形態。敵を貫通してい 
<誘導シヨツトは、ときどキ J 
バカになるのが困り者だ。ボ 
厶はなかなか威力もあつて良 
いのだが、シヨツトが難点。 


•ヴァルキユ U — 

シヨットは、敵にある程度 
誘導し、なおかつシヨットス 
ピ—ドも速く、使える。 

ボムは全体攻擊系なので、 
ボス系にはちよつと弱いか? 

_ -5 


• ピュアエック(タマゴ) 

初めから付いている。タダ 
のタマゴ。こいつ自体はなに 
も攻撃してはくれない。 

でも、実はボムをつか5と、 
一応攻撃するのだ。 


•ビッグアイ 

ビッグアイの攻撃は、目か 
らビー厶を発して攻撃だ。こ 
のビー厶は、画面端まで届い 
てくれるので重宝する。また、 
ボムも直線だが強いぞ。 


•ドラゴンパビ| 

シヨツトは直線的に飛んで 
いくタイプで、当たるとシビ 
レル(しばらくダメ I ジを与 
えている)効果がある。ボム 
は全体攻撃でザコに強いぞ。 


•フェアリ— 

2段階目のフェアリーは、 

攻擊が誘導弾の八—卜になる 

ので' タマゴよりは使える。 

だが、弾の速度が遅い。ボム 

もちよつと弱め。 


•エンジェル 

3段階目。エンジェルのシ 
ヨツトは、フェアリ—のモノ 
と同じように誘導するモノだ。 
ボムが全体攻撃になつていて 
強い。が、ボスには弱い。 


•タイニ—デビル 

シヨ ツトが直線的で、連射 
も遅いが、そこそこ威力があ 
る。ボムはたくさんの花を咲 
かせるのだが、当たり八ズレ 
があるので注意だ。 


•ジャツクフロスト 

シヨツ トは直線敵だが、射 
程があり使えるほ一つ。 

ボムが全体攻擊系で、当た 
り八ズレがあるタイブ。ボス 
戦などに不利。 


5ツチ 

シヨツトは直線的で威力の 
あるタイプ。射程があるので 
使えるぞ。 

ボムは全体攻擊でも威力の 
あるほ - つなので陵える一 



さて' 今回は、前にもちよ 
つと紹介したが、ここでも一つ 
1回、プレイヤ—のオプシヨ 
ンとなるピュアエッグの成長 
について説明したいと思う。 

成長は、左の図のよ5にな 
ることは、前にも説明したと 
- つりだ。プレイヤ—が各面で、 

動物をたくさん取るか、ジュ 

エルを取るかで成長に変化が 

あるのだ。 

そして、今回は、各成長し 

たピュアエッグの攻撃性能に 

ついて、ちよこつとだけ見て 

いこラと思ラ。 
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軸” 


まだ左へのカーフが続<が、第 3 緩い左カーフを降りつつ青の旗門コースは緩いカーフで左へ。第1 

旗門をク 1 J アすぺ <右側へ。 の左へ。 旗門は右を通る。 




第7、8旗門の距離は、比較的近第6旗門を抜けるとコースは右へ。深回りをして第6旗門へ。浅<回第5旗門へ。その先を見ると、か第4旗門に<ると直っすぐになる。 
いので素早<ターンするよろに。それに合わせ、次の旗門へ。 るとこの旗門の上に出られないぞ。なり左に寄っている。要注意。 だが旗門に合わせて滑るぞ。 


第10旗門を抜けると一回目 
のチェックポイントの通過と 
なる。 

このチェックポイントは、 
どこを通ってもかまわないの 
で心配しなくても大丈夫— 


スタ—卜は自動。滑り出し 
たら' 一番最初の旗門へ向け 
て進む。1つ目の旗は赤。赤 
は、その旗門の右側を通る。 



月に行われた「ミス•ア 
ルペンサ I ファ I 」コンテス 

卜(応募総数は約690名) 
でグランプリと準グランプリ 

-名の計3名が決定した— 

決定したこの3名は' 今後 

ナムコのイベント等に「ナム 




コ三人娘」として活躍する。 

先日行われた、第34回アミ 

ユ—ズメントマシンシヨ—で 

さっそく活躍—チェックを入 

れた人、もういたりして— 

さて気になるこの3名のお 

名前だが r x 真ん中の方がグラ 

ンプリの蒲山智子さん、左側 

が吉田真弓さん、右側が山崎 

美和さんだ！ 



今回のアルペンサ—ファ— 
は、旗門ありのモードを選ぶ。 

旗門とは、滑る n — スの中 
に設定されているもので、プ 
レイヤ—は、その旗門に指定 
された側(矢印による指定) 

を通過していく。 

もし指定された通りにいか 
なかつた場合、ゴ I ルをして 
も不通過扱いとなるぞ— 



コ—スの構成とは違つたル 

I 卜で滑る「旗門あり」のモ 

I ドだが、まずそのル I ルを 

身体で覚えるために、初級モ 

I ドで滑ることにしよう。 

も一つすでに「旗門なし」モ 
I ドでプレイをされたことが 

ある方ならわかると思-つが、 

n — スそのものはそれほど難 

しいものではない。途中にあ 

るイベントをいかにクリアす 

るかがポイントになるのだが、 

「旗門 あり」モー ドでは、その 

イベントがおまけ—メインは 

旗門になる。 30 旗門あるけど、 

全部クリアで吉るかな? 




















































ジャンフしだあと、そのまま右寄 
りを滑ると…この第15旗門へ。 



コース幅があるところだが、第27 ジャンフがまたある。これを左寄 
旗門は左に。曲がりすぎないこと。りで飛び、第26旗門へ。’ 




第29旗門を抜けたらコースなりに第28旗門と壁の間に注目！狭い I 
左へ。 微妙にコント□ールして次へ。 




ジャンフ台を右寄りで飛ぶ。する第24旗門の先にジャンフ台が見え 
と第25旗門が楽になる。 る。通週後、右寄りへ。 



第30旗門の左に倒木がある。乗れ 
ればいいが、意外に難しいぞ丨 



左ターンした先に第18旗門がある。第17旗門の先に注目。旗門が見え第16旗門へ。すぐその先に次の旗 
できるだけ上から入りたいところ。ない上、左へ。通週後、左へ。 門が見える。やや左から入る。 



第15旗門を通過す ると 2回 
目のチェックポイントを通る。 

ちようどここで半分。残り 
半、しつかり夕—ンしてクリ 
アしてい吉たい。 

後半も同じよ|つな展開で進 
む。完璧に覚えられるまでは 
しつかり先を確認して滑るぞ。 


第 26 旗門からの4旗門は、 
間隔か狭い-つえにけつこラな 
斜度—クイックなコントロ— 
ルが必要。あまりエツジング 
を強 <しないほ5がいい。 


通過。その先は、右に岩壁が 
ある n — スへ。ジャンプ台が 
ある中での夕—ンとなるので、 
よ—く先を見て滑るよ5に！ 


第21旗門の前にジャンプ、 
そしてパイプがある。ジヤン 

プを右寄りで飛ぶと次のパイ 
プに乗りやすくなる。 

無理に乗ると転ぶことが多 
いので要注意。乗らないとキ J 
はその右側を滑るよ一つにする。 


からの展開を楽にしてやる。 



第 30 旗門を通過すればあと 
はゴ—ルを目指すのみ— 
ジャンプ台もカツコよく決 
めてゴ—ルへ— 30 旗門をキツ 
チリ通過できるようになつた 
ら…上級コ—スへ— 


第25旗門を通過するとまた 
ジャンプ台へ。これにより次 
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スタ—トボタンを押すかで決 
定する。 

ミツシヨンだが' マシン決 
定時にブレ—キを踏んでおく 
と B 速マニュアルにすること 
がで吉る。その他の場合は自 
動的に才 I トマになる。 

乗るマシンが決まつたら予 
選がスタ I 卜する。 

これでゲ—厶スタ I 卜だ。 
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ピット作業はズート。入ると確実に順位を落 
とすことになるので注意しだい。 



あとはシグナルを待つのみ。 

スタ—卜をしたら走る一 

コ—スにはチェックポイン 
卜が存在する。そこを通過す 
ることで残り時間が延長(加 
算)され、先へ進むことができ 
る。 

今までの例だと、トップで 
走っている人がチェックポイ 
ントを通過すれば、そこに参 
加しているすべてのプレイヤ 
I のタイムが増えていたと思 
ラが、このゲ—厶では、それ 
が、 ない！ 実力でチェックポ 
イン トへ到達しないと延長さ 
れないのだ！だから上手な人 
といつしよに走つても…先へ 
は進めません。要注意です。 

延長を繰り返してゴ—ルす 
れば次の第2戦へ進める。 



レ—スにはいろいろな演出も。 

お?この車は！ 

タイムが無くなり、完走で 
キ」なかつたプレイヤ—はそこ 
でゲ—厶才— パー となる。 

ゴ—ルしたプレイヤ—のみ 
次へ進めるのだ。 

なお次のレースに進むのに 
合わせてコンテイニユー(途 
中参加)しようとしてもでき 
ないのであしからず一 
過酷なサバイバルレ—スな 
のです一このゲ I ムは一 
さらに進み、最終戦をクリ 
アし、過去の卜—タルタイム 
より速かった場合、ネ—厶ェ 
ントリ I ができるぞ ！( ネー 
ムは予選前に入力する) 




そのスタ—ティンググリツ 
ドだが、その順位は予選走行 
でのタイムの良いちのから順 
に前からのスタ—卜となる。 

なお予選走行で万ーゴ—ル 
ができなくても大丈夫。そこ 
でゲ—ムは終わらず、第1戦 
に参加することができる。で 
もスタ—卜は一番後ろからと 
いラことになる。 



























このゲ—厶は「セガラリ—」 
のよ|つに各 n — スを別々に走 
るモ—ドが通常設定ではない。 

常に第1戦から始まり、第 
2戦、最終戦へと進む形とな 
るのだ。そのための n — ス名 
なんだしね。 

最終戦の n — スを練習した 
い人、第1戦、第2戦をクリ 
アレないと…ダメつ一てこと。 



慣れるもなにもここからス 
夕—卜するので、慣れるしか 
ない。でも先は長いので、決 



高速の n— スだが、決して手は 
抜けない第1戦！ 

して気を抜いては走れない。 

だづて第2戦、最終戦へ進 
むなら、ここで終わるわけに 

はいかないのだからね一 



でもコ|スレイアウトを見 
てもわかる通り、極端にきつ 
い力—ブはない。マシンに價 
れてくれば完走も近いはず。 

既にこのコ|スからライン 
取りを練習していくのがいい 
だろ-つ。ここで予習をしてお 
きましよ I つ一 


第2戦ともなると、それな 
りに(つて オイ！ やさしくな 
いぞここ！)難しくなつてい 
る。 

完走して先に進みたいのは 
よ〜くわ かるけ ど、 1 回のプ 
レイを大事にしていかないと 



ラVンの奪い合いが見ものにな 
りそ^な第2戦— 

10回プレイしても何の役に立 
たない！なんてことにもなる 
ので、あせらず最初は安全に 
走るように心掛けよう。 
少しずつアタックするほ I つ 

が上達が早いしね！ 



11 


でも一般プレイヤ—はそん 
なものはないので、やはり努 
力を重ねるしかないだろ一つ。 
「好きなら何でも乗り越え 、 g 
るは ず！」 で第 2 戦を突破し 
て欲しい(これから攻略も始 
まるので参考にしていただけ 
れば幸いです一)。 

第2戦を抜けられれば…相 
当上手になつているはず！ 
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30 名の方にブ匕卜! 



読者欉ブ U 



ボテンザステッカー（白文字）5名様 


ポテンザステッカー（黒文字）5名様 



ブ | J ヂストン（マーク）ステッカー5名様 


(株式会社ブリヂストン提供) 



このゲ—ムに関わつている 
関係各社より、豪華なプレゼ 
ントがありま〜す！ 

今回(第1弾)は、このゲ 
—ムの主役でもある、マシン 
のメ—力—である「メルセデ 
ス社」より、な、なんと「ベ 
ンツ J のテレカを一.マシンで 
の参加ではないが、レ—スに 
は欠 < ことのでキ」ないモノを 
作つている「ブリヂストン社」 
より 4種のステツカ—を！頂 

キしました。 

テレカは10名の方に、ステ 
ツカ— は、5名ずつ、計30名 
に当たります。 

さてこのプレゼントの応募 
の仕方ですが、私のところを 
いつも読んでくださっている 
方ならも I つおわかりでしよ-つ。 

そう、ただ「欲しい 1 J と 
書くだけではダメーこのゲ— 


厶に対する感想等(ィラスト 
も可よ！)を書くことが条件 

r す一 . 

一応希望の商品がありまし 
たら書いておいてください。 
多い場合は感動したものを選 
ばさせていただきます。 

なお 締め切りは 10 月 31 日必 
着でお願いします— 

応募先は次の通りです。 

〒101 東京都千代田区 

神田神保町- - I 26 

㈱ 新声社 

ゲ—メスト編集部 
「セガ•ツ—リングカ— 

チヤンピオンシッブ 
ブレゼントが欲しいので、 
感想を書きました！」係 
(ちよつと長いなあ…)まで。 

熱い八ガキを待つてるよ〜 
ん！(何も書かないと当たりま 
せん。全部私が見るので 一) 
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◎SEGA 1996 


レースではライバルがいる！そのライバルが立てた波でカーブが曲 
がれないことも！簡単ではないぞ！このゲーム！ 




担当：ずるずる 






I, 


車のゲ—厶とは違い、水上 
の乗り物は、波打つ水面を走 
る一そう' 常に I 定でない水 
面を走るのだから、コントロ 
—ルは決して簡単とは言えな 
)^0 

自分の前にライバルが走つ 
ていなければ、波も起こらず 
水面は静かな状態にある。 

そ5いラ状況であれば、走 
るのは楽。水面に接している 
ので、八ンドルを左右に切れ 
ば曲がつてくれるし、船体を 
傾ければさらに曲がる(小さ 
く)ことができる。 

ライバルがいたら…。そり 
やあも|つ、波が立つのは当た 
り前！ その上を走るのだから。 

波の上でしかグ： IV ソプしな 
いのだから…。 


まずは 
動かし • 


かし方を覚えねば， 


このゲ—厶の主役となる乗 
り物は、今、海の上のモ—夕 
—スボ—ツで大人気の「マリ 
ンジエツト」だ。 

この乗り物を動かすには、 
アクセルレバーと八ンドルが 
必要。ゲ—厶においてもそれ 
は同じ。 

普通のバイクで考えると、 
レバ—はブレ—キ。 

でも水上の乗り物にブレ— 
キは…ない—ブレ—キは水面 



との摩擦によって起きるのだ。： 
アクセルレバーを引いて加 
速し、離してブレ—キとなる。： 
曲がるのは、八ンドルと体 
重移動で行5。 

八ンドルだけを左右に切る 


ことでも力—ブを曲がること 



ができる。それに体重移動を 
加えると、さらに小さく、銳 
く、クイックに曲がることが， 
できるのだ。ただこれには慣 
れが必要だ。 

さてゲ—ムの進行だが、こ 


のゲー厶を始めるにはまずコ 



インの投入から始める。 

コインを投入したら、マリ 
ンジエツトのライディング部 
分にまたがり(女の子はちよ 
つと大変かなあ)画面に映し 
出される操作説明を見て、そ 
れに従い' 操作を進行する。 

なおこの操作説明画面は、 
スタートボタンを押すことで 
スキップさせられる。 

ゲー厶の遊び方がわかった 
ら、次はコ|スのセレクトに 



コ—ス内にはいくつかのチ 
エックポイントがあり、その 
地点までに制限時間内で到達 
すればタイムが加算され、先 
へ進むことができる。これを 
くり返していき、ゴ—ルを目 
指していく。 

2周するとゴ—ルとなる。 

なお一位ゴ I ルをすると、 
エンデイングがあるぞ一 


入る。 

n— スは 3 つあり「初級」 
「中級」「上級」とあり、八ン 
ドルを左右に切ることにより' 
任意をセレクトできる。希望 
の n — スが決まつたらアクセ 
ルレバ—を引いて決定しよ一つ。 

n — スが決まるとその n — 
スの CG (立体！)が現れ、 
レ—スが始まる。 

レ—スが始まると、プレイ 
ヤ—はマリンジエツトを操作 
し、コ|スを走り出す。 
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ラインを描いて走れろように! 



吉ついカーブがいっぱい！ラインを 
考えないと…つらいそ！ 







曲がるコツをここで習得！ 

8©=]-x 

慣れるならここから。操作をしつか 
0ここで覚えること！身体でね！ 








腳 m 



n — ス幅の広いところでは、 
できるだけ最短コースを走る 
ようにしたい。それが順位を 
上げるのに重要だからね。 


帽 


「上級」 n — スともなると' 
まあ ヵーブ 、それも^つい力 
I ブが多 v なること I ここま 
でくると、コ|スの暗記だけ 
では対応できない— 

対応するには、かなりのテ 
クニックを身に付けないとだ 
めだ。 

そしてそのテクニックを発 
•揮させるライン取り。速く走 
:るために考えなければならな 



n — スセレクト画面で、 n — ス 
のレ v アウトがわかる。 


コ—ス幅が狭<なつたとこ 
ろは、ぶつからないよ-つに最 
大の努力をする。 

どんな努力かとい-つと、波 
の上を走りつつ、いつでも力 
ウンタ—をあてられるような 
反応をできること。真つすぐ 
走る難しさを覚えてほしい。 



「中級」コ|スになると、そ 
れなりに難しくなつてくる。 

でもそれはコ I スのレイア 
ゥトだけでの話。 

実際にプレイしてもらえば 
わかると思ラが、敵は、他の 
ライバルと、波なのだ！ 
ジャンプ台の数も多 < なり、 
ラインの取り方もそろそろ勉 
強を始めないとね。$ちんと 
ジャンプができればいいけど。一 




「初級 J コ|スは、コ|スマ 
ッブを見てもわかるよ-つにき 
つ〜いカーブはほんどな<、 
走りやすいものとなつている。 

だがそれは周りにライ八ル 
がいなければの話。 

いれば、そいつが起こした 
波の上をビヨンビヨンと弾ね 
ながら走らなきやならない。 
そこにカーブなんそが来た 

ら：.•グリップがぼとんどない 

中で曲がらな$やならないプ 

レツシヤ！ これがいいんだ 


よね！ここでこのマリンジエ 
ットのライディングの-つまさ 
が出るのだからね。 

n — スを把握するだけでは 
なくて、コースの状況も常に 
把握していないとダメなのだ。 



マジにそ〇—弾ねるごとにカゥ 
ンタ—を当てるのは日常茶飯事_ 


ただ走るだけならこの「初 
級」 n — スも楽だろう。ジャ 
ンプも楽しめばいいんだしね* 
でも速く走るとなると…積 
極的にインに入る努力をして： 

いかないと上位には上がれな： 

いそ一ま〜 ずはここでテクニ • 

ツクを磨きたい。 • 




い重要なポイントだ。 

きつい力—ブをどこから進 
入し、！ u の位置に抜けてい< 
のか。ジャンプ(小さいもの) 
は使つていいのかどラなのか。 
波が立つていたらどこのラ 


インに変えていくのか。常に 
それを考えて走る。 



上位になれるとネームェ/ノド ' J - 
d ができる。音がいいよここ！ 


ノーミスでここを走〇切れ 
るのは君の努力次第だ。 

さ〜て気合い入れてやつて 
みることにしますか I 
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一度見た問題は間違えない。クイスゲーム究極の攻略法だ。 







クイズ ゲームに おける 
基本から、「虹色町 j 独 
自の要素まですべてを 
解説。クイズをやるな 
ら今しかない!！ 





1989 年に「アドベンチ 
ヤ—クイズカプコンワ—ル 
ド」を発表して以来、カブコ 
ンからは数々のクイズが送り 
出されてきた。 

最近では、「クイズ S ドラゴ 
ンズ J や「殿様の野望2」な 
どが記憶に新しく、現在でも 
稼働しているゲ I ムセンタ I 
も少なくない。 

その歴代のカプコンクイズ 
の中で、この「虹色町の奇跡」 


は 問題が I 番簡単であること • 

を最初に伝えておきたい。 ： 
従来のカプコンクイズと比 •• 
ベると、各ジャンルの専門化 .I 
細分化が緩和され、|般常識 H 
で答えられる部分が拡大して _• 
いる。ライフ回復も簡単に行： 
えるので' まさに初心者フレ： 
ンドリ—なクイズゲ—厶に仕 j 
上がっているのだ。 



クイズゲ—厶で重要なのは、： 
とにかく記憶力。1度出題さ： 


れた問題は、2度目は絶対に 
間違えてはいけない。 

「虹町色の奇跡」を少しでも 
やり込めば気がつくと思 I つが、 
同じ問題を頻繁に目にする。 
これこそ、虹色町の難易度を 
低くしている要素であると同 
時に、：学習効果を重視したク 
ィズゲ—厶であることがわか 
るだろ I つ。 

特に前半面 (4 月 • 5 月) 

は問題が簡単で、「覚えておけ」 
と言わんばかりである。無理 
に早く答えよ I つとせず、問題 
をじつくり見て記憶していく 
ことが、後々のためになるの 


Kmm H 


_ 


• ••• 

Tla 人のプレイを見るだけ 2 


だ。他人の • 

でも参考になるぞ。 



それでは虹色町のシステム 
についてこまかく説明してい 
こぅ0 

ル—レットを止めて、出た 
数だけマップ上を進んでいく。 
双六タイプの進行なのは前回 
までの紹介の通り。 

このル—レツトを' 狙っ4 
数で止める「目押し」が非常 
に重要になってくる。目押し 
ができないと、特定のキヤラ 
を狙ってイベントを進めてい 
くことが困難になるからだ(イ 
ベントの進行については後 
述)。 

ルーレツトには一〜6の数 
字のほかに、おじやまキヤラ 
リンツのマ—クがある。これ 
はル—レットを回すたびに位 
置を変え、目押しのジヤマを 
する。リンツのマ—クにも注 
意して目押しをしよ I つ。 

は H 
度る 



ル—レツトだけを見て目押 
しをするのが難しいと感じる 
人は、下の力—ソル移動を見 
ながら目押しするといい。分 
岐点の先のノルマは表示され 
ないので、この力—ソル目押 
しは使いにくいが、慣れるま 
では十分に役立つはずだ。 

目的のマスの手前が光った 
瞬間に押すといい。 





























ライフが 1 なら迷わす妖 
精に会おう 漏 



なるぺ<無駄な□スのな 
いよ4に。 


驪■麵驪医羈揮!^ IA 鼉麴窿褰^ 

自キャラが表示されている時は、効果はなし 0 

承〇耱 PWMI-P 

,お手つきをするごとに力 
ードがめくられていく (一 
粧の力-ドから失ゎれ 

- •鳴-靄 ハ 

理系 
英語 
社会 
一般常識 
入試問題 
雄学 
映画 
アニメ 
7ンガ 
ゲーム 
ホ匕一 
特撮 
芸能•音楽 
自転車•バイク 



00□國回 



□QP 回回 


最初に漠然とプレイしてい 
ると、いろいろなキャラクタ 
I と接触を持ちたくなるもの 
だが、1キャラもしくは2キ 
ャラに絞ったほ I つが無難だろ 
う。それ以上のキャラクタ— 
とイベントを進めたとしても、 
最後まで消化する前に6力月 
経過してしまう。 

選択したル—卜によっても 
登場キャラが変化するので、 
安全に最後のイベントまで見 
たいのなら、1キャラ狙いで 
進めていくこと。 

佐久間絵美、シャルロッテ 
は、最初の出現が遅いため、 
やや難易度の高いキャラクタ 
I だ。半面、森永めぐみ、不 
二家桃子は登場が早く、攻略 
しやすい。どちらにせよ、目 
押しでさちんと目的のキャラ 
に合わせられなければ苦労す 
ることになるだろう。結局目 
押しが重要なのである。 

クリアを目指す場合、こま 
めな回復も必要になってくる。 
ライフが2ないし一になった 
時には、すぐに日曜日に止ま 
り回復を図ろう。 7 日ごとに 
日曜日が設定されているので 
いつでも回復可能だ。 


妖精が出現。アイテムカ— 
ド、もしくは得点をプレゼン 
卜し' C : 1 P ら 

それと同時に各キヤラの好 
感度を大まかにチェックでキ」 
る。ノルマは必ず一問なので 
楽0 


' ント繼行 


マイキヤラの止まったマス 
により、さまざまなイベント 
が発生する(まあこれもクイ 
ズに答えることが大前提なの 
だが)。 

• 7 入のいずれかのキヤラが 
いるマスは：〇 
各キヤラクタ—固有のイべ 
ントが発生。スト—リ—が 
展開していく。 


■通 


晶 

TI ば。 
れれい 
かけな 
描なし 
のら開 
I - フま展 


•場所の描かれているマスは 
〇 

キヤラクターが固定で出現。 
ただし、同じ学校などの表示 
でも、位置が違えば出現キヤ 
ラクタ—も異なる。 



キなて 
のらつ 
どか寄 

•何もないマスでは…、 

キヤラクタ—がランダムで 
出現。これにはリンツも含ま 
れる。 

ここでのクイズに答えても 
好感度がアツブするだけでス 
卜—リ—は進展しない。 





































今日は勉強のご褒美とし 
て一緒に遊園地へ。先生も 
楽しんだみたいだし、よか 
つた、よかった。 （写真©) 


fir 



各キヤラとの進展具合がチェックでき問題に答えれば得点のほかに…、 
る。 


ついに真由美先生 と ファース トコン 
タクト。勉強しまくり ま〜 す。 (写真①) 






真由蔓「ちゃんと 



最初に6を出すと丁度日曜 
日。妖精の問題に答えてボ— 
ナス得点をもらう。 










































中華街で真甶美先生そ 
っくりの人を発見。先生 
なにやってるんですか7 

(写真⑤） 


礼儀正しいサキ 
ちゃん。私艮姿 
も似合っていま 

す。 （写真⑥） 


マナブ君の前 


ではサキちやん 
も、やさしいお姉 
さんだ。 (写真 


「鐘紡サキ、任 


務を果たすため 


がんばります」 


(写真⑦） 
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2 になって何が一番変わっ 
たかといえば、結局のところ 
ゲーム全体のスピ—ドアップ 
だ。 

ど I つしてスピ—ドアツプが 
重要なのかといえば、それは 
アイテムのこと。今までは画 
面に見えてから、羽かもぐら 
か、悠々と判断で吉たのだが 
今回はそ-つはいかない。 

確実にアイテムの出現位置 
を覚えて、出現前には完璧な 
ライン合わせをしておかなく 
てはならない。さらになおか 
つ、画面に出現した瞬間に判 
断して取るか避けるかしない 
と間に合わないぼどなので、 
結構な反射神経を要求される 
ことになる。 

今回、この感覚がもっとも 
プレイに影響を及ぼしている 
ので、アイテムに関すること 
だけでも早くゲ—厶に慣れる 
よ5にしよ一つ。 

あとは前作と同じく「最終 
コ—ナ—でトツプを守つてい 
ること」といつたセオリ—は 
基本的に変わつていないので、 
アイテムとの絡みも考えて第 





レ—スでも何でも自分で選ぶの 
だ。 


3コ|ナ—では既にトツプに 
いることを心掛けよう。 



基本的には、新馬戦、ステ 
ップレ—ス、朝日3歳、と3 
段階で進んでいくが、今回は 
レ—スをプレイヤ—がある程 
度選ぶことがでキ J るので、札 
幌デビユ I か小倉デビユーか 
なども当然のこと、重賞も自 
分で選ぶことができるように 
なつている。自分の好みに合 
わせてゲ—厶を進めていこ一つ。 

そして今回も、というか今 
回はさらに海外レースが増え 
たので、イベントも多々起こ 
る。 

調子良く 3歳戦を終え、最 
優秀3歳牡(牝)馬に選ばれ 
ると、まずは最初の大きな選 
択だ。海外に挑むもよし、国 
内で3冠を目指すもよし、自 
分の好みに合わせて決めよ-つ 
(設定上、馬主はいるらしいが 
こちらの意向は絶対にとお 
る〇 

次のぺ—ジは馬の紹介だ。 
自分の騎乗したい馬を見極め 
よ50 



ア V テムと仕掛け位置に注意を 
配ろラ。 


























































•口—カルホ—プ 
父オグリキヤップ 
母ロ ジ—夕 

地方競馬を沸かせた名優同 
土の異色の組み合わせで生ま 
れた牡馬だ。中央入厩後に見 
せた父の切れ味のいい脚は引 
き継いでいるが' 気性のほ I つ 
がかなり激しく、レ—スに集 
中させるのに苦労しそ I つだ。 

経路からも父を超えるアイ 

ドルホ—スになる資格を持つ 

ているし、父の出られなかつ 

たクラシックを制する力は十 

分にある。 


•ア—スクエイク 
父ミホノブルボン 
母タケノべルべット 

父からスピード、母からス 
タミナを受け継いだ優駿だ。 
しかも、欧州の名馬///ルリ— 
フの近親配合で底力も高く文 
句の付けよ-つがないが、少し 
うるさいところを見せるとこ 
ろが気になる。 

気持ち良く八ナに立つこと 
がでキ J ればそのまま逃げキ J つ 
てしま I つだけの能力は持つて 
いるはずだ。 


: 回 ^gliLl©T3 回； 



•ウィンチエスタ— 

父メジロマツクウィ—ン 

母シスタ—トウシヨウ 

父、父の父、父父父とも天 

皇賞(春)を制しており、4 

代連続制覇を期待されている 

牡馬だ。 

体力、スタミナに関しては 

全く不安はないが、欲を言え 

ば母が桜花賞で見せたスピ— 

ドや瞬発力も受け継，ぎたかつ 

たのだが…。 

この馬は調教を積んで古馬 

になつてから真価を発揮する 

タイプだろ-つ。 



•フロ—ラルレデイ 

父ノ—ザンテ—スト 

母アグネスフロ—ラ 

：=年連続リーデイングサイ 

ヤーの偉大な父と桜花賞馬の 

母から瞬発力とスピードを受 

け継いだ。 

牝馬特有の I 瞬に爆発する 

末脚はこの馬の大吉な武器で、 

2000 m 以下のレースでは 

安心してみていられる馬だ。 

体力のロスを防げばも I つ少 

し距離は持たせられるだろ一つ。 


•シャイニングダンサ— 

父サンシャインフォ—エバ— 

母パシフイカス 

ステ I クスウイナ I で活躍 
したビ—サイレントの半弟だ。 

父は代わつているが、ナリ 
タブライアン，の3/4兄弟に 
なる。 

ブライアンよりはスタミナ 
に不安があり、3000 m を 
超えるレ—スに適性があると 
はいえないが、兄同様に長く 
いい脚を一つまく使えば十分な 
能力を持つている。 



•ブル—エンジェル 

父ジェネラス 

母アルプ =:/1 ブリ—ス 

4歳秋の上がり馬で、菊花 

賞制覇の勢いに乗って、4歳 

で有馬記念をも制したマヤノ 

トップガンの半弟。 

父が長距離得意から中距離 

の瞬発力勝負型に変わっては 

いるが、この馬自身はどちら 

かとい I つとステイヤ—タイプ 

に出たよ I つだ。 

瞬発力もスピ—ドも持ち合 

わせており、まさに距離不問 

の万能馬だろ I つ。 


•才—ブン八—卜 

父ビワ八ヤヒデ 

母ティファニーラス 

屈腱炎で夕—フを去るまで 
連を外さなかつた名馬ビワ八 
ヤヒデの仔が早くも夕—フに 
登場だ。 

父譲りの距離を問わない堅 
実性は評価で吉るが、今一つ 
切れ味のないところまで受け 
継いでしまつたようだ。 

とは言え、気性も素直で扱 
いやすい馬には違いない。 



•ブラックパ—ド 
父サンデ—サイレンス 
母ノースフライト 

ステ—クスウィナ—で活躍 
したノ —サンライトの半弟で、 
父がサンデ—サイレンスに代 
わり、瞬発力がアップしてい 
る。 

ただし、スタミナ面に若干 
の不安があり長距離向$の馬 
とは言えないが、末脚を信じ 

て I 気に勝負でキ J れば戦えな 

いことはない。 


•モンタナマジック 
父フォ—ティナイナ| 

母ベガ 

2冠牝馬ベガからスピ—ド 
と根性、新鋭種牡馬フォ—テ 
ィナイナーからは瞬発力を受 
け継いだ優駿だ。 

ただ、長距離に関しては体 
力に不安がないとは言い切れ 
ないが、その分他の能力の高 
さで十分にフオロ—できるだ 
ろう0 



•ス—パ—モデル 

父サクラバクシンオ— 

母ステ— ジ チヤンプ 

父は天皇賞(秋)をレコー 
ド勝ち、母は京王杯 AH をレ 
コ|ド 勝ちした超絶スピー ド 
を誇るが、スタミナが少なく 
短距離向きだろ一つ。 

また、瞬発力も乏しく、上 
がりの勝負になると不安が残 
る。 

しかし、持ち前のテンの速 
さを生かせば レコ— ドラ ツシ 
ュも可能な快速の優駿である 
ことは疑いのない事実だ= 


•トリプルクラウン 
父トウカィティオ— 

母スィ—トミトゥ—ナ 

両親の父親が 3 冠馬とい-つ 
父内国産の期待の星の登場だ。 
馬体は黒鹿毛でミスタ—シー 
ビ—が強く出ているよラだが、 
能力的には遺伝されていない 
よラに見える。 

ただ、母の祖父のトウシヨ 
ウボ—ィからはスピ—ドを、 
父の父のシンボリルドルフか 
らはスタミナを受け継いでお 
り、名のとおり 3 冠馬になる 
可能性は十分にある。 



•ダンスステップ 

父ダンシングブレープ 

母マックスビユ—ティ 

ステ I クスウィナ I 1のデ 
ィスコダンサ—の全妹の登場 
だ。 

牡馬相手に渡り合つた姉と 
比較しても遜色ない能力は持 
つている。いかんせん、気性 
の激しいところも似てしまつ 
たが…。 

この馬なら、最近は出なく 
なった牝馬による古馬長距離 
GI 制覇も夢ではないだろ一つ。 


^^m^^^^ ©[^© s slL[i©1rQ® 
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囲めばいいだけなはずなのこつらい！ただ囲む 
だけじ！^あダメってこと！んじゃどうする7 

担当：ずるずる J © ㈱ ナムコ 





このダンシングアイだが、 
すでに発売されてから一力月 
が経つが、未だに先に進めな 
くて困っている人も多いので 
はないだろろか。 

その原因は、通常の設定の 

とき、1クレジットで2機設 
定の上、タイムが短い点だ。 

このゲ—厶の遊び方の基本 
は、パネルを囲んで消してい 
き、すべてのパネルを消し、 
全部消すこと。必死に消すこ 
とばかりを考え、囲むことに 

集中すると…タイムがなくな 
るんだよね。まず、それを解 
消しなくては一 



1 sfcw に 
# け T … 


クリアをするためには、確 
かに囲むことが重要なのだが、 
それではタイムが足らない。 

そこで助けになるのが、い 
ろいろあるアイテムだ。 
アイテムは全部で10個。い 

ろいろな効力を持つのだが、 
それらが入つているパネルを 
消すことで初めて登場し、こ 
れを取ることで効力が得られ 
る。 

その効力の中で重要視した 
いのが攻撃アイテム。 

これを有効に使い、どんど 
んパネルを消して、クリアを 
目指していく— 



，使い r 

ど 

■ T 3? 

攻擊アイテムが使えるとい 
ろことはわかつていただけた 
と思 - つので、それらの使い方 
について少し触れよ一つ。 

出て一つれしいアイテム、③、 
⑦、⑩から。 

これらは、1つ囲むと、そ 
の効力に従つて他のパネルが 
消える。⑧を有効に使 - つなら 
縦に長く囲むことで、その両 
サイドのパネルが一気に消え 
てくれるし、©ならその消え 
る方向が上下方向になる。 

コンスタントにこの2つが 
出てくれると大変 -5 れしい— 

⑩は、1つを囲めば、それ 
に触れているパネルが消える。 

敵に囲まれそ|つなと41： J に急 
いで囲めば、大逆転となる— 
i 



® で©を持つていればかな〜'0 
強い一とにか<動いて消せ一 

他のアイテムで使えるのは 
◎だ。これを持ち、他の光る 
パネルを消して(8)、©、#を 
持てればかなり速い展開でパ 
ネルを消していける。また逃 
げ足も速いので、かなり使え 
るといつていいだろ|つ。 

@は無敵なので、体当たり 
をして敵を消していく方向を 
考えつ<が、このとキ J の足が 
意外に速いので、その速力を 
使つて囲むことに徹してもい 
いだろラ。 
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効率よ<消すのに聴 <1 でち考 
えなが0)やらないと無駄も多い。 

ア v テムの使い方がわかつ 
てきたら、あとは実戦あるの 
み。とにかく回数を多くやる 
ことで、いろいろな対応を覚 
えていく必要がある(経験が 
とても重要なゲ—厶なため)。 

光るパネルも先に消し、ア 
イテムを出し、それに頼って 
展開する。無茶つぼいけど' 
これがこのゲ—厶の基本だ一 



@でアタックー大き < なるわ。 

速 <なるわでどんどん消そ-3)— 

これによりタイムの少なさ 
に対応。攻撃アイテムさえ手 
に入れればこっちのもの—あ 
とは敵の動吉に気をつけ、パ 
ネルをどんどん消していく一 
運の良さが勝負かもね！ 




4に 
T 

t よう¬ 


さてそのアイテムの出し方、 
使い方だが、まずそのステ— 
ジが始まつたら真つ先に光る 
パネルを囲みにいく。なぜな 
ら、さつさとアイテムを出す 
ことで有利な展開を作るため。 

その目的のために光るパネ 
ルへ—そしてそのパネルを囲 
むと…ポ—ンーとアイテムが 



ボタンを押せば囲みが始まる。 
始めどころがポイント— 

出現してくれる。 

そこで出たアイテムを確認 
する。出て欲しいアイテムは、 
<8>(横攻撃)、® (縦攻撃)⑩ 
(ワイド攻撃)など。これが取 
れれば、1つのパネルを囲む 
ことで、各効力に応じた力で 
他のパネルを消すことができ 
るからだ。 

もちろんこれら以外のアイ 


テ厶ち出る。 

①(タイムストツプ)や© 
(タイム延長)のように制限時 
間等に関係するものでも不利 
を有利にすることができる。 

◎(敵全滅)なんかが出た 
と吉はも -5 最高1敵が死んで 
くれるのに加えて、かなりの 
数のパネルが消えてくれるか 
らだ。 

攻撃系でなくても©(スピ 
|ドァップ)ゃ0(パララィ 
ズ)でも有効にすることがで 
ぎる。 



敵を消すバネルにのせて消して 
やれば展開も楽になるぞ一 

0(パネル反転)はあまり 
出ないものだが、これを取る 
と、今、パネルがあるところ 
が消え、無いところにパネル 
が現れる。ほとんど消してい 
なければこの効力は最強のア 
イテムとなる。もしその逆だ 
つたら、大変だ—つ— 

@(無敵)は、体当たり命— 



I 


光るパネルを囲む。消すとア V テムが出る。攻擊アイテムだ一 

















































































さてステ—ジを 一 つずつ見 
ていくことにしよラ。 

-—ステ I ジには、3つのパ 
ネルがあり、好吉なものを(キ 
ヤラクタ—選び?)中から選 
択し、スタートする。 



1ステ I ジでは、ねこの n 
スプレの女の子、セ—ラ—服 
の女の子、そして軍服の女の 
子の3人がいる。君のお好み 
で選んで oKl 
私はこの中から軍服の女の 
子をいつも選択している。 

理由は…まあそれは見れば 
わかるかな?0つ一む、私も 
つくづく男だと思う—) 


選択したらゲ—厶スタ—卜。 
スタ—卜したら、先ぼど説 
明した通り、光るパネルを消 
しにい吉、アイテムを出す。 

その出たアイテムを確認後 
取る。よく出るのは®。右下 
にある光るパネルへ行こう！ 


__ 


に謹 
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とにか<光るバネルを消し、ア 
v テムを出す。これ優先1 

もう一枚消してアイテムを 
出すと' かなりの確率で攻撃 
アイテムが出るはず。 

◎ならドカ—ンーと消えて 
くれるのだが。 


もちろん®や®、⑱でもい 
いんだょね。これが®や ㊣ だ 
ったりするとちょっとガック 
リ。女の子の…が見られるの 
が遅くなっちやう一 

まだこの他にも光るパネル 
が残っているので、敵に注意 
しつつ裏側へ回つていき、消 
していくといいだろ-つ。 

さすがに5つも消せばかな 
り効力のある状態になるはず。 

アイテムを無視して一発で 
全消しを狙つても■いいかな。 






攻擊ア v テムは効力が続<ちの 
が有効。時間短縮のだめに！ 






i 


2ステ—ジも3つの中から 
1つを選択し、ゲー厶へ。 

どれを選ぶかちよつと悩ん 
でしま I つところだが、私は(好 
みで！)ソウルエッジ姉ちや 
んを選びます— 
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さてこのソウルエッジ姉ち 
やんだが、服を着ている点に 
ついてはーステ—ジと同じだ 
が、違うのはより身体の線の 
出る 「 T シヤツ」姿であると 
い-つ点だ。これといつて違い 
は…と思|つかもしれないが、 
やつてみればわかります— 
ではスタ—卜しましよう。 
とりあえず、定石通り、光 
るパネルから消しに。アイテ 
厶を確認し、行動に出る。 

この女の子でのパネルは、 

1ステ—ジのものと比べると 
形、大きさがよりバラバラに。 
けつこ-つ大きいものもある。 


パネルが大吉くなると…そ 
ラ、囲むのに時間がかかる。 

それをつい忘れて囲みに入 
ると…あ〜れ〜！敵がいつの 
間に—なんてことに！ 



ゾ1通 


ここも速攻で光るバネルを消し、 
ア V テムを出すことから。 

そラい一つことに注意しつつ、 
動き、囲み、消していく。 

1ステージほど光るパネル 
がないので、動吉つつち囲ん 
でいかないと(移動しつつ) 
タイムが足らなくなる(かな 
りこのことに注意していない 
と終わるぞ一)。 

^11— 

% 



_s 

この胸の谷間—•サ、サルになり 
だいのは君だけ?(私も〜—.) 

そ I つそ-つ、-—ステージの女 
の子との違いだが、動き回つ 
てみて、ど I つ?ほら、胸のと 
ころ一山あり谷ありになつて 
いるでしよ I つ—こ I ついつた凸 
凹で///スが出やすいのだ一 
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写真ではわからないが、画 
面はギッタンバッタン状態に 
なる！そ I つなると敵が今どこ 
にいるかなんてい5確認作業 
が難しくなるので、好さだろ 
うけど、ここはガマンして胸 
のところはサクッと消してい 
くよ|つにし、他のパネルに集 
中してほしい(で、でも…)。 



TMP 
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3ステ—ジへ。ここらあた 
りが八マリどころといつてい 
いだろう。パネルの配置も妙 
になつてくるし、数も多くな 
るからね。死なないけどタイ 
厶が足らなくて死ぬんだよね。 




さてここで選択するのは… 
非常に悩むところだが' ちよ 
つとここは難しいのにトライ 
してみることにしよう。 

3つある中の木の箱。これ 
を選択。えつ?女の子じやな 
い?まあまあ、女の子もいる 
けど、この娘の足がね、ちよ 
つと気になるので、こつちに 
(中身は…もちろん！ ) してみ 
ます。 

ではいキ」ましよ - つ。 

この木の箱' 何が難しいつ 

て' パネルの数もそ-つだけど 
4つの角を持つその形。その 
面上にいると、他面が見えな 


いのだ一これつてどこに光る 
パネルがあるのか探すのが大 
変なのだ一 

でも目的のため?やるのだ。 



着し品でっ S そ— 
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川喜多威様 


高橋猛様 


木原修司様 


木村武史様 


井久保博樹様 


竹本昌史様 


島袋和広様 


■K 


S - K 纖 


KIM 


NJR 


AKE 


□■K 


今大会、全国優， 


状を用 


意しており 


こついて 


勝. 3位^娜賞者の 




ます 
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※同ープレイヤーの複数記録申請の場合は、 
最も記録の高いものを採用しています。 


■店舗優勝^ 

各店舗も高いスコアを記録され/方を J 店雙優勝"とします。 
店舗優勝者にも賞状を用意しており j 弊社より直接ご本人に発送 
させて頂きます。 

(発送は10月中を予定しております。） 


yFNYia 『テ カ 


順位 


名前 


エントリ"■ネーム 


優勝 


塚本高広様 


準優勝狩野淳一様 NHK 


スコア 店舗名 


13,2的点 池袋 GIGO 店 


13,272点八イテクセガ渋谷店 


3位松井愛二様 IBA 


13，190点 上野パセラ店 
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E 驗危骑怂—囯頭陵ぬ碰魯®3迄扃皆=沴冥魯氇參 3 EM ) 菏。 




順位 


名前 


エントリ■ネ■ム スコア 


店舗名 


優勝中岡慎吾様 A . Z 103,721点八イテクセガ渋谷店 


全 
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※同ープレイヤーの複数記録申請の場合は、 
最も記録の高いものを採用しています。 
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頂#送 Wi 阴中5定しております)。: 
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レイヤ—は、画面の上から落 
ちてくる"たま"を、キレイ 
に並べて消してい< という' 
いわゆる"落ち物"パズルゲ 
—厶だった。 

だが、今度のこの〃とっか 
えだま"では、プレイヤ—は 
落ちてくるたまを並べるので 
はな<て、画面の下から競り 
上がってくる"たま"を、キ 
レイに並べ替えていく、つま 
り"とっかえ"ていくパズル 
ゲー厶になっているのだ。 

たまはプレイヤーの好きな 
よ 5 に並べ替えることができ 
るので、自分の思ったとおり 
の大連鎖を組むことも可能！ 
ますます連鎖の醍醐味がアツ 
プしたのだ。 

しかし、たまを〃落とす" 
と"とつかえる"の違いはあ 
つても、いままでどおり、大 
玉を3つ並べると消えて、小 
玉はとな〇でたまが消えると 
大玉に変化する、といった基 
本のルール自体には変更がな 


いので安心しよ-つ。いままで 
ばずるだまをプレイしたこと 
のある人なら、すんなりとゲ 
—厶の中に入つていけると思 
うぞ〇 



小玉から大玉に変わる基本シス 
テムは変わらない。 


操作方法は、4方向レバ— 
で自分の力—ソルの移動' ボ 
タン2つで、1つは自分の力 
I ソルがあるところのたまと、 
自分の持つているたまをとつ 
かえる"とつかえ"ボタンで、 


も-っひとつは、下からせり上 
がってくるたまの速度を上げ 
る〃せり上げ"ボタンの2つ 
となつている。 

操作系はこのよ5に非常に 
シンプルな物になつているか 
ら、誰でもすぐに、自分のお 
もつたとおりの連鎖が組める 
ようになるはずだ。 



基本の連鎖は 
ばずるだまと| 


緒 


このとっかえだまの連鎖の 
組み方は、基本的には、いま 
までのばずるだまシリーズと 
同じと考えていい。 

しかし、とつかえだまは、 
画面の下からデタラメに並ん 
だまま出てくるたまを、プレ 
イヤ—が自分で順序よく並べ 
替えて、自分の理想とする連 
鎖を組んでいくのが基本なの 
だ。 

自分の頭の中で、基本とな 
る連鎖のカタチを考えておい 
て、デタラメにせり上がつて 
くるたまを、すばやく、効率 
的に並べ替えていくのだ。こ 
の作業が上手く出来るか出来 
ないかで、テクニックが要さ 
れるところなのだ。これこそ 
がすべてとも言える。 

ただし、この基本はあくま 
でも理想なので、いつもこ-つ 
でなくちやいけない、とい I つ 
ことはない。偶然による連鎖 
も、たまが下からせり上がっ 
てくることによつて、パズル 
だまよりも起こりやすくなつ 
ているぞ。 

また、ばずるだまの面白さ 
の I つである〃相手が送って 
きた攻擊だまを、そのまま連 
鎖にして相手に送り返す"と 
いった行為も、プレイヤーが 
任意でたまを取り替えていけ 
るため、やりやすくなってい 
る。 

ばずるだまとはまたひと味 





凄 


ばず i まからの正統進化！ 
新"とっかぇ"パズル邇場 ■ 

ア—ケードに登場して以来、 
コンジューマ—に移植された 
り、続編が発売されたりと、 
大ヒットのばずるだまシリ— 
ズだが、このたび、新たに、 
「対戦とっかえだま」として生 
まれ変わって登場だ一 

このとっかえだまは、今ま 
でのパズルだまシリーズとは 
ル—ルが異なり、パズル性が 
まったく違った物になってい 
るのが特徴。 

しかし、ばずるだまの長所 
である、大連鎖の気持ちよさ 
やキヤラクタ—の八デ八デな 
リアクシヨンなどはそのまま。 
つまり、ばずるだまの良いと 
ころは残して、新しいパズル 
の要素を取り込んだ、といっ 
た感じ。 

いままでぱずるだまシリ— 
ズをやり込んだ人はもちろん、 
ばずるだまは難しくて出来な 
い、といつた人にもオススメ 
でキ」る、新感覚とっかえバズ 
ルゲ—厶だ一 
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こいつは新しい〃とつかえ〃パ 
スルゲームだ。 

ばずるだまとの 
違ぃ 

従来のばずるだまでは、プ 


















































下のほうに埋まつているだ或でも取れる。 
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連鎖をすると^魔法で変身ょ！ 


があつて、どのキヤラクタ— 
を選択するかも、ゲ—厶の大 
キ J なポイントだ。 

どのキヤラクタ—を選ぶに 
しろ、連鎖の組み方は基本的 
に変わらないので、まずはプ 
レイしてみることをオススメ 
する。 

テクニックを磨いて、キミ 
ち大連鎖を目指すのだ！ 



各キヤラクター達は、林原 
めぐみさんや子安武人さんな 
ど、有名声優さんが演じてお 
り、声を聞くだけでも楽しい。 
お気に入りのキヤラで、友達 
と対戦しよう。 

もちろん、各キヤラクタ— 
による攻撃だまの落ちバタ— 
ン(せり上がりバタ—ン ?) 



I ラちやん。 


すばや<キレ v に並べ替えて… 


I 


▼ 


I 番上のたまが出て<るライ 
ンが埋まると、その時点でゲ 
—厶才—バ I になつてしまう 
が、この対戦とっかえだまの 
場合、画面内のどれか一つの 
ラインでも残っていれば、ゲ 
I 厶才 I バーにはならない。 

つまり、 I 番端のラインで 
も、空いていれば、まだまだ 
チヤンスはある、ということ。 

とい5のも、ばずるだまの 
場合、画面上のほ一つまで埋ま 
つてしまうと、そこから下に 
掘り下げていくしか方法がな 
かった。 

しかし、このとつかえだま 
の場合、画面内のたまであれ 
ば、上のぼ-つにあるたまだろ 
|つが下のほ-つに埋まっている 
たまだろ-つが、どこでもとっ 
かえることが出来るのだ！ 

なので、いつでも復活のチ 
ヤンスはあると考えていいの 
だ。これはとても重要である。 

復活の際に必要なたまを、 
下のほ一つから持つてこれると 



埋まつてしまつてもまだあきら 
めるな！ チャンスはある。 

い5のも心強い。「赤が来なか 
つたから死んだ」なんてい*つ 
ことも少なくなるだろ一つ。 

個性豊かな 

プレイヤ—キャラクタ—たち 

このとつかえだまにも、ぱ 
ずるだまに負けないくらいに 
個性的なキャラクタ—達が出 
そろつていて、またまたプレ 
イを盛り上げてくれる。 




PH. 

連鎖する！これが基本だ。 
違った、大連鎖の送り合いが 
楽しめるだろ-つ。 

画面い (1 いにたまが埋まる 

とゲ—ムオ—/ V — 

ばずるだまの場合' 画面の 

































































































育は攻擊判定、威力ともに小さめだが、スピードは最速。 



Wbiid Earili 



アースグラティア 

pi 996 JALECO LTD. 

クオータービュー(斜め見おろし)シュー 
ろイングなんだけど、横シュー感覚で遊 
べるのは魅力だね。 

担当： P • 鈴木 


ていく。このボムは対空物に 
もダ メージ を与えられるので、 
どんどん連射していつて良い 
だろう。威力も高めだ。 

対地ボムを何もないところ 
で-つちこんだと$に、いキしな 
り建物が出てくることがある。 
この建物を壊せば各種ボ—ナ 
スが入るので、八イスコアを 



敵の攻擊に耐えられな<なつだ 
ら、ハイパ—で脱出。強え。 


狙つている人はここが重要ポ 
イントになることだろ一つ。 

そのほか、アイテムが隠さ 
れていたり、特殊効果アリと 
いろいろなところで楽しめる 
ぞ。 

スト—リ—展開も楽しみな 
がら遊べるグラティア。感情 
移入しながら遊べて楽しいぞ。 



隠されだアVテムを見つけるの 
ち面白さのひとつ。 




この 3WA 丫はザ n 戦に対して 
使える。スピ—ドは中。 


さく、威力も高くない。この 
変形の最大の利点はスピ—ド 
にある。かなり速いので、弾 
と弾の間を避けるのが苦手な 
人は使つていつても良いだろ 
5。大きく弾をよけられる点 
が長所だ。 

黄•テイグリス 
ウェ—ブ状の弾を広範囲に 
撃つ。青のものより範囲が広 



黄はワVド。威力も最高なので 
ボス戦向き。 P 鈴木おすすめ。 


く、攻撃力も最強。対ボス戦 
で特に効果がありそラだ。 

その代わりといつてはなん 
だが、スピ—ドは最も遅い。 
弾と弾の間を抜けられる程の 
実力を持つた人ならばI番使 
いやすいはずだが、慣れない 
うちは赤で進んでおこう。 

これらの対空シヨツトに加 
え、対地ボムで建物を破壊し 


戦争は俺が 

終わらせる！ 

第2の地球"グラティア" 
内の2国間での戦争。人々は 
疲弊しきつている。そこへ2 
人の人間が戦争のカタをI気 
につけようとするが…。 

横画面横スクロ—ルシユ— 
ティングゲ—厶のグラティア。 
全 7 ステ—ジを、対空 シヨツ 
卜、対地ボム、八イパI (画 
面内の敵をI掃する)の 3 つ 
の兵器を使つてクリアしてい 
く。わかりやすいおなじみの 
システムだから、インストカ 
—ドを見てコマンドを覚えて 

学習して…とい5面倒なこと 

をしなくても済むぞ。軽い気 
持ちでプレイできるのだ。 

まずは、 3 種類あるシヨツ 
卜の説明から入ろラ。 

シヨツトのパワ—アツプア 

イテムを取ると、その種類(色) 

に応じて自機が変形し、それ 

ぞれスピ—ドが変わる。 

同じ色のアイテムを取ると 
パワ—アップする。最高6段 
階になるぞ。違Iつ色のアイテ 


厶を取つてもパワ—アップし 
ない点に注意。 3 種類の変型 
バタ—ンの特徴は次の通りだ。 
赤•リユンクス 
3WAY の弾を広範囲に発 
射する。角度が広いので、ザ 
コ地帯ではとても役に立つ。 
才—ルマィティに使える武器 
だろ-つ。ボス戦でもはりつい 
て(思いきり近づいて)撃ち 
こめばそこそこ威力があるぞ。 
青•ェウクス 

I直線にレ—ザ—状のビー 
厶を発射する。攻撃判定も小 



このよ〇な会話が各所に入りな 
がら物語は展開する。 





























^HUDSON SOFT 

家庭用でもおなじみ、あの対戦 
ボンバーマンが新要素をひき 
さげて登場。 

担当：巳•鈴木再び 



フロックに化けているキヤラがどこにいるのか分かる9 
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キヤラ別必殺技•乗 
D 物 ^s く 使え！ 

ただ爆弾を爆発させて敵キ 
ヤラを倒していくだけの単純 


—ジを与える。この操作の繰 
り返しでゲー厶が遊べてしま 
ラ。なんてやさしいんだろラ。 

もちろん、ほかの巳ボタン 
や C ボタンもアイテムや必殺 



こんなところに。でも君、その爆弾 
はニセ爆弾だよ。だまされだね。 

技を使つていくためには必要 
になつてくるぞ。でも、徐々 
に慣れていく人のために一つ 
のボタンだけで遊べてしま-つ 
なんて親切だよね。 

さて、今回私がお薦めする 
のはパトルモ—ド、すなわち 
対戦プレイだ。1人用なら C 
PU が相手になつてくれる。 
当然複数の人間の参加 4 P 可能 


対戦モードはこれらのキヤラか 
5選ぶ。ノ—フルな奴もいるよ。 



ただ爆弾を爆発させて敵キ 
ャラを倒していくだけの単純 
なル—ルなのに' なぜかのめ 
り込んでしま-つゲ I ム。それ 
がこのネオボンパーマン。操 
作のほろも簡単だ。 

4方向レバ—で自キヤラを 
動かし、 A ボタンで爆弾を置 
く。この爆弾は I 定時間後に 
爆発し、その爆風で敵にダメ 


てくれることだろ I つ。でも中 
には動きが遅くなるマイナス 
キヤラもいるので、乗ればい 
いとい5ものでもないのだ。 
この卵の存在を5まく利用で 
キ J れば上達が早くなるだろ|つ。 

またアイテムとは別に、初 
めから備わつている能力が各 
キヤラごとに存在する。いわ 
ゆる必殺技で、これもまた楽 
しいものばかり。ランダムに 
動くボムをおくことがで吉る 
キヤラ、ブロックに変身する 
ことができるキヤラ、にせ爆 
弾を置くことがで$るキヤラ 
など八リエ—シヨンも豊富。 
その中でも私が使える！と思 
つたのは、追い詰められたと 
キ」にワ—プすることがでキしる 
侍のコテツ。まずはこのキヤ 
ラでゲ—厶に慣れておこラ。 

もちろん多数の敵をすべて 
倒し、1面ずつクリアしてい 
くノ— マルモ—ドも長くじつ 
<り遊べるので、ゆっくり攻 


略していくほうが好きだ、と 
いう人にぴったりだろ-つ。 

アクシヨンゲ—厶としても、 
対戦ゲ—ムとしても面白そ-つ 
なネオボンパ—マン。初心者 
の君も友達と一緒に両モード 
極めてみてはいかが? 


ノ lf > ルモ—ドにしか出てこな 
いア v テム、 U モ n ンだ。 
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こいつは凄いぞ。この乗り物は 
寿命と引き換えに、なんと…。 

だぞ。 

爆弾でブロックを破壊して 
アイテムを集め、十分強くな 
つたところで他のキヤラを倒 
しにいこう。爆弾を蹴れるキ 
ックのアイテムや、爆弾を担 
いで投げられるグローブのア 
イテムなんかが狙い目だ。 

また、アイテムとは少し形 
が異なる物がある。これが今 
回の目玉、卵だ。この卵には 
機械系と生物系の2種類が存 
在して、外見では何が生まれ 
るか分からないよ-つになつて 
いる。ためしに乗つてみよラ。 
さまざまな特性を持つたキヤ 
ラクタ—、例えばブロックの 
上を歩けたり、ダッシュがで 
きたりするキヤラが君を助け 



タイムアツフ寸前には周囲の壁 
が埋まつてい <。危うし。 


















































你くわく 7: 
松原あきら 

[を c らが]! 


天獅子悦也 


釅賭 




[Burning Flappers!』 

膺岬与 

[闘姫伝承〜私が一番 
るリあ046 

[コンテイニュー？] 
ひさの瑠珈 

[アースブレイカー] 

藤田丈士 

[みんなはどう？] 

G = t=I ロウ 

[ダブルハピネス] 

新名あき 

[ゲ-パロ 4コマ 

グランプリ] 


■ She …（いのうえたくや）■同人鹿鳴館 
■もリおかしんいちエツセイ _Gun Blue 
(司淳）■川菜翠のなんたら世界征服 

■ taste _コミゲランド他 


付録：超豪華 W ポスター 















































ゲーメストムック Vol .48 



©SEGA 1993,1996 




iilM 乂し 二!^ 


_ 


次回_ _ーチヤ：7アイター l 
A CT .1 J ではデータ的な情報と 
資料性を追求 U 完全な技表や 
数値などを公開し、11月頃に 
発売する予定だ。/^ 











テクモが放つ新機軸の対戦格闘ゲーム r デッドオアアライブ。 
その意欲作が早くもムック化に決定！続報を待て!！ 


カプコンが実現した日米のヒーロー夢の対決！システムも 
タッグマッチと対戦がさらなる進化を遂げた。ゲーメスト 
では君たちを熱いバトルへと導くぞ！ 






























新声社ゲーメストムック 



■ 8 LOCK 、16 L 0 CK 別に攻略を 
展開、ヒキナーからエキス パー トまで 
それぞれの期待に応えてくれるはずだ。 
■ボスも含む全敵機のデータを掲載。 

軌道から攻撃パターンまで一目瞭然！ 
■各ステージ MA P で敵機の出現位置 
がわかる！世界観からストーリー、 
各機の設定まで読み物としても十分 
の手応え C G イラストも豊富。 


















価格： 5800円(税込み) 
5631円（本体） 

商品番号： GV -27 
収録時間： 70分 
特別付録：スペシャル CD 

絶賛発売中！ 


nnmuyn 




◎CPU 戦 

難関、ちずるとゲーニッツを全キャラでパターン攻略！ 

◎連続技 . 

すこぶる簡単なものから、一生に一度しかできないよ5な超難度のもの 
まで収録。法ずは見とけ！ 

◎対戦 f 

様々なチームによるバトルを多数収録。キャラことの得意な戦略、有効 
な攻撃法を学び取り、実践せよ！ 

◎エンデイング 

クリアした人しか見られないエンデイングだが、,特別にビデオを買って 
くれたチミだけに見せてあげよラ！ 

この_こも、まだまだ企画コーナーが満載！とにかく M すりりんぐ„な 


10 月 18 日発売！ 
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税本-210 
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円円 G 間 
0060:時 
4846号録 
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デ仆ナ USA 〜 Circuit Edition 〜 (SS) 
ウ i -フ レ-ス M(NINTENDOM) 

モ屻-トウ嚎 7 うしブリ 2( PS ) 

マツ八 Go Go Go (PS) 

スピ-ドキング ( PS ) ほか 

土七対 npi II 々略 


▲サイキックフォース◎丁 AIT 〇 CORP . 1996 


キャラ別対 CPU 攻略 % 

ザ•キング.オブ•ファイタ-； C 96 (NEOGEO CD ) 

パラレルワールドで主人公たちは… 

女神異聞録〜ペルソナ〜 ( PS ) 

システム大公開！！ 

伝説のオウカバトル ( SS ) 

対戦攻略の極意をあなたに 

サイキックフオース ( PS ) 

物語は再び始まった… 

アーク ザラッド H ( PS ) 

発売日近し！必見情報満載!！ 

■J グロードサーガ 2( SS ) 




▲女神異聞録〜ペルソナ〜©1996 ATLUS 


発売#幢編亂4種/報戊 

ルナシルバースターストーリー ( SS ) 
ソウルエッジ （ PS ) 

タクテイクスオウガ （ SS ) 

A 旧 GRAVE ( PS ) 

同級生2 ( SS ) 

八ウンテイソード （ PS ) 

メルテイランサー （ SS ) ぼか 

※内容等は変更になる場合があります。 


毎過第 2*4 金曜日発売 


▲伝説のオウガバトル ©QUEST ©1996 Riverh 川 soft Inc . 


Vol.24 定価： 4 的円 


10月：!5日(金)発売 



















SERIES 


©NCS 


サイキツクフ オース 

プレイ^^- S / s ン版 

好評発売中定価0円（税込） 

〇アーケードで人気の3 D 格闘がプレイステー 
ション版で登場！ EX 編集の熱い攻 
略で君の八一卜を熱くする。この1冊で 0 K ! ! 

©TAITO CORP.1996 



鴨 


SPECTRAL TOWER 

プレイシ3ン臓 

好評 発売中定価1 J 80円 （税込) 

〇 やれば やるほど熱くなる、ダン ジョン 型 RP 
G 。 登場 キャラクター デー^^ &始め、敵キャ 
ラ、 アイテムなどを完全網^描き下ろしコミ 
ックもつ いて堂々発売！ 

©IDEA FACTORY CO.,LTD. 





:ねこ舌ち 
ライトメイジ 


l»lx 


レベル^6 

どくろ©宝箱 






SOUND TRACK シリ 
■VirtuaFighter KIDS 
■SONIC THE FIGHTERS 

★特報/最 強の攻略ビデオ。本命盤， ★ 

r CGMV VIRTUAFIGHTER 3j 

(Part 1 -Part 2)12/21 発売予定 各 ¥4,900(taxin) 




TOSHIBA EMI 


C SEGA 1993, 1994,1995, 1996 INFORMATIONS YOUMEX ^03-3585-1477 発売•販売：東芝 EMI 




この ROM はバーチヤファイタ_の 
大事典といっても遇言ではない。 
VirtuaFighter CD-ROM 

固画 


for Macintosh 


豕に完成/これで君も 「VFj の達人になれ名。 

■動作環境 ■ この CD - ROM の収錄内容をすべて楽しむためには、以下の環境が 必要です 1 * 
►システム 漢字 TALK7.1 及び*字 TALK7.5 対応 #CPU MG680LC40/33MHZ 以上 （ PowerfC ^ 載マシン芝 
隹奨） 翁 ディスプレイ 32.000 色 （ 16b はカラー ）/ 640x480 ドット以上表示 ®CD-ROM ドフイブ倍速ドフイブ （Aoolf $ 
E 及び相当品） 參 メモリ 6MB 以上の空きメモリ •機能 拡張 Quick Time 2.1Sound Manager3.U 本 CD-RO 
i/I に付属） •プリンタ カラープリンタを推奨 • その他 After Dark2.0 以上（別途お薄い求めください） 

rYRY-1001 ¥5,974 (tax in) 発売元：ユーメックス販売元：東芝 EMI 
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1—.i 

め 


plght erco / 毎秒 100 万ポリゴンの描画能力を誇るビデ 
f « l >〗3 JU 求る圧倒的な表現力を得て、更なる進化を遂げた。この 「MO 
枝#れ ■で 以上のポテンシャルを引き出されたのが、各ステー 
< BGM といつたサウンドである。この H 迫力のオリジナル音源を余 
i 本アルバムである。 

1 ? r : '1 ドでの 対戦が より ハイ•テンションになるのは間違いない//: 








• 二痛， 層零麵 . 攀_ 




GnM€ SOUND COU6CTION 

ゲームフアン必睡！話題のゲームサウンドを CD 化!! 











_ — _ 


アスキ- 


「時空探偵 

定価 2,000 yen (tax 

•エンデイングテーマ「過 
• 6 曲のリアレンジ曲を収： 

參ボーナストラック（ゲー 
初回封入特典：特製ステッカー _ 




©1996 ASCII/SYSTEM SACOM / Hidekl Sonoda 



未来 
バンプレズ 





アーケードやコンシューマで大人気のアイドル麻雀ゲーム 

アイドル 麻雀 
「ファイナルロマンス RJ 

1996.10.23 0 N SALE 

定価2,000 yen (tax in)VOCR-5015 



©VIDEO SYSTEM / すぎやま現象 1996 


T€AII 

之二^ nil やコンシユーマで大人気のゲームサウンドがダンスリミックスで続々登場!! 


REynimioNi 


初回封入特典.特製ワ-クスエンブレムステツカ - ©General Support © BANPRESTO 1996 

つ 

n 


♦すぎやま現象描き下ろしジャケット 
♦未発表、新録音の' りな•美霣•ケイト.涼子 
明日香のキャラクターボイス収録 
參アーケード版にのみ収録されているボイスを含 
む、全キャラクターボイス収録 
♦ボーナストラック（サターン版未収錚「通信対 
局のテーマ j ) 收錄 

予約特典：すぎやま現象描き下ろしポスター 
封入特典：特製ステッカー 










㈣ 欄 1 


0VAB 神伝 V0L.1/0VAB 神伝 V0L.2 總馘発売中參各 ¥5,800(tax in) 発壳元： BMG ビクター 


NEO LABEL の最新情報が間ける MEM ダイヤル： 03-5701-9349 ) 



























































ーマンクリエイテイプスクール 


資料請求 • お問い合わせ 
専用フリーダイヤル 


0120 - 37-9898 


ホームページアドレス http :// www . human . co.jp 
〒180東京都武蔵野市吉祥寺北町1 -2-1 2 TEL 0422-23-1111 


ゲームのプロに 

なりたいなら、まず調べなさ V 


〇 



_ I 


カリキュラム 【 CURRICULUM 】 学生のレベルに応じ、系統だった教育計画。 

【解説】ゲームが作れるよぅになるか？ 

自分のレベルや SI 的に合ったヵリキュラムが選択できるか？実際にゲーム 
開発を経験した常勤講師が中心か？授業内容•講師の実力を逆チェックしよぅ。 

即戦力 【 PROFESSIONAL 】 訓練を受けなくてもすぐ戦える能力。 

【解説】即戦力は本当か？ [ 

ゲーム制作の技術の進歩はすさまじいが、徹瓱した基礎技術の習得とその上 
に積み上げられる応用技術に よって、 即戦力と なりえ るのだ。 

最新設備 【LATEST EQUIPMENT 】 ぁる目的に必要なもので、最も新しいもの 
を備え付けること。また備え付けられたもの。 

【解説】最新設備の実体は？ 

最新設備でぁっても、学生が自由に使える開発環境でなければ意味がない 
この点も獎チェック。 

発表 【 PWWSWNTATI0N 】 世の中へおもてむきに知らせること。大勢の人々に示すこと。 

【解説】発表のチヤンスはあるか？ 

作, , ./，を作っても発衣の機会がなければ、多くの人に，： H 分の灾力を知ってもら 
えない。発^のチヤンスがあるかどうかも TI 1:® なチェック項卩 だ。 


支援制度 【SUPPORT SYSTEM 】 支え助ける(援助する)ための制度またはシステム。 
【解説】学叱支援制度はあるか？ 

一;際的活躍を：：：指すための留^制度や作品を lit に. 1 I 1 .すための学屯作. , 尚, , 化 
制度や独^支援制度などやる铽と独ヶ心をサホートするシステ厶があるかど 
うかも重驳だ。もちろんダー厶会社への就職実績は重装チェック項目だ。 

ハ， ... 【 HEART 】 心臓。心。 

【解説】ハートは確かか？ 

ゲーム創作に一番大切なのは熱いハート だ。 

モノづくりの伝統や校風が屯きているかどうかも大切なホィントだ。 

学校 説明 ^ { 【SCHOOL GUIDANCE 】 学校の教育方針、教育内容について 
入学希望者に説明する集まり。 

【解説】学校説 l !) J 会や体験人学 

9校説 HJJ 会や体験人^に M 栂的に参加し、 CI 分の 

nn 標に合ったスク—ルかどうか、自分の目で 0 

確かめることが、最も重要だ。 ， 
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シ1モ7 ド ( 》。 2 つの モー ドが楽じめる!！ 

で逻ベル uf ^ キャラがどんどん強ぐなる!！ 

ッ飾制ものを圧倒する!！ I 第1弹 


♦モンスターと闘う《シナ$オ モ^ 
♦《シナ U オモード》でノ I # 一^！、 
♦最新銳 CP SYSTEMIE ♦が可し/; 


画面は開発中のものです。 




《募集職種》 

•ゲーム企画 
♦グラフィックデザイン 
•プログラマ 
•サウンド制作 

(SE • サウンドドライパー.作曲） 

《資 格》 

• 20歳〜30歲位まで。 


《待 遇》 

•勤務時間：午前9:00 〜 

午後17:30 

•給 与：経験、能力などを考 
慮の上、当社規程に 
より優遇。 

•交通费：全額支給。 

•給与改定：年1回 C 


• M 与：年2回、収益リンク 

ポーナス制度 

•福利厚生：各種社会保険完備、 
研修所、保银所：> 

籲勤務地：大阪市中央区。 

《応募方法》 

履歴書、職務経歴窗を右記の担当 
宛まで郵送、後日選考日を連絡。 


亍540大阪市中央区内平野町 
3.丁目1番3号 
株式会社カブコン 
採用担当 B 係まで 

《締切日》 

平成8年11月15日（火） c 当日 
消印有効 c 


<カプコンホームページ（インターネット）〉 http :// www . capcom . co . jp / 
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